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Titulo de la investigacion: Aprendizaje de historia sobre el Carnaval de Negros y Blancos de Pasto
en los jovenes mediante un Entorno Educativo con Realidad Virtual.
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DESCRIPCION: El presente informe final se centrd en fortalecer el aprendizaje de historia sobre
el Carnaval de Negros y Blancos de San Juan de Pasto en los jovenes para su apropiacion cultural,
mediante un Entorno Educativo de Realidad Virtual.

CONTENIDO

El informe final esta estructurado de la siguiente forma:
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Capitulo 1: En este capitulo se planted el objeto, linea y sub linea de investigacion. Se procedié a
realizar el planteamiento y formulacién del problema junto con objetivos de tipo general y

especifico, el capitulo finalizo con la descripcidn de justificacion y delimitacion.

Capitulo 2: En el capitulo marco teorico se presentd los antecedentes y supuestos teéricos que
tienen relacion y fundamentaron al trabajo de investigacion. Luego, se definieron las variables de

estudio. Finalizando con la formulacion de hipotesis.

Capitulo 3: En el capitulo metodologia se explicé el paradigma, enfoque, método, tipo de
investigacion, disefio de investigacion, poblacion, muestra, técnicas de recoleccion de informacion

con su respectiva validez y confiabilidad e instrumentos de recoleccion de informacién.

Capitulo 4: En el capitulo resultados de investigacion se describieron los procesos que

evidenciaron el cumplimiento de los objetivos especificos.

Capitulo 5: En el capitulo analisis de resultados se destacaron los resultados obtenidos en las
pruebas de pre-prueba y post-prueba plasmado en graficas estadisticas, ademas de las

interpretaciones.

Conclusiones: Se evidencio las conclusiones teniendo en cuenta los procesos y resultados

realizados durante el trabajo de investigacion.

Recomendaciones: Aspectos relacionados con el uso del Entorno Educativo y opciones de mejora.

METODOLOGIA

El presente trabajo fue establecido por el enfoque cuantitativo en relacion con el paradigma
positivista. A su vez conto con el método empirico-analitico basado en el cientifico. Respecto a la
recoleccion de informacion, fue pertinente utilizar el cuestionario, test en linea y fichas. Teniendo
en cuenta el analisis y resultados encontrados por medio de los instrumentos se procedio al

desarrollo del Entorno Educativo con Realidad Virtual guiado por la metodologia XP.



APRENDIZAJE DE HISTORIA SOBRE EL CARNAVAL DE NEGROS Y BLANCOS DE PASTO...

LINEA DE INVESTIGACION: TIC aplicadas a la educacion.

SUB LINEA DE INVESTIGACION: Realidad Virtual.
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INTRODUCCION

El Carnaval de Negros y Blancos de San Juan de Pasto, celebrado a principios de cada afio, se erige
como un evento emblematico que destaca la rica historia de la cultura Pastusa, atrayendo la
atencion de numerosas personas de todo el mundo. A pesar de su prominencia, los jovenes
desconocian los origenes y el desarrollo historico de las etapas del Carnaval, tales como el
Carnavalito, Canto a la Tierra, la Llegada de la Familia Castarieda, el Dia de Negros y el Dia de
Blancos. Por lo tanto, se desarrollé un Entorno Educativo con Realidad Virtual que sumergié a los
usuarios en la narrativa del Carnaval mediante interacciones y recorridos con la finalidad principal
de proporcionar a los jovenes una experiencia educativa enriquecedora que les permitiera fortalecer

su aprendizaje en la historia sobre el Carnaval.

Esta investigacion se respaldé mediante la recopilacion y validacion de antecedentes relacionados
con el contexto. Siendo asi que los supuestos tedricos introdujeron conceptos relevantes que
ofrecieron una perspectiva tanto tecnoldgica como cultural. Méas adelante, se establecié un objetivo
general y objetivos especificos en alineacion con el propdsito del trabajo, sentando las bases para
la formulacion del método que permitié abordar la situacién. Para este fin, se adopté una
metodologia basada en un paradigma positivista con un enfoque cuantitativo, un método empirico
analitico y el tipo de investigacion fue correlacional respaldado por un disefio cuasi-experimental.
Teniendo en cuenta esto, se planted una poblacidn objetivo que se concentro en los estudiantes de
la Institucion Educativa Municipal Luis Eduardo Mora Osejo y del Instituto San Francisco de Asis,

con una muestra especifica conformada por los estudiantes de los grados sexto a noveno.

Para la investigacion que condujo al pleno desarrollo y logro de los objetivos especificos, se realizé
un analisis exhaustivo de documentos que detallaban las deficiencias en el proceso educativo en
relacion con la apropiacion cultural del Carnaval. Ademaés, se procedio a recopilar datos mediante
la aplicacion de cuestionarios y pruebas en linea a los estudiantes. Para el desarrollo del entorno

virtual educativo con realidad virtual se utilizé las fases y practicas que ofrece la metodologia XP.

A lo largo de la ejecucion del proyecto, se presentaron diversos escenarios que plantearon desafios.
Entre las principales complicaciones, se destaco el desplegar el entorno de realidad virtual en la
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web, el cual fue completado con éxito gracias al uso de plantillas WebGL, afiadido a esto también
destaca la carencia de equipos con las especificaciones técnicas requeridas para el Optimo
desempefio del entorno, asi como la limitacion a un solo dispositivo movil compatible con la
realidad virtual, en conjunto con el adaptador VRBox. Asimismo, se experimentd obstaculos
relacionados con la disponibilidad para colaborar con los estudiantes, debido a los cambios
imprevistos en los cronogramas institucionales. Estas modificaciones, ligadas a eventos y
programas de ultima hora, extendieron el proceso de validacion de la aplicacion maés alla de la
planificacion inicial, sin embargo, con el apoyo de directivos, docentes y estudiantes que se vieron

interesados en este proceso se consiguio superar estas dificultades.
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1 PROBLEMA DE INVESTIGACION

1.1 Objeto o Tema de Investigacion

El aprendizaje de historia sobre el Carnaval de Negros y Blancos de San Juan de Pasto.

1.2 Linea de Investigacion

El proyecto esta orientado por la linea de investigacion denominada TIC aplicadas a la educacion,
la cual “Fomenta la investigacion en torno a la usabilidad de las TIC, orientados a la gestion de

procesos y entornos educativos para la formacion del hombre como un ser multidimensional.” [1]

1.3 Sub linea de investigacion

Como sub linea de investigacion del proyecto, estara orientado por la Realidad Virtual (RV)

aplicada a la educacion.

1.4 Planteamiento del problema

Los jovenes disfrutan de las festividades que se organizan en la ciudad de Pasto, siendo el Carnaval
de Negros y Blancos la celebracion mas grande que representa la esencia del pueblo pastuso.
Durante la época de carnavales, la gran mayoria de habitantes asisten a los diferentes eventos que
involucran carioca, cosmeéticos y talco, visualizacion de carrozas y colectivos coreograficos. Estos
encuentros siempre generan una admiracion por la representacion cultural, sin embargo, los jovenes
no se esmeran en investigar o informar respecto al origen y el reconocimiento de los
acontecimientos que dieron lugar a la creacion de las etapas del Carnaval. Restando importancia
de como la cultura de la capital del departamento de Narifio ha trascendido a través de los afios.

Lo mencionado resulta en algo problematico, puesto que recientemente la UNESCO [2], declard
en el aflo dos mil nueve en su cuarto comité (4.COM), la inscripcion del Carnaval de Negros y
Blancos en la Lista Representativa del Patrimonio Cultural Inmaterial de la Humanidad, por lo
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tanto, es necesario salvaguardar este tesoro historico, esto da hincapié a los procesos de ensefianza
dentro de las instituciones educativas, puesto que dentro del plan de estudios no se le otorga la
absoluta importancia que conlleva la elaboracion de eventos culturales, haciendo que esta
poblacién mantenga un bajo nivel de conocimiento con relacion a estos temas. Ademas, el manejo
de metodologias poco didacticas que emplean extensos documentos con léxicos complejos y de
dificil comprension resulta anticuado, esto debido a que no se tiene un avance respecto a los
sistemas escolares, como los vistos en otras areas como el manejo de la economia, cultural y
sanitaria se ha renovado; manteniendo los métodos antiguos de ensefianza y se aferran a retener la
del futuro; persistiendo en las practicas de formacion tradicionales y no se consensan los estandares
idéneos para el perfil de egreso del ciudadano, ocasionando una pérdida de interés por parte de la

poblacién joven, por aprender mas de estos temas [3].

Otro punto importante es que las nuevas generaciones cuentan con el facil acceso a Internet, y al
no contar con un proceso de ensefianza de la cultura de su pais, este accede facilmente a
informacidn de tradiciones extranjeras, un desinterés por la cultura de su tierra natal, produciendo
la aculturacion, refiriéndose a la asimilacién por culturas externas, por lo que modifica la cultura
propia y su identidad [4], siendo este un factor que desata la perdida de iniciativa en investigar
sobre los hitos que forman parte de la cultura pastusa y que trazaron el camino para dar lugar al
Carnaval de Negros y Blancos, ocasionando una pérdida de riquezas historicas de las cuales goza

el territorio pastuso.

En definitiva, es crucial buscar una manera de afianzar la cultura pastusa pues con el paso del
tiempo, serd cada vez mas complejo inculcar el interés sobre los carnavales, causando que los
habitantes se desapeguen de su cultura, considerando esto como el olvido de la historia de las
diferentes celebraciones que componen al Carnaval. Asimismo, serd mas dificil interactuar con
nuevas generaciones para que comprendan su identidad cultural y reconozcan sus origenes
considerados como hitos que han aportado mucho a la larga historia que se homenajea con estas

festividades.

1.5 Formulacion del problema
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¢Coémo incentivar el aprendizaje de historia sobre el Carnaval de Negros y Blancos de San Juan de

Pasto en los jovenes?

1.6 Objetivos

1.6.1 General

Fortalecer el aprendizaje de historia sobre el Carnaval de Negros y Blancos de San Juan de Pasto

en los jovenes para su apropiacion cultural, mediante un Entorno Educativo de Realidad Virtual.

1.6.2 Especificos

e Caracterizar las falencias en el proceso educativo de instituciones basicas con respecto a la
apropiacion cultural del Carnaval de Negros y Blancos.

e Desarrollar un Entorno Educativo de Realidad Virtual, que contenga los acontecimientos
mas relevantes del Carnaval de Negros y Blancos.

e Validar el aplicativo en estudiantes de la Institucion Educativa Municipal Luis Eduardo
Mora Osejo y del Instituto San Francisco de Asis de San Juan de Pasto.

1.7 Justificacion

Teniendo en cuenta que el Carnaval de Negros y Blancos fue declarado como Patrimonio de la
Humanidad por la UNESCO [2], el Ministerio de Cultura, desarrolla el Plan Especial de
Salvaguardia del Carnaval de Negros y Blancos de Pasto (PES), el cual es concebido como un
instrumento de gestion, estableciendo acciones y lineamientos encaminados a garantizar la
salvaguardia, dando paso a las Escuelas del Carnaval [5] teniendo a César Villota como uno de los
involucrados en estos procesos para promover en los estudiantes diferentes procesos culturales,
tras esto se analiza la importancia de estas escuelas para proteger y guiar adecuadamente el
patrimonio cultural, dando grandes avances tras haber iniciado con pocos integrantes, hoy se
conoce que cuenta con mas de 600 chicos y chicas que aprenden y pulen habilidades artisticas para

desenvolverse en el Carnaval. Teniendo este punto de partida, el uso de diferentes tecnologias en
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el entorno educativo ha facilitado en gran medida el incremento de métodos de ensefianza
interactivos, dindmicos y didécticos que aportan grandes beneficios al constante aprendizaje de
diferentes areas educativas. Cabe recalcar que esta adaptacion tecnoldgica ha causado un mayor
interés en los jovenes, facilitando infinidad de oportunidades de aprender. Por tal razén, estos
métodos de ensefianza son recibidos con mayor aceptacion, logrando que cualquier persona pueda
fortalecer ciertas habilidades cognitivas como la percepcién, la atencion ademas de la memoria,
como tal, esto depende de muchos factores como el tipo de aplicativo, y las mecanicas que tenga

programadas [6].

Por lo tanto, se pretende construir un ambiente virtual que genere en los jévenes un mayor
aprendizaje gracias a las simulaciones e interacciones con la historia del Carnaval de Negros y
Blancos originario de la ciudad de San Juan de Pasto. De tal forma, que obtengan una educacién
cultural fortalecedora que les ayudara en la apropiacion de su cultura, igualmente aumentando y
reanimando aquellos conocimientos, abriendo paso a una educacion cultural més atractiva para este
sector de la poblacion, ademas, cabe la posibilidad de que sirva como una fuente de inspiracion y
creatividad para los artesanos con el motivo de recordar todos los acontecimientos que fueron
construyendo el Carnaval para la respectiva implementacion de estos sucesos en las carrozas.
Igualmente, este proyecto puede aportar al aumento del turismo para que otras comunidades

conozcan acerca del Carnaval de Negros y Blancos que tanto caracteriza a la capital de Narifio.

1.8 Delimitacion

El macro contexto es el Carnaval de Negros y Blancos el cual se celebra desde el 28 de diciembre
hasta el 6 de enero, este tema sera abordado en las Instituciones educativas de San Juan de Pasto,
mas especificamente con los estudiantes de secundaria pertenecientes a la Institucion Educativa
Municipal Luis Eduardo Mora Osejo y al Instituto San Francisco de Asis. Ahora bien, el entorno
virtual educativo fue disefiado para la web, por lo tanto, el usuario debe tener una conexién a
Internet y un equipo de computo o smartphone. Por otra parte, para el desarrollo del producto se
cuenta con un total de 9 meses iniciando el mes de febrero de 2023 y finalizando en octubre del

mismo afno.
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2 MARCO TEORICO

2.1 Antecedentes

2.1.1 Antecedentes internacionales

Al no encontrar trabajos de investigacion relacionados en su totalidad con la implementacion de
realidad virtual al Carnaval de Negros y Blancos, se procede a mencionar investigaciones que
utilizaron esta tecnologia en el turismo, de tal forma brindando una variedad de aportes que

apoyaran a la conformacion y organizacion de la presente investigacion.

En el trabajo de fin de grado de Cobo [7] “Desarrollo de una aplicacion moévil de realidad virtual
para el aprendizaje en las aulas” realizado en Espafia, en el afio 2017, relata el desarrollo de un
aplicativo de realidad virtual capaz de indicar recorridos historicos. Con respecto a los resultados
obtenidos, se evidencia que la funcionalidad del aplicativo tuvo una buena acogida por los
estudiantes encuestados, sin embargo, la innovacién del proyecto fue calificada como regular.
Aquellos resultados aportan a la investigacién actual en la forma de abordar mejores mecanismos
en la implementacion de métricas de calidad. También ayuda a tener en cuenta la recapitulacién de

opiniones de los usuarios para reforzar los puntos débiles.

En la investigacion de Olvera, Gea y Gonzélez [8] ‘“Realidad virtual para dar a conocer los
atractivos turisticos de Tepeapulco, Hidalgo” realizado en México, en el ano 2019. Se quiere
resaltar y fomentar el turismo con ayuda de una aplicacion mévil basada en realidad virtual, la cual
indica recorridos de sitios turisticos. Gracias a este aplicativo los turistas tuvieron la oportunidad
de interactuar con los diferentes escenarios virtuales y manifestar su iniciativa por conocer lugares
que no habian visitado antes, ademas de considerar este producto como una idea innovadora para

promocionar y reforzar el turismo.

De acuerdo a la metodologia que fue implementada en aquel proyecto puede ser de apoyo para
construir una forma en que los estudiantes reconozcan la importancia de estas tecnologias, no solo

en el &mbito turistico sino también en el ambito de la educacion, recordando la historia de la
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festividad mas grande que se realiza en San Juan de Pasto. También es importante recopilar algunos
aspectos y sugerencias por parte de los participantes porque esto beneficia en la organizacion de
un mejor desarrollo de los ambientes virtuales para que sean mas interactivos, que generen un

impacto positivo en los usuarios.

En otra investigacion desarrollada por Juca, Lalangui y Bastidas titulada [9] “Rutas inmersivas de
realidad virtual como alternativa tecnologica en el proceso educativo” realizada en Ecuador, afo
2020. Trata de integrar la realidad virtual en el proceso de ensefianza para transformar las clases
en ambientes mas dindmicos con la finalidad de que los estudiantes de turismo sean capaces de
utilizar esta tecnologia y crear sus propias rutas turisticas con las herramientas adecuadas. Los
resultados demuestran que los estudiantes disfrutaron del proceso del proyecto y se dieron cuenta

del impacto que puede llegar a generar el uso de las nuevas tecnologias.

A pesar de que este estudio estd enfocado en que los estudiantes se conviertan en los creadores de
sus propios proyectos tecnoldgicos, es importante mencionar que la metodologia empleada puede
ser beneficiosa para la investigacion presente, por lo tanto, se busca generar el interés por los
jévenes haciendo que fortalezcan sus conocimientos con ayuda de ambientes amigables y

didacticos.

2.1.2 Antecedentes nacionales

En el contexto de los antecedentes nacionales, se observa la investigacion realizada por Aparicio
desde Bogota, titulada [10] “Uso y apropiacion de las TIC en educacion”, la cual se llevo a cabo
en el 2019, pretende describir y analizar el uso de las TIC en una institucién del municipio de Chia,
aclarando puntos importantes como la comprension de las TIC como herramientas cognitivas y
proponer mejoras a la implementacion de estas en los procesos educativos, al tener como objetivo
final el conocer el estado de los proyectos de investigacion dentro de la institucion, dicho proyecto
evalla los procesos formativos de acuerdo al conocimiento adquirido por los estudiantes y permite
visualizar de mejor manera qué aspectos resultan importantes en fortalecer dentro de la
metodologia aplicada en los jovenes que realizan un proceso relacionado a las TIC y sus

aplicaciones.
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Ahora bien, algo més relacionado a la parte cultural de los carnavales se puede ver el trabajo
titulado [11] Y se hizo carnaval : historia del carnaval andino de negros y blancos de San Juan de
Pasto.” realizado por Mora en el afio 2015 en Cali, en el cual busca dar a conocer la historia de la
practica social del Carnaval de Negros y Blancos como patrimonio cultural, como define la
UNESCO, uno de los principales requisitos que una manifestacion cultural debe poseer para llegar
a ser considerada como Patrimonio Cultural Inmaterial de la Humanidad, es permitir la
identificacion de la sociedad a través de la representacion de su identidad por medio de expresiones
que la conforman, para este fin, el producto resultante se trata de un libro ilustrado, el cual
representa una parte de la historia de la festividad, donde permite ver esos momentos dentro del
tiempo que ha existido el Carnaval de Negros y Blancos dentro la cultura.

La investigacion de Franky [12] “Estudio descriptivo para la apropiacion del carnaval de
barranquilla, a través del prototipo de una experiencia de realidad aumentada” realizado en Cali,
afio 2018. Consta de la construccion de un libro interactivo dirigido a disefiadores gréaficos en la
creacion de modelados 3D, ademas de incentivar a que los preadolescentes se apropien de la cultura
que refleja el Carnaval de Barranquilla. Concluye diciendo que, al incorporar realidad aumentada
en un libro tradicional, este adquiere un atractivo adicional, por lo cual las personas mostraran un

mayor interés por este tipo de material para conocer aspectos del Carnaval de Barranquilla.

La investigacion de Sousa-Ferreira, Campanari-Xavier y Rodrigues-Ancioto titulada [13] “La
realidad virtual como herramienta para la educacion basica y profesional” desarrollada en Bogota,
en el afio 2021 presenta una contribucion al estudio de la implementacion de la realidad virtual
como herramienta para los procesos de ensefianza y aprendizaje, para este fin analiza la realidad
virtual como una buena alternativa para mejorar los procesos educativos, especialmente en
situaciones que limiten el acceso a las instituciones de manera fisica, como lo ocurrido con la

pandemia, demostrando que existen métodos que se pueden adaptar aplicando esta tecnologia.

2.1.3 Antecedentes regionales

En el trabajo de Negrete y Lee, [14] titulado “Realidad extendida y sus posibilidades de mediacion

en ambientes de aprendizaje”, realizado en Monteria, Cordoba en el afio 2021, en este documento,
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se exploran las posibilidades de mediacion de la realidad extendida como herramienta de
aprendizaje, para este fin, se tomé como objetivo analizar distintos proyectos que han aplicado las
diferentes tecnologias como RV, RA, RM, abordando varios aspectos del tema de turismo y
metodologias para educar estudiantes de esta area de estudio respecto al patrimonio cultural dentro

de su cultura.

En el articulo de Jiménez y Nieves “Aprender a danzar en un colectivo coreografico y construyendo
una carroza carnavalesca: Transposicion didactica de saberes tradicionales presentes en el carnaval,
por medio de dos libros digitales interactivos” realizado en Pasto, afio 2020 [15] hace hincapié en
la necesidad de procesos pedagdgicos para la ensefianza artistica y cultural enfocado en el
Carnaval, considerando la propuesta de aprendizaje mediante libros digitales. El objetivo del
proyecto es que los estudiantes refuercen la relacion con los saberes tradicionales artisticos del

Carnaval de Negros y Blancos, como lo es la danza, la mdsica y el teatro.

En el libro de Avendafio y Eraso, titulado “Munay Yachay: Saber gozar, Investigacion y Didacticas
para Danzas del Carnaval de Negros y Blancos”, realizado en Pasto, afo 2019 [16] narra diferentes
aspectos de la pedagogia utilizada en el desarrollo de &reas artisticas en la educacién basica,
secundaria y media. Con el objetivo de analizar estos procesos en las instituciones educativas,
resaltando y manteniendo el patrimonio cultural del Carnaval de Negros y Blancos. Este tipo de
relaciones facilitan el entendimiento de como se conciben las festividades culturales dentro de la
educacién, determinando ciertos aspectos a tener en cuenta para una buena implementacion del

entorno digital educativo.

2.2 Supuestos tedricos de investigacion

2.2.1 Educacion

Segun [17] manifiesta que la educacion ha sido una parte importante dentro de la vida y el proceso
formativo del hombre, ademas de aportar en la composicién de una humanidad. Con esto se quiere

recalcar que la educacion ha estado presente desde los origenes, esto debido a la necesidad de
supervivencia adaptandose a los cambios dentro de la sociedad y su entorno. Dentro de la sociedad
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se torna necesario transmitir todo tipo de conocimientos que sean de apoyo al surgimiento de un
constante recorrido de ensefianzas educativas que aporten de manera positiva a la sociedad, de tal
forma obteniendo individuos capaces de interactuar y desempefiarse de acuerdo a la adquisicion de
conocimientos que se ha obtenido mediante su proceso de formacion educativa. La educacion es
un derecho fundamental que todo ser humano debe tener, permitiendo establecer una vida sana,

creativa y plena [18].

Para que pueda darse la practica de la educacion es necesario que existan dos grupos denominados
docentes y estudiantes, tomando a los docentes como personas experimentadas con habilidades
aptas en ensefiar y transmitir sus conocimientos siguiendo el plan de estudios generado por
instituciones educativas. Por otro lado, estan los estudiantes, considerados como personas listas
para aprender y enriquecer su rango de conocimientos, asistiendo a clases de acuerdo a un horario
de estudio donde deben cumplir con ciertos deberes y normas para que su estadia educativa sea
mas amena, ademas todo lo aprendido por los estudiantes sera evaluado mediante diferentes

mecanismos que los docentes encuentren pertinentes para su desarrollo.

Gracias al constante proceso formativo educativo las generaciones han sido capaces de trascender
y optar por beneficiar a su propia sociedad entendiendo el concepto de que la educacion es un area
para desarrollar habilidades necesarias para sobrevivir y defenderse ante las circunstancias que se

presenten a nivel de vida personal como profesional.

2.2.2 Metodologias educativas

Las metodologias educativas gque se utilizan en todas las instituciones educativas son impartidas
por los docentes, donde cada uno trabaja con la metodologia méas adecuada para que los estudiantes
puedan aprender y retroalimentar sus conocimientos. De acuerdo con esto existen varias
metodologias que se han ido estableciendo en el transcurso de la educacion, por lo que a

continuacion se nombran y definen algunas de las mas caracteristicas dentro del ambito educativo.

La primera es analisis de casos, consiste en la evaluacion de escenarios reales para fortalecer la

toma de decisiones y el desarrollo del pensamiento critico, estos escenarios tienen que ser acordes
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al conocimiento que posee el estudiante, ademas de analizar y presentar de una forma adecuada el

contexto para la generacion de soluciones [19].

La segunda es aprendizaje basado en Proyectos, donde se realiza un proceso que puede contener
diferentes asignaturas o proyectos interdisciplinarios, los cuales implican la creacion de un plan de
acuerdo a las necesidades u objetivos establecidos, teniendo en cuenta la viabilidad de las

soluciones planteadas para el proyecto, y de esta manera cuél es la mas oportuna [20].

La tercera es aprendizaje cooperativo, describe la interaccion en grupos, donde se enfoca en formar
grupos de aprendizaje que desarrollan actividades interactuando entre los integrantes para
conseguir el objetivo en comun [21]. Para esto el docente debe guiar a los estudiantes con unas
determinadas indicaciones al principio de la clase por medio de preguntas, luego el docente

determinara un seguimiento del desarrollo de las actividades [19].

2.2.3 Sistema Educativo Colombiano

En la ley general de educacion, ley 115, en el articulo 67 de la constitucién politica, dicta que, el
sistema educativo Colombiano, define y desarrolla la organizacion y la prestacion de la educacion
formal en sus niveles preescolar, basica (primaria y secundaria) y media, no formal e informal,
dirigida a nifios y jovenes en edad escolar, a adultos, a campesinos, a grupos étnicos, a personas
con limitaciones fisicas, sensoriales y psiquicas, con capacidades excepcionales, y a personas que
requieran rehabilitacion social [22].

2.2.4 Educacion basica secundaria

La educacion implica un proceso de cuatro afios, tiempo en el cual se desarrollan diversas
actividades y pruebas tanto intelectuales como fisicas y sociales, resulta un tiempo muy valioso
para el desarrollo de los jovenes, pues se encuentran en una edad dptima para la absorcién de
conocimientos, ademas de sus primeros pasos en su desarrollo tanto como individuo, como el
pertenecer a un grupo y manejar sus habilidades de la mejor manera, cabe resaltar que para el

aprovechamiento de esa etapa de aprendizaje, existen muchos estilos de ensefianza y aprendizaje,
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ahora bien, estos permiten describir las actitudes y comportamientos de un individuo para

identificar el método que mas se adecua para su formacidn académica.

Segun [23] psicdlogos educativos mencionan que los mecanismos de aprendizaje se refieren a los
aspectos Unicos en que cada individuo se desenvuelve durante el proceso de aprendizaje. Estos
estilos pueden ser atributos cognitivos, afectivos y fisioldgicos que revelan la manera en que los
estudiantes perciben, interactian y reaccionan a su experiencia de aprendizaje en el entorno

educativo.

2.25 TIC - Tecnologias de la Informacion y las Comunicaciones

La ley 1978 de 2019 en el articulo 6 define a las TIC como “Las Tecnologias de la Informacion y
las Comunicaciones (en adelante TIC) son el conjunto de recursos, herramientas, equipos,
programas informaticos, aplicaciones, redes y medios que permiten la compilacién, procesamiento,

almacenamiento, transmision de informacion como voz, datos, texto, video e imagenes.” [24]

Las TIC hacen referencia a tecnologias que facilitan la transmision de informacién en todo
momento. Incluyendo todos los instrumentos electrénicos que permiten el proceso anteriormente
mencionado [25]. Estas tecnologias se han convertido en un puente para la comunicacion de
estudiantes y docentes para el intercambio de informacién de tipo académica [26]. Por estos
motivos, en la actualidad la gran mayoria de personas esta tratando de actualizar y fortalecer sus

conocimientos tecnoldgicos.

2.2.6 Ingenieria de Software

El desarrollo de la Ingenieria de Software inicié en 1978 con posgrados en Estados Unidos de
Norteamérica y fue en 1987 cuando estuvo implicito en programas de licenciatura en Reino Unido.
La Ingenieria de Software ha tenido un gran impacto dentro de la sociedad, al punto de que se han
desarrollado varios programas educativos ofreciendo esta formacion [27]. Se puede decir que la
Ingenieria de Software ha estado desde tiempos memorables, manteniendo conceptos técnicos,

dando como resultado procesos significativos que deben ser incluidos en el desarrollo de productos.
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2.2.7 Metodologias de Software

Las metodologias de Software son consideradas como un principio basico para la construccion del
mismo, [28] las cuales proporcionan informacién de procesos que deben ser aplicados dentro del
desarrollo del producto y asi se garantice una buena calidad. Para seleccionar una metodologia se
tiene que analizar y considerar las caracteristicas con las que cuenta el proyecto junto con el equipo

de desarrollo.

Estas metodologias durante el transcurso de sus formaciones y consolidaciones dentro de la
tematica del software se han categorizado en dos secciones, empezando por las metodologias
tradicionales y siguiendo con las metodologias agiles. Estas dos categorias han realizado grandes
aportes a la planeacion y desarrollo de proyectos tecnoldgicos, por lo tanto, se procede a mencionar

conceptos y procesos mas relevantes que tanto las caracterizan.

Las metodologias tradicionales mantienen una serie de procesos para que se puedan implementar
en el desarrollo de un proyecto, centrandose en la planificacion de recursos, roles, documentacion,
entre otros. Sin embargo, no tienen la capacidad para adaptarse a diferentes cambios, por lo tanto,
no son Utiles cuando se presenten requerimientos variantes o editables [29]. Con este tipo de
metodologias es importante realizar una identificacion 6ptima de los requisitos y demas procesos,
evitando la cantidad de cambios repentinos que produzcan retrasos en la entrega del producto de

software.

Por otro lado, las metodologias agiles son aptas para equipos de trabajo multidisciplinario,
organizado por las necesidades que presenten los proyectos. Se otorgan las etapas del proyecto a
cada uno de los equipos definidos anteriormente, los cuales deben mantener una comunicacion
estable para el respectivo desarrollo [30]. Este conjunto de metodologias reduce una extensa
cantidad de documentacion, también se adaptan mejor a las necesidades o cambios que solicite el

usuario final [31].
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228 XP

La metodologia XP estd conformada por valores, buenas practicas y fases, lo que la hace una
metodologia completa y adaptable segln sea el entorno para el desarrollo de proyectos. Los valores
son los siguientes: comunicacion, es importante que el equipo de desarrollo tenga una buena
comunicacion haciendo que el ambiente laboral sea mas ameno. La simplicidad, al tener en cuenta
los requerimientos planteados por el cliente, estos deben ser desarrollados de forma sencilla. La
retroalimentacion, beneficia a la construccién del proyecto dictando recomendaciones del cliente
hacia los desarrolladores y viceversa. El coraje, todos los integrantes involucrados en el proyecto
deben ser capaces de afrontar los cambios constantes durante la construccion del proyecto [32].

Por otra parte, la metodologia XP considera unas précticas fundamentales para que sean incluidas
en los proyectos. En primer lugar, la programacion en parejas permite mayor generacion de codigo
y asegura una mejor calidad, ademas se tiene en cuenta la propiedad colectiva del cédigo, es decir,
que todos los integrantes son duefios del codigo. Es indispensable realizar una integracion continua,
donde se realicen las respectivas pruebas del cddigo desarrollado. En segundo lugar, es
recomendable identificar el ritmo 6ptimo de trabajo e informar a todos los integrantes sobre el

estado del proyecto [32].

Disefio simple Soluciones pico
prototipos

del usuario
valores
criterios de las pruebas de iteracion
Plan de iteracion

Programacion

Lanzamiento en pareja

Incremento de software Prueba de unidad

velocidad calculada

del proyecto Integracion continua

Pruebas de aceptacion

Fig. 1. Metodologia XP [33]
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La primera fase de la metodologia XP es la planificacion, consiste en la comunicacion constante
entre el cliente y el equipo de desarrollo para recopilar las historias de usuario y establecer el tiempo
de desarrollo para cada una de ellas. La segunda fase hace enfasis en lograr disefios simples,
comprensibles y funcionales que permite una implementacion mas rapida. La tercera fase es la
codificacion, en la cual la presencia continua del cliente durante el desarrollo llega a tomar
relevancia durante este proceso. Ademas, la codificacion debe ser entendible para todo el equipo.
Por ultimo, la cuarta fase hace referencia a la ejecucion de pruebas unitarias, de aceptacion y la
deteccidn y correccion de errores, es aqui donde todos los modulos deben pasar este tipo de pruebas

antes de ser publicados [34].

2.2.9 Norma ISO/IEC 25010

La norma ISO/IEC 25010 hace parte de la familia de nomas 1SO 25000, la cual se enfoca en
caracteristicas de calidad para evaluar las propiedades de los productos de software. La calidad del
software puede ser vista como el nivel de satisfaccion del cliente ante la verificacion del
cumplimiento de los requisitos, dependiendo de esto se estaria midiendo la calidad del producto de
software [35]. La ISO/IEC 25010 contiene ocho caracteristicas de calidad, las cuales son
adecuacion funcional, eficiencia de desempefio, compatibilidad, usabilidad, fiabilidad, seguridad,

mantenibilidad y portabilidad.

- CALIDADDEL
PRODUCTO
SOFTWARE

W' cuaci pnlibllidad Usabilidad Fiabilidad Mantenibilidad Portabilidad

*Reconocibilidad + Modularidad
fu,.c,m| de la adecuacion . Madurez « Confidencialidad
ternporal + Aprendizabilidad « Disponibilidad n dad +Reusabilidad + Adaptabilidad
« Correccian *Coexistencia * Operebilidad 2 « Analizabilidad «Facilidad de
* Utilizacion de +Proteccion * Tolerancia a * No repudio instalacion
funcional bt » frataceion Moo + Capacidad de
+Intereperabilidad de usuari o : + Autenticidad ser modificado + Capacidad de
e . o » Capacidad de ser reemplazado
ertinen + Capacidad + Estética recuperacion . -C de

funcional ser probado

* Accesibilidad 15025000.

Fig. 2. Norma 1SO 25010 [36]

La adecuacion funcional representa la capacidad del producto para brindar funciones satisfactorias
a las necesidades cuando el producto esta en condiciones especificas. Mientras que la eficiencia de

desemperio se refiere al desempefio del producto usando una cantidad de recursos bajo ciertas
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condiciones. La compatibilidad consiste en la capacidad de intercambiar informacién entre los
componentes de un mismo entorno software o hardware. La usabilidad es la capacidad que tiene
un software para que sea entendido y atractivo para el usuario. La fiabilidad es la capacidad para
ejecutar funciones en un tiempo determinado. La seguridad se refiere a la proteccion de la
informacion. La mantenibilidad es la capacidad de que el software sea modificado de forma
correcta teniendo en cuenta aspectos evolutivos o correctivos. Por ultimo, la portabilidad es la

capacidad del software para ser establecido en diferentes entornos de software y hardware [36].

2.2.10 Lenguajes de programacion

Cada lenguaje de programacion contiene una sintaxis y semantica, que entrega al computador una
serie de instrucciones. A través del lenguaje de programacion, el programador es capaz de brindar
el tipo de datos al computador [32]. Existen varios lenguajes de programacion, los mas conocidos
se mencionan a continuacion: Java fue creado en 1991 por James Gosling siendo parte del proyecto
Green, al principio el primer nombre que recibid este lenguaje fue OAK, pero se realiz6 el cambio
de nombre a la marca debido a que esta, ya fue registrada, por lo tanto, el nombre final que se
defini6 fue Java haciendo referencia a cierta variedad de café [37]. El lenguaje de programacion
Python se caracteriza por ser un lenguaje interpretado, multiplataforma, alto nivel y

multiparadigma [38].

2.2.11 C#

Este lenguaje de programacion da la posibilidad de crear diversos tipos de aplicaciones con un alto
grado de seguridad, ofreciendo a su vez un desarrollo completo y solido, a esto se suma la
caracteristica de que esta clase de aplicaciones, se ejecutan mediante la extension .NET, ahora bien,
en este lenguaje se cuenta con una orientacion a objetos, ademas de esto, se logra evidenciar que
C# ofrece construcciones de lenguaje para aceptar de manera directa los conceptos definidos, esto

quiere decir que acepta el lenguaje natural [39].

2.2.12 RV - Realidad Virtual
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Esta tecnologia se ve definida como un entorno el cual consta de escenas y objetos, con el objetivo
de ser lo més reales posibles mediante las herramientas disponibles, ofreciendo al usuario una
sensacion de inmersion y realismo ante una situacion simulada por computadora [40] , en relacién
a esta caracteristica, la aplicacion de la RV resulta muy versatil pues es posible aplicarla en diversos
campos, como puede ser para el rea educativa, asi como para el entretenimiento. Se puede denotar
que esta herramienta depende mucho de estimulos tanto visuales como de audio, es por eso que el
uso comun de esta tecnologia se realiza mediante un dispositivo conocido como gafas o casco de
RV, pareciendo extremadamente futurista y como un ejemplo muy claro respecto al nivel de
realismo en dichas simulaciones, se puede ver en la pelicula “Ready Player One: comienza el
juego” [41], donde se visualiza un futuro distopico, donde las la RV, forma parte de las personas
como un segundo plano de vida, paralelo al mundo real, ahora bien, en la actualidad se encuentran
dispositivos que acercan un poco mas a este nivel de inmersién al que la pelicula hacer referencia,

sin embargo, aun muy lejos de una inmersion total.

2.2.13 Herramientas de Realidad Virtual

Para crear aplicaciones o proyectos en base a la realidad virtual es necesario el uso de herramientas
como motores de videojuegos, software de modelado 3D, software de edicion de imagen y entornos
de desarrollo integrados. Empezando por los motores de videojuegos que son considerados un
elemento esencial para la construccion de videojuegos que brinda a los programadores diversas
funcionalidades con relacion tanto a la interfaz de usuario como su légica interna [42]. El software
de modelado 3D contiene varias herramientas para aplicarlas dentro de un entorno tridimensional,
dando como resultado creaciones de objetos 3D. Por otra parte, la mayoria de software de edicion
de imagen maneja un entorno bidimensional, en el cual se realizan modificaciones a las imagenes
con el objetivo de mejorar imperfecciones, dando como resultado imagenes mas interesantes ante
un determinado publico. Los entornos de desarrollo integrados contienen un editor, compilador,
depurador y constructor de interfaces graficos, por ende, al trabajar con aquellas herramientas en
un mismo sistema, facilita la creacion de aplicaciones y ayuda a los programadores a entender y

supervisar su programa [43].
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2.2.14 Unity

Unity es un motor de videojuegos multiplataforma donde se puede construir juegos en segunda
dimensién y tercera dimension, contiene muchas caracteristicas y herramientas que ofrecen una

variedad de funcionalidades, facilitando el desarrollo de videojuegos [44].

2.2.15 Diversidad cultural de Colombia

La diversidad cultural, segun [45] es definido como un sistema de principios y valores compartidos
por creencias culturales, religiosas y filosoficas que determinan si ciertas acciones son correctas o
incorrectas. Estos conceptos son generalizados, muchas veces son codificados por una cultura y
regulan el comportamiento de sus miembros sin importar sus consecuencias. También se enfatiza
que la diversidad incluye género, edad, idioma, antecedentes étnicos, antecedentes culturales,
orientacion sexual, creencias religiosas y responsabilidades familiares; ademas se relaciona de
otras formas con las diferencias de las personas, como el nivel educativo, la experiencia laboral y
de vida, el entorno socioeconémico, la personalidad y el estado civil. Esto incluye reconocer el

valor individual de las diferencias.

2.2.16 Tradiciones

Las tradiciones y costumbres culturales contribuyen al desarrollo de las sociedades al moldear un
comportamiento de sus miembros a través de las reglas, costumbres o précticas de la familia,
mientras que la familia también se ve influida por los valores de la sociedad en la que esta inmersa

y los modifica [46].

2.2.17 Carnaval de Negrosy Blancos

El Carnaval de Negros y Blancos es un escenario de tradicion y modernidad, entre ancianos,
mujeres, jovenes y nifios; entre la satira onirica e imaginativa social; combinando la artesania, las
multiples manifestaciones artisticas y las artes plasticas [46], siendo reconocido por el Congreso
de Colombia como patrimonio cultural en el afio 2001 por medio de la Ley 706 del 26 de
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noviembre. También, el Ministerio de Cultura lo declar6 un bien de interés cultural de la Nacion.
Mientras que el 30 de septiembre de 2009, la Unesco lo reconocié como Patrimonio Cultural
Inmaterial de la Humanidad [47], dotando de gran importancia a esta festividad, [48] dando inicio
desde el 28 de diciembre, fecha que es concebida como el pre-carnaval siendo en antafio una fiesta
con agua por todas partes, pero con el paso del tiempo tomo un nuevo enfoque, en el cual todas las
personas pueden salir a crear con tizas varios dibujos en las calles de la ciudad, llegado el 2 de
enero da inicio al Carnavalito, momento donde los nifios son los protagonistas con sus bailes y
artesanias [49], cabe resaltar que, desde hace 6 afios aproximadamente, el Carnavalito era
denominado como la celebracidon de las Colonias, pasado este dia, llega el 3 de enero momento en
el que se da el Canto a la tierra junto al desfile de colectivo coreogréficos, tras la culminacion de
esto ocurre el desfile de la Familia Castafieda el 4 de enero [50], que cuenta con un origen peculiar,
contando lo ocurrido cuando un grupo de campesinos de procedencia de la zona oriental de Narifio,
mientras pasaban por la iglesia de Las Lajas llevando sus cosas al Batallon de Boyac4, un integrante
de dicha familia llamado don Alfredo Torres Arellano, expresa con fervor, “jQue viva la Familia
Castafieda!” causando que con el tiempo formara parte del Carnaval de Negros y Blancos, llegado
el 5 de enero inicia el Dia de Negros y de la misma manera sigue el Dia de Blancos desfile magno.

Para finalizar con el 7 de enero que se celebra en el Encano el Festival de la Trucha.

2.2.18 Hitos historicos

Se hace referencia a una linea de tiempo que contiene los hitos histéricos mas relevantes y
conocidos en la historia del Carnaval de Negros y Blancos, entre los cuales estan el Carnavalito,
Familia Castafieda, Juego de Negros, Juego de Blancos, esto se puede ver desplegado de una mejor

manera en la Fig. 3.
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Juego de blancos

- El Carnavalito
Celebracion: El 6 de enero

Celebracidn: El 3 de enero

1912 1966
1928
1880-1890
. Llegada de la Familia
Juego de negritos Castafieda
Celebracion: El 5 de enero Celebracién: El 4 de enero

Fig. 3. Linea de Tiempo

Fuente: Investigacion propia

2.3 Variables de estudio

2.3.1 Variable independiente

La variable independiente que ha sido planteada para la investigacion es el tiempo de gameplay del
Entorno Virtual Educativo (EVE).

2.3.2 Variable dependiente

e Grado de conocimiento de la historia del Carnaval de Negros y Blancos.
e Grado de interés sobre la historia del Carnaval de Negros y Blancos.

e Grado de interés en los artistas y artesanos relacionados al Carnaval de Negros y Blancos.

2.4 Definicion nominal de variables

2.4.1 Tiempo de gameplay del Entorno Virtual Educativo (EVE)

Este concepto hace referencia al tiempo empleado por el usuario durante su interaccion dentro del
EVE. Esta medida de tiempo se expresa en unidades convencionales, incluyendo horas (h), minutos
(min) y segundos (s), los cuales parten de la idea de que el producto software cuenta con dos partes

siendo estas.
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Cantoala

Inicio
Nexo Carnavalito tiarra
Dia de Diade Familia
Negros Blancos Castafieda

< >Pr~ovm< > O

Fig. 4. Recorrido del gameplay

Fuente: Investigacion propia

Esta métrica refleja el alcance completo de la participacion y compromiso del estudiante o usuario
con actividades de aprendizaje, juegos educativos o tareas en el EVE, con el objetivo de adquirir

conocimientos y/o habilidades educativas.

2.4.2 Grado de conocimiento de la historia del Carnaval de Negros y Blancos

En este caso, se determina el grado de conocimiento histérico, es decir, la cantidad de saberes que
poseen los estudiantes sobre el Carnaval de Negros y Blancos, esto en base a la capacidad del ser
humano de recolectar, interpretar y utilizar la informacion, este proceso siendo representado como
una agrupacion de conceptos e ideas que componen la mente de un individuo. La organizacion de
esta estructura hace referencia al aprendizaje del alumno, lo cual resulta prioritario conocer la
cantidad de informacién que posee el individuo, los conceptos y proposiciones de su nivel actual
[51]. En definitiva, el conocimiento historico se refiere a la adquisicion de saberes que estén

relacionados con temas especificos [52].

2.4.3 Grado de interés sobre la historia del Carnaval de Negros y Blancos
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Teniendo en cuenta el conocimiento, este en ciertos casos llega a ser dependiente del interés que
efectya la persona sobre un tema, y esto se puede ver mejor al momento de la juventud, cuando
mas incertidumbre se siente, dicha incertidumbre abre la puerta a un analisis personal de las
aspiraciones y habilidades [53]. Se puede decir que el grado de interés corresponde al nivel de

interes historico que el alumnado conserve durante su formacion educativa.

2.4.4 Grado de interés en los artistas y artesanos relacionados al Carnaval de Negros y Blancos
Retomando lo mencionado anteriormente y argumentando un poco mas respecto al interés, esta se
considera una variable motivacional conformada por aspectos cognitivos y afectivos orientados a
ciertos contenidos [54]. En este caso, el grado de interés se refiere al interés que tenga el estudiante
respecto a la elaboracidn de carrozas por parte de los artesanos, las cuales son presentadas en el
desfile magno.

2.5 Definicion operativa de variables

2.5.1 Tiempo de gameplay del Entorno Virtual Educativo (EVE)

El tiempo se mide de acuerdo a las unidades fundamentales de tiempo como se evidencia en la

siguiente tabla:

Segundo (s)
Minutos (1 min) 60 s
Hora (1 h) 3600 s

Tabla 1. Medidas de tiempo

Fuente: Investigacion propia

El tiempo dentro del EVE inicia al momento de la primera interaccion tomando las anteriores

escalas de medida, resultando en la siguiente tabla:
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Escenario Tiempo de juego
Plataforma Web 1h
Nexo 45 min
Carnavalito 45 min
Canto a la tierra 45 min
Familia Castafieda 45 min
Dia de Blancos 45 min
Dia de Negros 45 min
Total 5hy50 min

Tabla 2. Tiempo de recorrido en cada escenario

Fuente: Investigacién propia
2.5.2 Grado de conocimiento de la historia del Carnaval de Negros y Blancos
Se evalla mediante una serie de preguntas relacionadas con momentos historicos del Carnaval,
segun la puntuacion que obtenga el estudiante se determina el nivel de conocimiento en el que se

encuentra. Para definir la calificacion total del estudiante se utilizara la siguiente férmula:

Numero de respuestas acertadas

Calificacion = x Total de preguntas (1)

Total de preguntas

En la Tabla 3 se muestra una calificacion numérica seguida de su descripcién cualitativa acorde al

nivel de conocimiento.

Calificacién Grado de conocimiento

0~3 Bajo
4~6 Béasico
7~9 Alto

10 Superior
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Tabla 3. Grado de conocimiento

Fuente: Investigacion propia

2.5.3 Grado de interés de la historia del Carnaval de Negros y Blancos

El grado de interés se determina de acuerdo a la escala de Likert, esta es utilizada para conocer las
preferencias de los encuestados a partir de un conjunto de afirmaciones [55], dicha escala es util
para la recoleccion de informacion sobre la opinidn de un tema, y para este caso se le dio un rango
de opciones donde el valor inicial es 1, este representa un valor inferior a la importancia que se da
al tema cuestionado, por otro lado, el 5 seria un alto grado de importancia, como se lo muestra en
la Tabla 4.

1 No es interesante
2 Poco interesante
3 Neutral

4 Interesante

5

Muy interesante

Tabla 4. Grado de interés — Carnaval de Negros y Blancos

Fuente: Investigacion propia

2.5.4 Grado de interés en los artistas y artesanos relacionados al Carnaval de Negros y Blancos

Para este caso, como en el anterior, se aplicd la escala de Likert, para determinar el nivel de
importancia del tema en cuestion, a su vez se determind el mismo rango de opciones donde el valor
inicial es 1, el cual representa un valor inferior a la importancia que se da al tema cuestionado, por

otro lado, el 5 seria un alto grado de importancia, como se lo muestra en Tabla 5.

1 No es interesante

2 Poco interesante

3 Neutral




APRENDIZAJE DE HISTORIA SOBRE EL CARNAVAL DE NEGROS Y BLANCOS DE PASTO... 44

4 Interesante

5 Muy interesante

Tabla 5. Grado de interés en los artistas y artesanos

Fuente: Investigacion propia

2.6 Formulacion de Hipotesis

2.6.1 Hipdtesis investigativa

El entorno educativo de Realidad Virtual fortalece el aprendizaje de historia sobre el Carnaval de

Negros y Blancos en los jovenes de San Juan de Pasto.

2.6.2 Hipdtesis nula

El entorno educativo de Realidad Virtual no fortalece el aprendizaje de historia sobre el Carnaval

de Negros y Blancos en los jovenes de San Juan de Pasto.

2.6.3 Hipotesis alternativa

El entorno educativo de Realidad Virtual incentiva a los alumnos a investigar sobre herramientas

para la construccion de aplicativos software basados en Realidad Virtual.
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3 METODOLOGIA

3.1 Paradigma

El paradigma de la investigacion fue positivista, este proceso da inicio con la observacion de los
hechos, con el fin de aplicar el método inductivo para formular un nimero de leyes o normas
generales que den la opcidn de entablar una relacion entre las posibles causas de un fendmeno [56].
Ademas, se empled mecanismos cientificos que son considerados como precisos y reales, los cuales

aportan al pleno desarrollo del cumplimiento de los objetivos de una manera cientifica.

3.2 Enfoque

La investigacion se baso en el enfoque cuantitativo, de acuerdo con [56] el uso de este enfoque en
relacion al paradigma positivista se debe al uso de datos cuantificables que resultan en
caracteristicas definidas en grados o diversas modalidades, las cuales pertenecen a los objetos de

estudio. Esto esta reflejado en la obtencion de datos cuantitativos a traves del test y cuestionario.

3.3 Método

Para la investigacion se abordo el método empirico-analitico basado en el cientifico, debido a que
se aplicé el reduccionismo para gestionar la informacién de manera eficiente. La recopilacion de
datos se realiz6 mediante técnicas con escalas de medicion controladas, donde se obtuvo
informacidn cuantitativa para su posterior procesamiento y andlisis. Segun [56] este proceso tiene
el fin de obtener generalizaciones, las cuales permitan predecir acontecimientos desde la teoria, y
para esto, es crucial la objetividad del investigador para recolectar datos mas precisos, fuera de una

preconcepcion del investigador.

3.4 Tipo de investigacion

La investigacion fue correlacional, de acuerdo con [56] este tipo de investigacion se basa en

comprender el comportamiento de una variable, considerando el comportamiento previo de otra
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variable. Debido a esto se analizo la relacion entre el tiempo de gameplay del Entorno Virtual
Educativo con el grado conocimiento e interés sobre la historia del Carnaval y el grado de interés

en los artistas y artesanos.

3.5 Disefio de investigacion

La investigacion se fundamento en el disefio cuasi-experimental, que se caracteriza por manipular
la variable independiente para observar su efecto en las variables dependientes. Por otro lado, los
grupos de sujetos de investigacion no son conformados al azar, sino que son organizados antes del
experimento [56]. Esto se refleja en la manipulacion del tiempo (variable independiente) y el como
influyd en las variables dependientes, teniendo en cuenta el siguiente plan de ejecucion para el

disefio de investigacion:

EN°O_N° X P_N°

E: Grupo experimental conformado en total por 8 grupos, cada uno con la mitad de
estudiantes de grado sexto a noveno de las siguientes Instituciones:

o Instituciéon Educativa Municipal Luis Eduardo Mora Osejo.

o Instituto San Francisco de Asis.
N°: NUmero de grupo asignado.
O_: Pre prueba aplicada en el grupo experimental.
X: Tratamiento experimental.
P : Post prueba aplicada en el grupo de experimental.

CN° O _N°—P_N°

e C: Grupo de control conformado en total por 8 grupos, cada uno con la mitad de
estudiantes de grado sexto a noveno de las siguientes Instituciones:
o Institucién Educativa Municipal Luis Eduardo Mora Osejo.
o Instituto San Francisco de Asis.
N°: NUmero de grupo asignado.
O_: Pre prueba aplicada en el grupo control.
—: Sin tratamiento experimental.
P_: Post prueba aplicada en el grupo control.

Tabla 6. Descripcién del disefio de investigacion

Fuente: Investigacion propia
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La poblacion de la respectiva investigacion fueron 820 estudiantes de la Institucion Educativa

Municipal Luis Eduardo Mora Osejo y del Instituto San Francisco de Asis de grado sexto a noveno.

3.7 Muestra

Para determinar el tamafio de la muestra se realizo el siguiente procedimiento.

Datos
N = 820 NuUmero de estudiantes de secundaria
d =0,03 Error maximo de estimacion
P =0,05 Probabilidad de ocurrencia
n=7? Muestra de poblacion
Procesos:
a) Encontrar n. b) Definirn
o 2
z(1-3) ne
— _ 2 n= - (D)
ne=px(1-p)x|—— () .
_ 248,5252778 g
2 "= zassaszrs O
7 (1 _ %) 820
o= x (1-— X | ——==
n. = 0,05 x (1 — 0,05) 003 (3)
248,5252778
n=——_———-—
2,17\? 1,303079607
no = 0,05 X (1 — 0,05) X (—) 4)
0,03
n. = 248,5252778 (6)
n= 191 (11)
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Tras efectuar los procedimientos se logrd determinar que el tamafio de la muestra es de 191
estudiantes.

3.8 Técnicas de recoleccion de informacion

La informacion es una materia crucial para organizar ideas, recursos, ademas de fortalecer un
proceso de investigacion, entre otros. Por tanto, dichas técnicas dependen de varios factores, entre

ellos su enfoque de estudio, el tipo de investigacion y el objetivo general.

Al buscar diferentes medios para recolectar informacion, se logrdé dar con técnicas como la
observacidn no participante, la encuesta, la entrevista estructurada, el método Delphi, Focus Group
0 grupo de discusion, el analisis de documentos, el monitoreo, entrevista a profundidad,
sociometria, el test, la observacion participante, ademas de la revision documental. Tras analizar
estas herramientas, se eligieron tres que resultan muy importantes para el tipo de investigacion que

se efectud, siendo estas, la encuesta, prueba de conocimiento y revision documental.

3.8.1 Encuesta

Es una técnica que se lleva a cabo mediante un cuestionario, esta siendo dirigida Unicamente a
personas y permite recolectar informacion sobre comentarios u opiniones. Esta puede obtener datos
de tipo cuantitativos como cualitativos, aunque en su mayoria se obtienen datos numéricos,
centrandose en preguntas ya establecidas, contando con un orden l6gico y siguiendo una serie de

respuestas escalonada.

3.8.2 Prueba de conocimiento

La prueba de conocimiento es una técnica que busca obtener informacion determinada sobre algun
rasgo de una persona, estos datos seran de acuerdo a una seleccion de preguntas superior a diez,
teniendo en cuenta que estas preguntas resultan clave, pues permiten realizar un analisis completo
de algunas caracteristicas de un determinado grupo de personas, sobre un tema en especifico, dando

la posibilidad de organizar e identificar de manera adecuada diferentes aspectos del encuestado.
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3.8.3 Revision documental

La revision documental, es una técnica de observacion complementaria, la cual permite diversos
procesos como lo pueden ser la construccion de premisas de partida, delinear el objeto de estudio,

elaborar una base tedrica en base al afianzamiento de autores, entre otros procesos.

3.9 Validez de las técnicas de recolecciéon de la informacion

3.9.1 Encuesta

En este proyecto de investigacion se aplicd la encuesta pues es muy versatil en esta clase de
procesos, ademas de ser una técnica de evaluacidn capaz de abarcar diferentes aspectos como los
cuantitativos y los cualitativos, con esto se define que este método de recoleccion de informacion
cuenta con una validez factible, esto debido a la facilidad de recoleccion de informacion de manera

clara.

Se debe tener en cuenta que es un procedimiento tradicional [57], y ain en la actualidad se sigue
implementando, pues su eficiencia y adaptabilidad es clave cuando se realiza a una gran escala, y
permite identificar de manera clara la informacion que se busca recolectar respeto al tema
seleccionado. Debido a que emplean preguntas de tipo cerradas por medio de las cuales los
encuestados pueden responder de una forma sencilla. Ademas, de facilitar la interpretacion de los

resultados que genera esta técnica de recoleccién de informacion.

3.9.2 Prueba de conocimiento

Esta técnica es muy util para evaluar el grado de conocimiento, esta es una aplicacion usual, para
esto, es fundamental contar con un conocimiento respecto al tema que se busca evaluar y el tener
un asesor del tema [58], resulta bastante util para identificar los puntos clave respecto al tema a
evaluar, los cuales sirven como base en el disefio de las preguntas y en obtener un cuestionario

especifico para la variable de estudio.
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3.9.3 Revision documental

Esta técnica aporta en la construccion de conocimientos, mediante una secuencia de pasos los
cuales consisten en la eleccion del tema, luego se plantea lo que se entiende del tema seleccionado,
para proceder a visualizar el panorama del mismo, esto quiere decir, que se da inicio al registro de
las fuentes de informacion enfocadas en dicho tema, y como Gltimo punto, se determinan los limites
del tema, por tanto se formaliza el documento con todos los temas manejados en el proyecto de

investigacion [59].

3.10 Confiabilidad de las técnicas de informacion

3.10.1 Encuesta

Para determinar la confiabilidad de la encuesta fue necesario realizar una prueba piloto, evaluada
por el asesor de la investigacion Jorge Albeiro Rivera Rosero y el asesor externo César Eliécer
Villota Eraso, quien es un profesional en tematicas del Carnaval de Negros y Blancos. Con ayuda
de su perspectiva profesional fue posible disminuir errores, evitando la pérdida de informacion y
manteniendo la seguridad que todos los resultados sean aprovechables para la investigacion.

3.10.2 Prueba de conocimiento

De igual forma se realiz6 una prueba piloto de conocimiento, la cual fue revisada por el asesor
Jorge Albeiro Rivera Rosero y el asesor externo César Eliécer Villota Eraso. Ademas, esta permitio
una recoleccion de datos clara y precisa al tema que se evalud, dichos datos son enfocados a
identificar el nivel de aprendizaje y aceptacion de los conceptos en los estudiantes, por tanto, al ser
una prueba, se realizo la aplicacion del mismo instrumento en més de una ocasion, al mismo grupo

de investigacion.

3.10.3 Revision documental
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En este caso al ser un proceso que trabaja con datos veridicos y sélidos, cuenta con un alto grado
de confiabilidad, por tanto, el uso de una base de datos cientifica forma parte importante de este
proceso de investigacion, se concluye que la confiabilidad de la fuente se determiné de acuerdo al
prestigio o seriedad que da el autor del documento del cual se extrae la informacidn necesaria para

el proyecto de investigacion.

3.11 Instrumentos de recoleccion de informacion

3.11.1 Cuestionario

Entre los instrumentos de recoleccion de informacion, el cuestionario resulta mas viable en el caso
de esta investigacion, puesto que, [60] es una herramienta que permite recolectar informacion
mediante un conjunto de pregunta de manera eficaz, enfocada a un publico en especifico,
empleando el tratamiento cuantitativo y agregado de las respuestas para contrastar estadisticamente

algunas relaciones del interés del investigador.

En este caso, el cuestionario se divide en dos secciones. La primera esta destinada a recopilar
informacion personal bésica que facilita la caracterizacion de los estudiantes. Mientras que la
segunda contiene preguntas enfocadas a medir el grado de interés sobre el Carnaval de Negros y

Blancos. En el Anexo 1 se evidencia la estructura de la prueba piloto.

3.11.2 Testen linea

El test corresponde a una serie de preguntas con opciones multiple con respuesta Gnica, por lo tanto,
estd compuesto por una seccién gue evalla el conocimiento general sobre la historia del Carnaval.
Esto se lo puede observar mejor en el Anexo 2, donde se indica la prueba piloto.

3.11.3 Base de datos

La base de datos se generd de acuerdo al siguiente proceso, como primer item se selecciona las

fuentes de informacion para desarrollar el trabajo, donde el punto importante radica en recolectar
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los datos de manera clara y sélida, pues de esto dependen los resultados de la investigacion, ahora
como segundo item, se debe estructurar la informacion, clasificando que datos resultan relevantes
de acuerdo al tema que se busca analizar, y aporten a robustecer la revision documental, a
continuacion se mira el tercer item, que consiste en analizar estos datos para determinar de manera
clara, cudles son las conclusiones de la investigacion. Todo esto, teniendo en cuenta una estructura
con las siguientes caracteristicas principales de los documentos, como lo son el titulo, su autor, el
pais donde se realizo el estudio, el afio de realizacion, el resumen, los objetivos, la metodologia,
las conclusiones, las recomendaciones, aspectos que aportan y en que se diferencian de la presente

investigacion, y por ultimo el tipo de documento. Esto queda mejor visualizado en el Anexo 3.
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4 RESULTADOS DE LA INVESTIGACION

4.1 Caracterizacion de las falencias en el proceso educativo de instituciones educativas con

respecto a la apropiacion cultural del Carnaval de Negros y Blancos

4.1.1 Resultados de la revision documental

Para realizar la caracterizacion de las falencias en el proceso educativo dentro de las instituciones
educativas, se procedié a la busqueda de todo tipo de documentos, ya sea articulos de revistas
cientificas, libros, trabajos de grado, etc. Que tuvieran una relacion estrecha con el Carnaval. La
busqueda documental se realizd6 por medio de bases de datos cientificas, es decir, Google
académico, Dialnet, Scielo, etc. Primero se hizo un proceso de lectura de los documentos
encontrados para reconocer y entender los puntos de vistas de los autores sobre la relacion del
Carnaval con la educacion. Después se emple6 una matriz con los siguientes campos: titulo, autor,
lugar, afio, resumen, objetivo, metodologia, conclusiones, recomendaciones, aportes para el
proyecto de investigacion, diferencias del proyecto de investigacion, esto con el fin de filtrar y
organizar la informacion de los documentos. Por otra parte, se utiliz6 una matriz para almacenar
las problemaéticas o falencias en el proceso educativo que se evidenci6 en todos los documentos

Anexo 4.

Cabe aclarar que en total se analizaron 23 documentos de los cuales se escogieron 16, esto debido
a que los 7 documentos restantes no cumplieron con criterios de inclusion que demandaba el
analisis de lectura y la satisfaccion del primer objetivo especifico. Dentro de los motivos por los
cuales no fueron agregados en la matriz de identificacion de informacion debido a los siguientes
criterios de exclusion que no brindaron informacién detallada sobre las problematicas, asi mismo
no se enfocaron en una relacion estrecha con el Carnaval, ademas de explayarse en otras tematicas
o simplemente nombrando el tema del Carnaval de forma general. Estos motivos se explican

detalladamente por cada documento en el Anexo 5.



APRENDIZAJE DE HISTORIA SOBRE EL CARNAVAL DE NEGROS Y BLANCOS DE PASTO... 54

16
Documentos
b

Fuentes é
Bases de datos
cientificas ﬁ Cumple con

los requisitos
23
Google Académico @ Documentos
Dhalnet -
Scielo ) Y Criterio.s’de
_. - exclusion

T
Libros g |
Mo cumple con

los requisitos

1
=

Archivar

Articulos

Fig. 5. Proceso de revision documental

Fuente: Investigacién propia

Tras realizar el desarrollo de revision documental, se logré determinar las principales
problematicas que contienen los procesos educativos en relacion a la apropiacion cultural del
Carnaval. Para entender mejor esto, se construyé un diagrama, en el cual se relacionan las

diferentes problematicas educativas junto con sus efectos.
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Seleccion de 16 documentos

l

Seleccion de las opiniones sobre la
relacion entre el carnaval y la educacién

l | l

Pedagogias tradicionales con Baja apropiacion cultural y Poca profundizacian sobre Falta de contacto entre
contenides lineales y actividades. perdida de memoria e la historia del carnaval grupos artisticos y la
escritas que limitan el desarrollo cultural identidad cultural dentro del plan académico comunidad
Producen falencias en el proceso educativo respecto a
la apropiacién cultural de Carnaval de Negros y Blancos
{ ' '
Uso de metodologias No incluir el carnaval Pocos actores para transmitir
tradicionales completamente en el conocimientos de técnicas
plan de estudios artesanales

Fig. 6. Diagrama de problematicas

Fuente: Investigacién propia

Como primeras probleméticas se tuvo que varias instituciones educativas ain implementan
metodologias tradicionales, ademas de no incluir el Carnaval al plan de estudios. Avendafio y Eraso
en su investigacion “Danza en carnaval, encuentro de saberes”, recalcan el uso de la pedagogia
tradicional donde esta se enfoca mas en el desarrollo de la razon, dejando de lado un poco la
importancia de los procesos artisticos. Por otra parte, las instituciones no poseen un pleno
conocimiento de formas o mecanismos para integrar el Carnaval en el curriculo de estudios, lo cual
genera riesgos para la construccion cultural de los estudiantes. Es por esto que Rodrizales en su
libro “Aesthesis del Carnaval de Negros y Blancos” manifiesta que existen diferentes maneras para
ensefiar y fundamentar la diversidad cultural desde las escuelas, pero la que mas puede tener un
impacto importante es la de trabajar con componentes artisticos y culturales del Carnaval, donde
los jovenes pueden ser parte de estas manifestaciones. Por lo tanto, es fundamental empezar a
desarrollar e incentivar el interés por el Carnaval desde la escuela, ensefiando esto desde multiples
tipos de proyectos. Teniendo en cuenta esto se genera la necesidad de que el Carnaval trabaje
conjuntamente con la educacion resultando en grandes beneficios desde un punto de vista

conceptual, didactico y metodoldgico.

De igual forma, Cordoba y Diaz en su trabajo de grado titulado “Escuelas de carnaval como
propuestas pedagogicas salvaguardar el Carnaval de Negros y Blancos en las instituciones

educativas - comuna cuatro - municipio de Pasto”, especifican que las propuestas pedagogicas
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deben contener procesos didacticos y dindmicos que aporten en los estudiantes el interés por
desarrollo su parte de identidad cultural, haciendo que estos puedan integrarse mas con aspectos y

metodologias que apoyen en el desarrollo creativo.

Por otra parte, Jiménez y Nieves evidenciaron que los jovenes de educacion béasica secundaria y
media presentan falta de interés y motivacion al momento de trabajar con medios artisticos.
Ademas, dentro de las escuelas se manifiesta el hecho de que los profesores utilizan metodologias
muy mecanicas en las cuales no se explica los origenes de los elementos ensefiados. Por esta razon,

el estudiante no es capaz de aplicar estos conocimientos adecuadamente a su propio entorno.

Gutiérrez en su investigacion titulada “Las cartografias artisticas como metodologia en la escuela:
reflexiones pedagogicas desde la experiencia docente” relata desde una de sus experiencias como
docente en un colegio privado en Tunja, Boyac4, el proceso de plantear y establecer un proyecto
pedagogico sobre la ensefianza de festividades nacionales con la ayuda de mecanismos ludicos y
creativos. Esto tuvo la finalidad de que los estudiantes reforzaran conocimientos, competencias
artisticas y su identidad cultural. Sin embargo, durante el inicio de la incorporacién de este proyecto
en el aula de clases, el autor pudo constatar que por medio de pruebas diagnosticas los estudiantes
presentaron poco conocimiento sobre festividades, ferias y carnavales locales, regionales y

nacionales.

En otra experiencia de la misma autora, en el municipio de Granada, Meta, identificé que la
institucion no les daba la debida importancia a tematicas culturales de ese territorio, siendo esto un
problema y una amenaza para la conservacion y el cuidado de los conocimientos culturales. En
este nuevo proyecto también se realizé pruebas para evidenciar los conocimientos previos de los
estudiantes, los resultados revelaron que no tenian un nivel alto de apropiamiento respecto a estos
temas. Teniendo en cuenta estas experiencias la autora hace una reflexion en torno a relacionar la
educacion con las festividades culturales para que la comunidad educativa sea capaz de reconocer
las riquezas culturales que goza todo el territorio colombiano. Con respecto a las metodologias
tradicionales y mondtonas, es hora de cambiar ese enfoque a uno que aporte en el desarrollo
creativo para formar otras maneras de pensar, interpretar nuevos puntos de vista, fomentar

participaciones activas, etc.
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4.1.2 Prueba piloto del cuestionario y test en linea

Para la elaboracion del cuestionario y test en linea, se llevo a cabo el disefio del pilotaje utilizando
la herramienta Google Forms, la cual facilita la creacion y aplicacidn de este tipo de formatos. Este
disefio estuvo conformado por la primera seccion del cuestionario con 7 preguntas y la seccion del
test con 10 preguntas. Con este modelo, se procedio a probar la calidad de los instrumentos con 61
estudiantes de los grados sexto a noveno de la Institucion Educativa Municipal Luis Eduardo Mora
Osejo. Tras la implementacion del pilotaje se identificaron algunas modificaciones tanto en la
seccion de cuestionario como en la del test, las cuales en la primera seccion fueron incluir
descripciones més detalladas en cuanto al formativo cualitativo de la escala de medicion de Likert,
mejorar la redaccion de las preguntas, esto con el fin de que los estudiantes eviten confusiones y

sea mas ameno el rellenar esta seccion.

Fig. 7. Aplicacion de prueba piloto en estudiantes del LEMO

Fuente: Investigacion propia

En cuanto a la seccion del test, se encontr6 cambios en la redaccion de la novena pregunta
relacionada con la celebracion previa al Dia de Blancos en la antigiiedad esto debido a que los
estudiantes la interpretaban segln el tiempo actual. En la cuarta pregunta debia agregarse mas

opciones de respuesta para brindar més diversidad de seleccion. Ademas, se mir0 que era pertinente
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agregar tres preguntas para evaluar los dias de celebracion de algunas etapas del Carnaval. En la
Fig. 8, se evidencia la estructura final del cuestionario y test después de haber implementado las
correcciones pertinentes y finalmente se procedié nuevamente a aplicar los instrumentos con el
visto bueno de los asesores. En el Anexo 6, se muestra de forma completa la organizacion de las

secciones del cuestionario y test.

N, CONTENIDO
é Datos Basicos, Cuestionario y Test ReviveCarnaval
Herramienta: Google Forms
Tema: N° de Secciones:  N° de preguntas: Medicién:
Carnaval de Negros 2 en total 25 en total Cuantitativo
y Blancos
E —
- I
a W. .o I
-
Enfasis en el nivel de = 1. Datos Bésicos Las preguntas se - Preguntas de
interés ¥y 2. Cuestionario dividen en: seleccion maltiple
conocimientos 3. Test - Datos bésicos: 5 - Escala tipo Likert
generales del - Cuestionario: 7
Carnaval de -Test: 13
Negros y Blancos.

Fig. 8. Estructura final del cuestionario y test

Fuente: Investigacién propia

4.1.3 Aplicacion del cuestionario y test en linea

Para realizar la aplicacién del cuestionario y test en linea, primero se disefio las cartas de solicitud
dirigidas a las dos instituciones educativas, lo cual se detalla en el Anexo 7. Una vez que ambas
instituciones aceptaron la solicitud, se procedié a coordinar los espacios necesarios para llevar a
cabo la implementacion de estos dos instrumentos de recoleccién de informacion. En el caso de la
Institucion Educativa Municipal Luis Eduardo Mora Osejo, se dispuso el area de biblioteca que
cuenta con 12 equipos de computo, siendo 6 equipos portatiles y 6 de escritorio, en este espacio se
trabajo con los estudiantes de grado sexto a octavo. Sin embargo, al planificar la aplicacion del
cuestionario y test con los estudiantes de grado noveno, surgié un problema relacionado con la

conexion a internet de la institucién, por lo tanto, se procedié a que los estudiantes diligenciaran
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los instrumentos afuera de su saldn de clases utilizando dos portétiles, una tablet y un paquete de

datos proporcionado por el equipo de investigacion.

s/

Fig. 9. Aplicacion de cuestionario y test a estudiantes del 7-2

Fuente: Investigacion propia
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Fig. 10. Aplicacion de cuestionario y test a estudiantes del 6-4

Fuente: Investigacion propia

Fig. 11. Aplicacién de cuestionario y test a estudiantes del 8-3

Fuente: Investigacion propia



APRENDIZAJE DE HISTORIA SOBRE EL CARNAVAL DE NEGROS Y BLANCOS DE PASTO... 61

Fig. 12. Aplicacion del cuestionario y test a estudiantes del 9-4

Fuente: Investigacion propia

En el caso de la Institucion Educativa San Francisco se cont6 con la colaboracién de almacenar y
desplegar el cuestionario en su pagina web para que los estudiantes accedieran a este de forma
sencilla'y répida. Esto también debido a que existieron dificultades en la organizacion de horarios
académicos de los estudiantes con las fechas propuestas dentro del cronograma de actividades del

grupo de investigacion.
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Fig. 13. Cuestionario en la pagina web del Instituto San Francisco de Asis

Fuente: Investigacion propia

4.1.4 Resultados del cuestionario

Para la primera pregunta se plantea las siguientes descripciones de la escala de Likert.

No es importante

Tiene poca importancia
Neutral

Es importante

Es muy importante

OB WIN|F-

Tabla 7. Descripciones de escala de Likert para la pregunta 1

Fuente: Investigacién propia
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191 respuestas

100

75

50

25

¢Qué tan importante considera la historia del Carnaval de Negros y Blancos?

96 (50.3 %)

60 (31.4 %)

30 (15.7 %)
3(1.|6 %) 2(1‘ %)

1 2

Fig. 14. Respuestas pregunta 1: Importancia del Carnaval de Negros y Blancos

Fuente: Investigacion propia

En la Fig. 14, se aprecia que un porcentaje reducido de estudiantes consideran de baja importancia

el Carnaval, mientras que para el 81.7% de la poblacion es significativo.

Para la segunda y tercera pregunta se plantea las siguientes descripciones de la escala de Likert.

No es interesante
Poco interesante
Neutral

Es interesante

Es muy interesante

OB WIN|F-

Tabla 8. Descripciones de la escala de Likert para preguntas 2y 3

Fuente: Investigacion propia
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¢Cudl es su nivel de interés sobre |la idea de aprender del Carnaval de Negros y Blancos, dentro del
aula de clases?

191 respuestas

80

71(37.2 %)

60
58 (30.4 %)

40 42 (22 %)

20

12 (6.3 %
8 (4.2 %) (6.3 %)

Fig. 15. Respuestas pregunta 2: Nivel de interés sobre la idea de aprender del Carnaval dentro del aula de clases

Fuente: Investigacion propia

En la Fig. 15, se observa que gran parte de los estudiantes indica interés en que el Carnaval sea
involucrado dentro del aula de clases. Sin embargo, el 32.5% no lo considerante interesante

totalmente.

¢Cudl es su nivel de interés sobre la idea de utilizar herramientas tecnologias/aplicativos software
para retratar la importancia del Carnaval de Negros y Blancos dentro del aula de clase?
191 respuestas

80

50 67 (35.1 %)

55 (28.8 %)
51 (26.7 %)
40
20
11 (5.8 %
0 7 (3.7 %) (5.8 %)
1 2 3 4 5

Fig. 16. Respuestas pregunta 3: Nivel de interés sobre utilizar herramientas tecnolédgicas software para retratar la
importancia del Carnaval dentro del aula de clase

Fuente: Investigacién propia
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En laFig. 16, se retrata que el 63.9% indic6 un mayor interés en la representacion de la importancia
del Carnaval en el aula de clase mediante el uso de herramientas tecnoldgicas. En contraste, el resto

de encuestados no les resulta interesante.

Para la cuarta, quinta, sexta y séptima pregunta se plantea las siguientes descripciones de la escala
de Likert.

Bajo
Bésico
Medio
Alto
Superior

OB IWIN|F-

Tabla 9. Descripciones de la escala de Likert para las preguntas 4, 5,6y 7

Fuente: Investigacién propia

¢Cual considera que es su nivel de conocimiento respecto a la historia del Carnaval de Negros y

Blancos?
191 respuestas

80
60 62 (32.5 %)

40 43 (22.5 %)
35 (18.3 %)

28 (14.7 %)
20

23 (12 %)

Fig. 17. Respuestas pregunta 4: Nivel de conocimiento respecto a la historia del Carnaval

Fuente: Investigacion propia

EnlaFig. 17, se observa que el 62.8% consideraron no poseer un buen nivel de conocimiento sobre
la historia del Carnaval, mientras que una minoria de la poblacién aseguré contar con un nivel de

conocimiento superior.
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¢Cual considera que es su nivel de conocimiento sobre los artesanos del Carnaval?
191 respuestas

60
57 (29.8 %)

40 41 (21.5 %)

36 (18.8 %)

30 (15.7%) 27 (14.1 %)

20

Fig. 18. Respuestas pregunta 5: Nivel de conocimiento sobre los artesanos del Carnaval

Fuente: Investigacion propia

En la Fig. 18, el 70.1% de los estudiantes consideraron tener un nivel de conocimiento bajo sobre
los artesanos. En contraste, una parte pequefia de la poblacion afirmo tener un conocimiento alto o

superior.

¢Cual considera que es su nivel de conocimiento sobre el significado de los motivos que los
artesanos presentan en el carnaval?

191 respuestas

60

51 (26.7 %) 52 (27.2 %)

40

34 (17.8 %)

26 (13.6 %) 28 (14.7 %)

20

Fig. 19. Respuestas pregunta 6: Nivel de conocimiento sobre el significado de los motivos que los artesanos
presentan en el Carnaval

Fuente: Investigacién propia
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En la Fig. 19, se muestra que el 58.1% consideraron no conocer en profundidad el significado que
los artesanos quieren reflejar en sus obras. Mientras que los demas estudiantes aseguraron que su

nivel de conocimiento respecto a este tema era elevado.

¢Cuadl considera que es su nivel de conocimiento sobre las técnicas empleadas por los artesanos
del Carnaval de Negros y Blancos?

191 respuestas

60

51 (26.7 %)

40 43 (22.5 %)
38 (19.9 %)
34 (17.8 %)

25 (13.1 %)

20

Fig. 20. Respuestas pregunta 7: Nivel de conocimiento sobre las técnicas empleadas por los artesanos del Carnaval

Fuente: Investigacion propia

En la Fig. 20, se evidencia que el 57.6% de estudiantes consideraron que su nivel de conocimiento
sobre las técnicas empleadas por los artesanos no es bueno. Por otra parte, un considerable

porcentaje de estudiantes manifestaron poseer un nivel de conocimiento elevado.

4.1.5 Resultados del test en linea
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1. ¢En qué afio fue declarado Patrimonio Cultural Inmaterial de la Humanidad el Carnaval de Negros
y Blancos?

44/191 respuestas correctas

2008 13 (6.8 %)
1999 —40 (20.9 %)
2011 | —1(0.5 %)

Desconoce el afio —93 (48.7 %)

0 20 40 60 80 100

Fig. 21. Respuestas pregunta 1: Afio en que fue declarado el Carnaval como Patrimonio Cultural Inmaterial de la
Humanidad

Fuente: Investigacion propia

En la Fig. 21, se puede constatar que el 76.9% no tiene conocimiento sobre un acontecimiento de

gran importancia historica para el Carnaval. Solo una cuarta parte respondio correctamente.

2. ;Cudl fue el origen de lo que hoy se conoce como "Carnaval de Negros y Blancos"?
32/191 respuestas correctas

Un gran homenaje a aquellos
guerreros que defendieron su —44 (23 %)
tierra de la soberania de la cor...

V' Los esclavos de Popayan le
solicitaron al rey de Espafia un _32 (16.8 %)
dia libre cada afio
Un pacto entre varios grupos

indigenas dentro del territorio —52 (27.2 %)
colombiano
Desconoce la respuesta —63 (33 %)
0 20 40 60 80

Fig. 22. Respuestas pregunta 2: Origen del Carnaval de Negros y Blancos

Fuente: Investigacion propia
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En la Fig. 22, se observa que el 83.2% de los estudiantes desconoce el origen del Carnaval de
Negros y Blancos. Mientras que solo una pequefia porcion conoce el origen principal por el cual el

Carnaval fue creado.

3. ¢En qué orden se implementaron las etapas del Carnaval de Negros y Blancos?
30/191 respuestas correctas

Blancos, Llegada de la familia... 30 (15.7 %)

Juego de Negros, El carnavalito,

24 (12.6 %
Juego de Blancos, Llegada de I... ( )

Llegada de la familia Castafieda,

0/, )
Juego de Negros, El carnavalit... 32(16.8 %)

Juego de Negros y Blancos,

42 (22 %
Llegada de la familia Castaried... (22 %)

Desconoce la respuesta 63 (33 %)

0 20 40 60 80

Fig. 23. Respuestas pregunta 3: Orden en que se implementaron las etapas del Carnaval de Negros y Blancos

Fuente: Investigacién propia

En la Fig. 23, se evidencia que el 51.4% se confunde con el orden de como fueron implementadas
las etapas del Carnaval desde sus inicios. Por otra parte, pocos estudiantes conoce la respuesta.
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4. ;Qué dia se le conoce como "el canto a la tierra"?
22/191 respuestas correctas
Primer dia del Carnaval 12 (6.3 %)
/ Segundo dia del Camaval ||| | 22 (15 %)
Tercero dia del Carnaval 45 (23.6 %)
Cuarto dia del Carnaval 8 (4.2 %)
Quinto dia del Carnaval 10 (5.2 %)
Sexto dia del Carnaval 14 (7.3 %)
No conoce la respuesta 80 (41.9 %)
0 20 40 60 80

Fig. 24. Respuestas pregunta 4: ;Qué dia se le conoce como Canto a la tierra?

Fuente: Investigacion propia

En la Fig. 24, se muestra que el 88.5% de los estudiantes confunde el dia de celebracion
correspondiente al Canto a la Tierra, mientras que solo una pequefia parte de la poblacion responde

de forma correcta.

5. ;Qué dia se lo conoce como "juego de Negros"?
19/191 respuestas correctas

Primer dia del Carnaval 27 (14.1 %)
Segundo dia del Carnaval 20 (10.5 %)
Tercer dia del Carnaval 10 (5.2 %)
v Cuarto dia del Camaval || | AN AN 10 o2 %
Quinto dia del Carnaval 65 (34 %)
Sexto dia del Carnaval 14 (7.3 %)

No conoce la respuesta 36 (18.8 %)

0 20 40 60 80

Fig. 25. Respuestas pregunta 5: ¢Qué dia se lo conoce como Juego de Negros?

Fuente: Investigacion propia
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En la Fig. 25, se evidencia que el 89.9% presenta confusiones acerca del dia en que se celebra el
Juego de Negros. Y una parte reducida de estudiantes respondio correctamente.

6. El dia 3 de enero se celebra...
70/191 respuestas correctas

Llegada de la familia Castafieda —28 (14.7 %)
Carnaval del borrego | —2 (1 %)
Juego de negros —18 (9.4 %)
Juego de blancos —10 (5.2 %)
Desconoce la respuesta —63 (33 %)
0 20 40 60 80

Fig. 26. Respuestas pregunta 6: ;Qué se celebra el 3 de enero?

Fuente: Investigacién propia

En la Fig. 26, se muestra que a pesar de un porcentaje significativo de estudiantes que respondieron
correctamente, es importante destacar que el 63.3% desconoce la respuesta.

7. :iQué se festeja el dia 6 de enero, ademas del desfile magno?
75/191 respuestas correctas

Juego de Negros —26 (13.6 %)
Juego de Nifios —20 (10.5 %)
Dia del agua —20 (10.5 %)
Desconoce la respuesta —50 (26.2 %)
0 20 40 60 80

Fig. 27. Respuestas pregunta 7: ¢Qué se festeja el 6 de enero?

Fuente: Investigacion propia
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En la Fig. 27, se observa que una gran porcién de la poblacion conoce el otro evento que se festeja

el 6 de enero. Sin embargo, el 60.6% desconoce la respuesta.

8. ;Cudl es el papel del personaje Pericles en el carnaval?

55/191 respuestas correctas

Presenta a toda la familia
—_ 0,
Castafieda 32(16.8 %)

v Leer el decreto que le da la
Plenvenida a los turistas ye IOS_55 (288 G/b)
propios a la fiesta carnavalera

Presenta la informacion QGI —20 (10.5 %)
carnavalito

Desconoce la respuesta —84 (44 %)

0 20 40 60 80 100

Fig. 28. Respuestas pregunta 8: El papel del personaje Pericles

Fuente: Investigacion propia

En la Fig. 28, se indica que una gran parte de los estudiantes confunde o desconoce el papel de este

personaje. Mientras que solo el 28.8% conoce la respuesta.

9. ;Cémo se origino el juego de Blancos?
38/191 respuestas correctas
v Un sastre cogid una cajita de
polvo que pertenecian a Las-38 (19.9 %)
Roby y empezo a echarles a s...
Un profesor reconocido jugaba
con sus alumnos a echarles tiza —20 (10.5 %)
tras limpiar su pizarra
Se origino en el parque Bolivar
gracias a la iniciativa de Mario —40 (20.9 %)
Rodriguez Cabrera

Desconoce la respuesta —93 (48.7 %)

0 20 40 60 80 100

Fig. 29. Respuestas pregunta 9: ;Como se originé el Juego de Blancos?

Fuente: Investigacion propia
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En la Fig. 29, se evidencia que gran parte de los estudiantes desconoce totalmente la historia del

origen de esta etapa del Carnaval. Y solo una parte reducida respondi6 de forma correcta.

10. ;De donde es la familia Castafieda?
24/191 respuestas correctas

vencero [ 2

Ipiales —40 (20.9 %)
Samaniego 26 (13.6 %)
Florida 17 (8.9 %)
Desconoce la respuesta 84 (44 %)
0 20 40 60 80 100

Fig. 30. Respuestas pregunta 10: ¢ De dénde es la familia Castafieda?

Fuente: Investigacion propia

En la Fig. 30, se observa que varios estudiantes tienen confusiones respecto al lugar de origen,
resultando en un desconocimiento. Mientras que una pequefa parte de la poblacién respondid

correctamente.
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11. El Carnaval de Negros y Blancos es una celebracién sobre...
81/191 respuestas correctas
V La diversidad cultural G S 1 (42.4 %)
Homenaje a los caidos en c... —20 (10.5 %)
Conmemoracion a los tiemp... —20 (10.5 %)
Desconoce la respuesta —59 (30.9 %)
creo que es algo de rrecono...|—1 (0.5 %)
Los que pelearon en la cong...|—1 (0.5 %)
las tradiciones indigenas,la...|—1 (0.5 %)
J—1(0.5%)
Lo hacian para agradeser so...[—1 (0.5 %)
simbolizar la igualdad y unir...|—1 (0.5 %)
Porque resalta la expresion...|—1 (0.5 %)
sobre la esclavitud y la inde...|—1 (0.5 %)
Este festival cuenta la histori...|—1 (0.5 %)
la historia de Colombia, las t...|—1 (0.5 %)
El dia de descanso de los es...|—1 (0.5 %)
0 20 40 60 80 100

Fig. 31. Respuestas pregunta 11: EIl Carnaval de Negros y Blancos es una celebracion sobre...

Fuente: Investigacion propia

En la Fig. 31, gran parte de estudiantes tiene muy claro que el Carnaval de Negros y Blancos es
considerada principalmente una celebracion de la diversidad cultural, pero no se puede dejar de

lado al 57.4% desconoce totalmente la respuesta.

12. En la antigliedad, ;Qué se festejaba en lugar del dia de Blancos?
56/191 respuestas correctas

Dia de Negros —24 (12.6 %)
Dia del Canto a la Tierra —40 (20.9 %)
Desconoce la respuesta —71(37.2 %)
0 20 40 60 80

Fig. 32. Respuestas pregunta 12: En la antigiiedad, ¢qué se festejaba en lugar del dia de Blancos?

Fuente: Investigacion propia
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En la Fig. 32, se evidencia que el 70.7% presenta desconocimiento respecto a este hecho historico.
Sin embargo, un porcentaje considerable conoce la respuesta.

13. ¢Ddnde y cuando se celebra el Carnaval de Negros y Blancos?
128/191 respuestas correctas

Barrios sur-Orientales 3 al 6 de 11 (5.8 %)
Enero
Todo el mundo 1 al 8 de Enero 12 (6.3 %)
Pasto 2 al 6 de Febrero 21 (11 %)
Desconoce la respuesta 19 (9.9 %)
0 50 100 150

Fig. 33. Respuestas pregunta 13: ; Dénde y cudndo se celebra el Carnaval de Negros y Blancos?

Fuente: Investigacion propia

En la Fig. 33, se observa que gran parte de la poblacion respondié de forma correcta. Aun asi, el

33% no tiene muy presente el lugar y las fechas en las que se celebra todas las etapas del Carnaval.

4.2 Desarrollar una aplicacion educativa de Realidad Virtual, que contenga los acontecimientos

mas relevantes del Carnaval de Negros y Blancos

Para el desarrollo de la aplicacion educativa se opt6 por implementar la metodologia XP el cual se
caracteriza por su enfoque agil, optimizando la eficiencia y la calidad en el desarrollo del proyecto.
Esta metodologia estd compuesta por las fases de planeacion, disefio, codificacion y pruebas. En la
fase de planeacion se establecen los objetivos, requerimientos funcionales, requerimientos no
funcionales e historias de usuario, lo cual permite definir lo que contendra el producto software.
La fase de disefio se centra en la construccion de modelo de datos y la estructura del software. La
codificacion se refiere a la implementacion de funcionalidades a través de cddigos eficientes que

garanticen el cumplimiento de lo planeado anteriormente. Finalmente, en la fase de pruebas se
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puede identificar errores con el objetivo de corregirlos, asegurando de tal forma que la

implementacion del software sea mas robusta y obtenga un porcentaje minimo de fallos.

Cabe resaltar que el proceso de registro del software se encuentra en proceso, toda la informacion

requerida para ese tipo de tramite se encuentra en los anexos del presente informe.

4.2.1 Fase de planeacion

Durante esta fase se realiz6 el levantamiento de objetivos, requisitos tanto funcionales, como no
funcionales teniendo en cuenta el analisis del proyecto. Los requisitos no funcionales se encuentran
de forma detallada en el Anexo 8 y en el Anexo 9, mientras que los objetivos y requisitos

funcionales se puede visualizar en el Anexo 10y en el Anexo 11.

4.2.2 Fase de disefio

A pesar de que en la metodologia XP no es obligatorio disefiar casos de uso, se considerd necesario
para explicar de forma mas completa el funcionamiento del software. Esto se puede ver en el Anexo

10y en el Anexo 11.

4.2.3 Fase de codificacion

Para la codificacion de la aplicacion web, la cual permite el registro e inicio de sesion de usuario
se optd por utilizar tecnologias como HTML5, CSS, JavaScript, PHP y Bootstrap debido a que son

herramientas fundamentales para este tipo de creacién.

Por otra parte, para la codificacion del Entorno Educativo con realidad virtual se utilizé el motor
de videojuegos Unity y lenguaje de programacion C# esto debido a que Unity es ampliamente
conocido en la industria de desarrollo de videojuegos y aplicaciones de realidad virtual. Ademas,
al tener una interfaz amigable y diferentes herramientas, facilitaron la creacion de escenarios

interactivos e incorporacion de elementos 3D. En cuanto al lenguaje de programacion, C# se
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destaca por ser compatible con Unity y tener una sintaxis comprensible. Ademas, de caracterizarse
por la programacion orientada a objetos, de la cual se empled clases y funciones para que el cddigo

fuera reutilizable en secciones donde compartian funcionamientos en comun.

Para la presentacion del funcionamiento completo del software se realiz6 el manual de usuario, el
cual contiene instrucciones detalladas para el debido uso del mismo. Esto puede verse en el Anexo
14,

4.3 Validar el aplicativo en estudiantes de la Institucion Educativa Municipal Luis Eduardo

Mora Osejo y del Instituto San Francisco de Asis de San Juan de Pasto

Durante el desarrollo de las dos versiones del entorno denominadas ReviveCarnaval Web (RCW)
y ReviveCarnaval Mdvil (RCM), se realizd un pilotaje con estudiantes de la Instituciéon Luis
Eduardo Mora Osejo, incluyendo al docente César Eliécer Villota Eraso, los resultados indicaron
aspectos de mejora respecto al estilo de los escenarios donde se afiadio puntos de iluminacién y se
elimind las sombras para generar un ambiente mas amigable y tranquilo para los jovenes, ademas

de afiadir plataformas para facilitar el recorrido dentro del ambiente.
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Fig. 34. Pre- prueba RCW con estudiantes

Fuente: Investigacion propia

Fig. 35. Pre- prueba RCW con asesor externo César Eliécer Villota Eraso

Fuente: Investigacion propia

78
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A su vez se realizaron dos presentaciones del trabajo de grado, las cuales fueron de gran ayuda en
aumentar y resaltar la visibilidad del desarrollo del proyecto. La primera presentacion tuvo lugar
el dia 30 de agosto en el evento denominado Segundo Encuentro Internacional de Semilleros de
Investigacion, desarrollado en la Universidad CESMAG. Durante la presentacion se explico temas
puntuales para dar a entender el propoésito del proyecto, junto con las evidencias de la planificacion
y desarrollo de la primera version del Entorno Educativo con Realidad Virtual. También, se
evidencio interés por parte del puablico en las preguntas que formularon y ofreciendo

retroalimentaciones sobre el desarrollo de escenarios que contiene el aplicativo.

Vicerrectonia de Investigaciones
Jefatura de Semilleros de Investigacién

Certifica que :

NARVAEZ USAMA SEBASTIAN ALEXANDER

Identificado{a) con documento No
w— : 1004508310
PARTICIPO COMO PONENTE EN EL

Segundo Encuentro Internacional de
Semilleros de Investigacion
Codigo de Verificacion

7ca224-530f-a6a6747 Realizado el 30 y 31 de agosto de 2023
Se firma en San Juan de Pasto

¢)4;‘/'~1', A Lot

Fray Luis Edyardo Rubiana Gusquata, OFMCap Ph{c) Jadier Ji

Fig. 36. Certificacion ponencia - Sebastian Usama

Fuente: Investigacion propia

La segunda presentacion fue el 12 de octubre en el evento Dia Mundial del Turismo, realizado en
la Camara de Comercio, donde se abordd con una presentacién del planteamiento del problema,

justificacién, objetivo general y objetivos especificos. Posteriormente, se indico el funcionamiento
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de la aplicacion web, explicando su utilidad tanto en el registro de usuarios como en el proceso de
inicio de sesion. También se presentd las instrucciones sobre como utilizar el entorno educativo.
Asimismo, se ofrecié una vision completa de la aplicacion con realidad virtual, detallando el
recorrido del usuario a través de los diferentes escenarios, las misiones a completar y el contenido

especifico de cada nivel desde dispositivos mdviles y de escritorio.

Fig. 37. Presentacion del trabajo de grado en la Camara de Comercio (Dia Mundial del Turismo)

Fuente: Investigacién propia

Este evento sirvié como un valioso espacio para presentar el trabajo de grado a personas externas
de la universidad, lo que permitié establecer conexiones fundamentales para la continuidad a
proyectos tecnoldgicos destinados a enriquecer el turismo de Narifio. Un claro ejemplo de lo
mencionado anteriormente se dio durante una conversacion con personas a cargo de la empresa
Ruta Kawsay, quienes mostraron gran interés en este tipo de proyectos y ofrecieron la propuesta
de organizar un convenio con la Universidad CESMAG para la construccion de futuras
herramientas de realidad virtual con el propdsito de brindar méas accesibilidad a las personas con

movilidad reducida en el area de recorridos turisticos.
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Registro

P | Gnarin

Fig. 38. Integrantes de la empresa Ruta Kawsay

Fuente: Investigacion propia

Después de haber implementado las mejoras para el Entorno Virtual Educativo en base a los
comentarios y sugerencias que fueron planteados en los encuentros mencionados anteriormente, se
procedié a validar RCW Y RCM con los estudiantes de grado sexto a noveno de las dos
instituciones educativas a las que se eligio para la investigacion. Primero, se les indicé a los
estudiantes las instrucciones para el registro e inicio de sesién en la plataforma web, el cual es
necesario para el acceso al Entorno Virtual Educativo. También, antes de que los estudiantes
accedieran a interactuar con el entorno, se les explico las mecéanicas de jugabilidad para desplazarse

por los diferentes escenarios y completar los niveles.
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Fig. 39. Validacion de RCW y RCM en estudiantes de grado sexto

Fuente: Investigacion propia

Fig. 40. Validacion de RCW y RCM en estudiantes de grado séptimo

Fuente: Investigacion propia
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Fig. 41. Validacion de RCW y RCM en estudiantes de grado octavo

Fuente: Investigacién propia

Fig. 42. Validacién de RCW y RCM en estudiantes de grado noveno
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Fuente: Investigacién propia

4.3.1 Resultados del grupo de control y grupo experimental en la Institucion Luis Eduardo

Mora Osejo

Los resultados que se presentan en este apartado son los que se obtuvieron mediante el test en linea
y corresponden a la comparacion de la informacion obtenida en la pre-prueba y post-prueba tanto
del grupo de control como del grupo experimental que fueron organizados en la institucion
educativa Luis Eduardo Mora Osejo (LEMO). Cabe aclarar que los resultados de pre-prueba y post-
prueba pertenecientes al grupo de control se obtuvieron sin la aplicacion de RCW y RCM, esto
mismo ocurrié con la pre-prueba del grupo experimental. Mientras que los resultados de post-
prueba del grupo experimental se obtuvieron después de haber aplicado RCW y RCM.

LEMO 6° - Grupo de control LEMO 6° - Grupo experimental

PRE-PRUEBA POST-PRUEBA PRE-PRUEBA POST-PRUEBA
M Correctas M Correctas
M Incorrectas M Incorrectas

Fig. 43. Comparacion entre grupo de control y grupo experimental, LEMO - grado sexto

Fuente: Investigacion propia

En el grupo de control se muestra un alto porcentaje de respuestas incorrectas, sin embargo, tras la
aplicacion del entorno virtual educativo se evidencia que, en la post-prueba del grupo experimental,
el porcentaje de respuestas erroneas se redujo en un 8% en comparacion al resultado de la pre-
prueba. Ademas, se registrd una disminucion del 7% en comparacion al resultado de la post-prueba

del grupo de control.
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LEMO 7° - Grupo de control LEMO 7° - Grupo experimental

PRE-PRUEBA POST-PRUEBA PRE-PRUEBA POST-PRUEBA
M Correctas M Correctas
M Incorrectas M Incorrectas

Fig. 44. Comparacion entre grupo de control y grupo experimental, LEMO - grado séptimo

Fuente: Investigacion propia

En el grupo de control se percibe un porcentaje significativo de respuestas incorrectas, mientras
que después de la aplicacion del entorno virtual educativo se aprecia que, en la post-prueba del
grupo experimental, el porcentaje de respuestas correctas aumento en un 14% en comparacion al
resultado de la pre-prueba. Asimismo, se destaca un aumento del 17% en comparacion al resultado

de la post-prueba del grupo de control.

LEMO 8° - Grupo de control LEMO 8° - Grupo experimental

PRE-PRUEBA POST-PRUEBA PRE-PRUEBA POST-PRUEBA
M Correctas M Correctas
M Incorrectas M Incorrectas

Fig. 45. Comparacion entre grupo de control y grupo experimental, LEMO - grado octavo

Fuente: Investigacion propia
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En el grupo de control se percibe un alto porcentaje de respuestas incorrectas, mientras que después
de la aplicacién de entorno virtual educativo se aprecia que, en la post-prueba del grupo
experimental, el porcentaje de respuestas incorrectas disminuy6 en un 3% en comparacion al
resultado de la pre-prueba. Ademas, hubo otra disminucién del 4% en comparacion al resultado de

la post-prueba del grupo de control.

LEMO 9° - Grupo de control LEMO 9° - Grupo experimental

PRE-PRUEBA POST-PRUEBA PRE-PRUEBA POST-PRUEBA
M Correctas M Correctas
M Incorrectas M Incorrectas

Fig. 46. Comparacion entre grupo de control y grupo experimental, LEMO - grado noveno

Fuente: Investigacion propia

En el grupo de control se percibe un porcentaje relevante de respuestas incorrectas, mientras que
después de la aplicacion de entorno virtual educativo se aprecia que en la post-prueba del grupo
experimental el porcentaje de respuestas correctas aumento en un 5% en comparacion al resultado

de la pre-prueba.
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LEMO - Grupo de control LEMO - Grupo experimental

PRE-PRUEBA POST-PRUEBA PRE-PRUEBA POST-PRUEBA
M Correctas M Correctas
M Incorrectas M Incorrectas

Fig. 47. Comparacion entre grupo de control y grupo experimental, LEMO — consolidado de resultados

Fuente: Investigacion propia

En la Fig. 47, se observa un consolidado de los resultados tanto del grupo de control como del
grupo experimental, donde se registr6 una disminucién del 8% de respuestas incorrectas
correspondiente al grupo experimental en comparacion a los resultados de pre-prueba del mismo

grupo y a los resultados de post-prueba del grupo de control.

4.3.2 Resultados del grupo de control y grupo experimental en el Instituto San Francisco de
Asis

Los resultados que se presentan en este apartado son los que se obtuvieron mediante el test en linea
y corresponden a la comparacion de la informacion obtenida en la pre-prueba y post-prueba tanto
del grupo de control como del grupo experimental que fueron organizados en el Instituto San
Francisco de Asis (ISFA). Cabe aclarar que los resultados de pre-prueba y post-prueba
pertenecientes al grupo de control se obtuvieron sin la aplicacion de RCW y RCM, esto mismo
ocurrio con la pre-prueba del grupo experimental. Mientras que los resultados de post-prueba del

grupo experimental se obtuvieron después de haber aplicado RCW y RCM.
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ISFA 6° - Grupo de control ISFA 6° - Grupo experimental

PRE-PRUEBA POST-PRUEBA PRE-PRUEBA POST-PRUEBA
M Correctas M Correctas
M Incorrectas M Incorrectas

Fig. 48. Comparacion entre grupo de control y grupo experimental, ISFA - grado sexto

Fuente: Investigacion propia

En el grupo de control se percibe un porcentaje considerable de respuestas incorrectas, mientras
que después de la aplicacion de entorno virtual educativo se aprecia que en la post-prueba del grupo
experimental el porcentaje de respuestas correctas aumentd en un 4% en comparacion al resultado
de la pre-prueba. También, hubo un aumento del 22% en comparacion al resultado de la post-

prueba del grupo de control.

ISFA 7° - Grupo de control ISFA 7° - Grupo experimental

PRE-PRUEBA POST-PRUEBA PRE-PRUEBA POST-PRUEBA
M Correctas M Correctas
M Incorrectas M Incorrectas

Fig. 49. Comparacidn entre grupo de control y grupo experimental, ISFA - grado séptimo

Fuente: Investigacion propia
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En el grupo de control se percibe un porcentaje considerable de respuestas incorrectas, mientras
que después de la aplicacion de entorno virtual educativo se aprecia que en la post-prueba del grupo
experimental el porcentaje de respuestas correctas aumentd en un 11% en comparacion al resultado
de la pre-prueba. También, hubo un aumento del 11% en comparacion al resultado de la post-

prueba del grupo de control.

ISFA 8° - Grupo de control ISFA 8° - Grupo experimental

PRE-PRUEBA POST-PRUEBA PRE-PRUEBA POST-PRUEBA
M Correctas M Correctas
M Incorrectas M Incorrectas

Fig. 50. Comparacion entre grupo de control y grupo experimental, ISFA - grado octavo

Fuente: Investigacion propia

En el grupo de control se percibe un porcentaje considerable de respuestas incorrectas, mientras
que después de la aplicacion de entorno virtual educativo se aprecia que en la post-prueba del grupo
experimental el porcentaje de respuestas correctas aumento en un 22% en comparacion al resultado
de la pre-prueba. También, hubo un aumento del 24% en comparacién al resultado de la post-

prueba del grupo de control.
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ISFA 9° - Grupo de control ISFA 9° - Grupo experimental

PRE-PRUEBA POST-PRUEBA PRE-PRUEBA POST-PRUEBA
M Correctas M Correctas
M Incorrectas M Incorrectas

Fig. 51. Comparacion entre grupo de control y grupo experimental, ISFA - grado noveno

Fuente: Investigacion propia

En el grupo de control se percibe un porcentaje considerable de respuestas incorrectas, mientras
que después de la aplicacion de entorno virtual educativo se aprecia que en la post-prueba del grupo
experimental el porcentaje de respuestas correctas aumentd en un 6% en comparacion al resultado
de la pre-prueba. También, hubo un aumento del 22% en comparacion al resultado de la post-

prueba del grupo de control.

ISFA - Grupo de control ISFA - Grupo experimental

PRE-PRUEBA POST-PRUEBA PRE-PRUEBA POST-PRUEBA
M Correctas M Correctas
M Incorrectas M Incorrectas

Fig. 52. Comparacidn entre grupo de control y grupo experimental, ISFA - consolidado de resultados

Fuente: Investigacion propia
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En la Fig. 52, se observa un consolidado de los resultados tanto del grupo de control como del
grupo experimental, donde se registré un aumento del 11% de respuestas correctas en los resultados
de pre-prueba correspondiente al grupo experimental en comparacion a los resultados de pre-
prueba del mismo grupo. Asimismo, se evidencié un aumento del 20% en comparacion al resultado

de post-prueba del grupo de control.
4.3.3 Resultados del cuestionario de usabilidad

Al finalizar las actividades correspondientes a la interaccion de los estudiantes con las dos
versiones del entorno, estos diligenciaron una prueba de usabilidad, la cual se encuentra en el
Anexo 15. A continuacion, se indica las respuestas de los estudiantes de las dos instituciones

educativas en representacion grafica con su respectiva interpretacion correspondiente a RCW.

1. ¢ Encontro sencillo el proceso de inicio de sesion
y registro en la plataforma?

70
60
50
40
30
20
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Totalmente de  De acuerdo Neutral En desacuerdo Muy en
acuerdo desacuerdo

Fig. 53. Respuestas pregunta 1: Inicio de sesion y registro

Fuente: Investigacion propia

Los estudiantes despues de haber interactuado con el apartado de registro e inicio de sesion que

ofrece la plataforma web considerd que estos procesos fueron sencillos de seguir.



APRENDIZAJE DE HISTORIA SOBRE EL CARNAVAL DE NEGROS Y BLANCOS DE PASTO... 92

2. ¢ Le gustaria utilizar esta plataforma con mas
frecuencia?

60
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40
30
20
10
: B = _
Totalmente de  De acuerdo Neutral En desacuerdo Muy en
acuerdo desacuerdo

Fig. 54. Respuestas pregunta 2: Frecuencia de uso de la plataforma

Fuente: Investigacion propia

Una cantidad considerable de los estudiantes determinaron que les gustaria utilizar este tipo de

plataformas con mas frecuencia.

3. ¢ Cree que esta plataforma es facil de usar?
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Fig. 55. Respuestas pregunta 3: Facilidad de la plataforma

Fuente: Investigacién propia
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La gran mayoria de estudiantes consideraron que la interaccion y uso con la plataforma web fue
facil y sencillo.

4. ; Considera que la plataforma funciona

correctamente?
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Totalmente de  De acuerdo Neutral En desacuerdo Muy en
acuerdo desacuerdo

Fig. 56. Respuestas pregunta 4: Funcionamiento de la plataforma

Fuente: Investigacion propia

Respecto al funcionamiento de la plataforma, una gran cantidad de estudiantes determind que el

funcionamiento se llevé a acabo de forma correcta mientras ellos interactuaron con ella.

5. ¢ Piensa q