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Descripcion: luego de observar y conocer la importancia de desarrollar el pensamiento
I6gico-matematico en los nifios, es necesario motivarlos en su vida diaria con actividades que
contribuyan a su desarrollo, por tal motivo surgio la idea de crear una estrategia y con ella la
busqueda de soluciones a problemas que existen en el entorno del nifio como: problemas de
contar, enumerar, ordenar, emparejar siguiente, resolver problemas légicos sencillos, etc. Por lo
tanto, la idea de implementar el proyecto pedagogico “Plopinnovacion; una estrategia para el
desarrollo del pensamiento l6gico matematico en nifios de 3 a 5 afios del colegio Gimnasio San
Juan de Pasto."

Es importante precisar que este trabajo logré vincular de manera significativa a los

nifios y nifias en temas relacionados a la clasificacion, seriacion, lateralidad entre otros, también



se trabajaron las diferentes actividades ludicas, las cuales fueron de gran ayuda para trabajar todo
lo que el pensamiento 16gico matematico exige y de este modo vivenciar experiencias que
conlleven a un desarrollo cognitivo mas significativo al momento de solucionar un conflicto o un
problema que se presente en la vida cotidiana, los cuales permiten el buen vivir y el disfrute
pleno de su proceso de conocimiento.

Contenido: este proyecto pedagogico esta conformado por diferentes capitulos, el
primer capitulo parte del objeto o tema de investigacion que en este caso es el pensamiento
I6gico matematico; en el segundo capitulo se muestra la conceptualizacion: macro y micro
contexto; en el tercer capitulo se plasma el problema de investigacion y sus apartes tales como: la
descripcion y la formulacion del mismo; en el cuarto se evidencia la justificacion, en la cual se
muestra la importancia del tema de investigacion a desarrollarse con esa poblacion; en el quinto
estan los objetivos, los cuales orientan el proceso investigativo, se clasifican en objetivo general
y especificos que apuntan al alcance del objetivo general; en el sexto se encuentra la linea de
investigacion; posteriormente como capitulo siete esta la metodologia; dentro del octavo se
contemplan todos los referentes como el investigativo, legal, histérico y conceptual de categorias
y sub categorias y se encuentra la categorizacion del tema; el capitulo nueve se trata la propuesta
de intervencion pedagogica en la cual se contempla la caracterizacion, el proceso metodologico,
proceso didactico, el pensamiento pedagogico, plan de actividades y evaluacion; en el capitulo
diez se describe el analisis e interpretacion de resultados de categorias y subcategorias y los
resultados de las técnicas de recoleccién de informacidn; en el capitulo once se encuentran las
conclusiones y para finalizar en el capitulo doce estan las recomendaciones, se complementa con

los referentes bibliograficos y con los anexos.
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Metodologia: el paradigma de investigacion es cualitativo, puesto que se puede
observar el progreso del nifio en las diferentes actividades planteadas, el como se desenvuelve en
su entorno.

El enfoque de la investigacion es critico social.

Este proyecto de investigacion esta planteado con un método de investigacion accion,
porque la problematica de la I6gica matematica es muy constante en los estudiantes de la
Institucion Gimnasio San Juan de Pasto, utilizando como técnicas de recoleccion la observacion,
la entrevista a maestra orientadora y entrevista a padres de familia para realizar un reporte final
de los resultados.

La poblacion que se trabajo fue con nifios de 3 a 5 afios del colegio Gimnasio San Juan de
Pasto.

Linea de investigacion: como linea de investigacion se tiene Innovaciones pedagdgicas.

Conclusiones: después de la realizacion de este proyecto, se pudo destacar la mejoria en
el desarrollo del pensamiento l6gico, sin embargo, no es el tnico punto en el cual los nifios
tuvieron una evolucién favorable, ya que la l6gica matematica como se menciond antes abarca
unas categorias y subcategorias que ayudaron a realizar el trabajo de una manera ordenada y mas
detallada, teniendo en cuenta las necesidades de los nifios.

Con este proyecto se desarroll6 en cada nifio el pensamiento 16gico matematico, tal vez
puede sonar un tema simple y nada complicado ya que muchas personas se dan a la idea de que
la 16gica matematica es solo contar o sumar, pues desde nifios esa fue la ensefianza basica, sin
embargo, con esta idea no solo se buscé ensefiar a los nifios a contar o relacionar cantidades, sino
el ayudar a desarrollar un pensamiento mas auténomo y de esta manera solucionar problemas

sencillos que se pueden presentar.
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Las actividades propuestas permitieron que los nifios se motivaran al realizar los
ejercicios contenidos en la estrategia Plopinnovacion, le colocaron mucho empefio y esfuerzo a
cada una de ellas, también permiti6 que el nifio pueda identificar, comparar, ordenar, clasificar y
enumerar los elementos que se presentaron, ademas cada uno de ellos se intereso por la l6gica

matematica.

Una parte esencial en donde se resalté las necesidades de los nifios, el fortalecer el
pensamiento l6gico matematico por medio de actividades que les motive, les favorezca en su
aprendizaje légico, ha sido de gran relevancia sus gustos, sus preguntas frente a los ejercicios
planteados. Se resalta la gran colaboracion por parte de los maestros orientadores y sobre todo la
disposicidn, la disciplina y el compromiso de los nifios que siempre mostraron interés por saber y
aprender mucho, realizando un buen trabajo individual y grupal sobresaliendo en el area de las

matematicas con animo y actitud.

La estrategia Plopinnovacion permitié que el nifio y la nifia se motivara a aprender mas la
I6gica matematica por medio del juego, ya que es una de las actividades ludicas mas importantes
en la vida del infante, ademas los nifios tienen un pensamiento mas critico y analitico a la hora de
resolver un problema y con respecto a las habilidades basicas ya puede comparar los objetos, los

clasifica, y brinda una mejor observacion e interpretacion.

Dentro de las habilidades criticas y analiticas se puede destacar que estas actividades
contribuyeron a un buen desempefio en las mismas, pues son esenciales para tomar decisiones
tanto en la escuela, casa y en la vida diaria de los nifios. Este tipo de solucion de problemas se

convertird en un elemento muy importante en la vida del nifio.
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Recomendaciones: una vez concluido el proyecto también se pueden destacar algunas
recomendaciones, entre esas se encuentran:

Se recomienda al colegio Gimnasio San Juan de Pasto que debe seguir trabajando la
I6gica matematica en las diferentes categorias, la primera habilidades de pensamiento que se
divide en las habilidades basicas y las habilidades criticas y analiticas y segunda categoria la
motivacion como la motivacion intrinseca y extrinseca por medio de juegos ludico pedagdgicos,
generar unas recompensas en este caso puede ser el descanso o rompecabezas que a los nifios les
encanta y motivarlos para que se interesen por este temay esto con el fin de que el nifio
desarrolle el pensamiento l6gico matematico ya que son las bases esenciales para la resolucion
de problemas y en la dimension cognitiva.

También se recomienda hacer un refuerzo mas minucioso en cuestion a la comparacion y
relacion, si bien es un tema muy complejo y que no se desarrollara en una sola actividad, su
trabajo constante es crucial para su vida proxima.

Es importante seguir trabajando con los nifios las matematicas ya que si se motiva a
continuar con este proceso desarrollaran la parte l6gica, critica y de andlisis que no solo les
servird para su vida escolar sino también para su vida cotidiana, y permite que el nifio construya
nuevos conocimientos de la l6gica matematica y la exploracion del entorno para que hagan

procesos de aprendizaje y solucidn a pequefios problemas.
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Introduccion

Conociendo la importancia de desarrollar el pensamiento 16gico matematico en los nifios
y nifias, se observa la necesidad de estimularlos en su cotidianidad con actividades que
contribuyan al desarrollo de este; por tal razon surge la idea de crear una estrategia y con eso
buscar solucién a los problemas que se encuentran en el entorno del nifio tales como: problemas
de conteo, enumeracion, clasificacion, seriacién, resolucién de problemas I6gico matematicos
sencillos, etc. Por lo tanto, nace la idea de realizar el proyecto pedagogico “Plopinnovacion: una
estrategia para el desarrollo del pensamiento l6gico matematico en los nifios del colegio
Gimnasio San Juan de Pasto", el cual se basa en desarrollar el pensamiento 16gico matematico,
siendo este tema de gran interés y ayuda a los nifios a explorar la l6gica matematica en
diferentes ambientes, para que puedan explorar y construir sus conocimientos e interiorizarlos en
el grado pre jardin, jardin y transicion del colegio Gimnasio San Juan de Pasto.

Este proyecto pedagogico esta conformado por diferentes capitulos, el primer capitulo
parte del objeto o tema de investigacion que en este caso es el pensamiento l6gico matematico;
en el segundo capitulo se muestra la contextualizacion: macro y micro contexto; en el tercer
capitulo se plasma el problema de investigacion y sus apartes tales como: la descripcion y la
formulacién del mismo; en el cuarto se evidencia la justificacion, en la cual se muestra la
importancia del tema de investigacién a desarrollarse con esa poblacién; en el quinto estan los
objetivos, los cuales orientan el proceso investigativo, se clasifican en objetivo general y
especificos que apuntan al alcance del objetivo general; en el sexto se encuentra la linea de
investigacion, posteriormente como capitulo siete esta la metodologia; dentro del octavo se
contemplan todos los referentes como el investigativo, legal, historico y conceptual de categorias

y subcategorias; el capitulo nueve se trata la propuesta de intervencion pedagodgica en la cual se
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contempla la caracterizacion, el proceso metodologico, proceso didactico, el pensamiento
pedagdgico, plan de actividades y evaluacion; en el capitulo diez se describe el anélisis e
interpretacion de resultados de categorias y sub categorias y los resultados de las técnicas de
recoleccion de informacion; en el capitulo once se encuentran las conclusiones y para finalizar en
el capitulo doce estan las recomendaciones se complementa con los referentes bibliograficos y

con los anexos.



1. Tema

Pensamiento l6gico matematico en nifios de 3 a 5 afios.

22
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2. Contextualizacion

2.1 Macrocontexto

Este proyecto buscé estimular el desarrollo del pensamiento I6gico matematico en nifios
de 3 a 5 afios del colegio Gimnasio San Juan de Pasto, desde tal perspectiva se puede encontrar
que existen multiples dificultades a la hora de ensefiar y aprender las actividades pues existen
tanto en el educador como en el educando problemas en las competencias de razonamiento
I6gico matematico.

Segun Béez, (2017)

Se debe comenzar a entender que los problemas matematicos de légica, implican mucho

mas que hacer calculos y muchos nifios que son buenos memorizando objetos que

constituyen su alrededor o incluso niUmeros matematicos hasta el 20 o mas no entienden
las frases y conceptos usados. Ademas, este tipo de problemas pueden ser un reto para
quienes tienen dificultad para permanecer enfocados o para controlar sus impulsos. Los
problemas de pensamiento lI6gico matematico son engafiosos, puesto que para obtener la
respuesta correcta el nifio debe ser capaz de comprender las palabras, descifrar qué
soluciones matematicas usar y despues hacerlos correctamente. Si el nifio parece ser
bueno en matematicas, pero tiene dificultad con los problemas cotidianos de l6gica, es un

sintoma de gue necesita trabajar su l6gica matematica.

Los alumnos tienen que ser conscientes de la importancia que tienen las matematicas
para la vida fuera del aula; de ahi que sea prioritario despertar el interés en el area de la l6gica
matematica desde edades tempranas, pero siempre respetando el ritmo de aprendizaje de cada

alumno para no provocar sentimientos de ansiedad y frustracion que, en algunos casos, pueden
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derivar en fracaso escolar. En muchas ocasiones el alto indice de fracaso en matematicas esta
condicionado por la falta de motivacion, los métodos de ensefianza y las actitudes por parte de
los alumnos y/o del profesor.

Segun Ormefio, (2016)

Una gran cantidad de encuestas sobre la ensefianza de la 16gica matematica en Chile

muestran gue, junto con su conocimiento, incluyendo conceptos, procedimientos

matematicos y multiples representaciones de estos conceptos, ademas de aprendices y

otras cosas por aprender, también incrementar el proceso de conocimiento. Por otro lado,

para llevar a cabo con éxito el proceso de ensefianza-aprendizaje-evaluacion de la l6gica

matematica, es necesario comprender el contenido, saber elegir la mejor estrategia y

considerar la influencia del nifio en este sentido. Por tanto, es necesario promover las tres

dimensiones basicas del desarrollo de conceptos matematicos: los factores cognitivos de
los estudiantes, los aspectos metodoldgicos de los docentes y los aspectos emocionales
relacionados con las creencias, emociones y actitudes hacia las matematicas.

Lo anterior, puede inferir perfectamente la relacion emocional experimentada por el
profesor cuando ensefia matematicas: si su experiencia no lo conecta con el campo, es posible
gue no pueda establecer una buena actitud en el campo en sus nifios. Algunas personas incluso
dicen que el fracaso del aprendizaje tradicional de las matematicas esta estrechamente
relacionado con el rechazo y la aversidén de muchas personas a las matematicas.

Segtin D’ Ambrosio U, (1999). “Uno de los pocos testimonios de la época Colonial que
describe los logros matematicos alcanzados por los pueblos indigenas se memorizan en las

matematicas”.
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En este sentido, se podria definir a las matematicas como aquel campo de la ciencia que
permite indagar: la historia de las ideas matematicas que se encuentran en contextos culturales en
este caso en el departamento de Narifio, siendo especificos y las cuales son transmitidas a través
de las generaciones, los procesos de generacion, organizacion, difusion y aplicacion de los
conocimientos matematicos en dichos sistemas culturales, las técnicas, habilidades, al igual que
las practicas de contar, medir, pensar, ordenar, clasificar, inferir y calcular empleadas por los
grupos culturales.

Segun un estudio realizado en la Universidad de Barcelona en el departamento de
didactica de las ciencias experimentales y matematicas la primera aproximacion a la
construccién del conocimiento matematico tiene lugar a comienzos del siglo XX cuando
Thorndike propone un principio general de aprendizaje de la aritmética, segun el cual la
instruccion debe basarse en la ensefianza directa y en la fragmentacion del curriculo en un
numero de partes aisladas para ser aprendidas con el esfuerzo apropiado. Durante mucho tiempo,
este fue el modelo predominante en la ensefianza de la aritmética.

Posteriormente este modelo es acogido por B.F. Skinner y actualizado recientemente por
R. Gagné constituyendo la conocida teoria conductista (English, 1995). Skinner, creador de la
Ilamada teoria Conexionista (Maza, 1989: 47) mantiene gque la construccion de un conocimiento
es el resultado de la generalizacion de los vinculos creados entre determinados estimulos y sus
respuestas. Propugna que el verdadero objeto de aprendizaje es el vinculo y no los conceptos en
si que resultan ser una consecuencia a la que se llega a través de un proceso que comienza con la
discriminacion y el establecimiento de caracteristicas, relevantes y no relevantes, sobre una
variedad de estimulos que, finalmente, crean un vinculo con una respuesta que el nifio ha de

generalizar.
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Segun un estudio, realizado por Marcela Aristizabal, (2021) de la Universidad Nacional
de Colombia- facultad de ciencias en el Colegio Maria Montessori en la ciudad de
Medellin, las dificultades que presentan los estudiantes en el area de matematicas se
relacionan directamente con la falta de desarrollo del pensamiento I6gico matematico.

Esta carencia se evidencia cuando los estudiantes no logran la resolucion de problemas

aplicados, se les dificulta la formulacion de hipdtesis, no argumentan o comprueban

resultados obtenidos, no saben justificar o realizar conversiones en diferentes tipos de
representaciones, y no saben hacer conversiones entre el lenguaje natural y el lenguaje
algebraico.

El objetivo es realizar la proyeccién de este para llevar las actividades a otros grupos de
personas, por medio de una feria, de exposiciones en la semana cultural o de la participacién de
los estudiantes como invitados a las clases de otros grados (la modalidad debe definirse en
compafiia de los estudiantes durante la planeacion del proyecto). La idea es que el publico al que
se le lleven las practicas sea ajeno al proyecto.

Dentro de la universidad de Narifio (2017), los grupos de investigacion ALTENUA y
GESCAS del Departamento de Matematicas y Estadistica de la Universidad de Narifio realizaron
la SEGUNDA OLIMPIADA REGIONAL DE MATEMATICAS — UNIVERSIDAD DE
NARINO (2da. ORM-UDENAR) con una amplia participacion de 2.100 estudiantes de 45
Instituciones Educativas de los departamentos de Narifio, Cauca y Putumayo, con el objetivo de
promover entre los estudiantes la sana competencia y el gusto para disfrutar del aprendizaje, la

resolucion de problemas y mejorar los procesos en el ambito de las Matematicas.

Este proyecto liderado por los profesores Catalina Maria Ria, Doctora en Matematica

Aplicada de la Universidad de Sao Paulo Brasil y Jhon Castillo, Doctor en Matematicas de la
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Universidad de Sao Paulo Brasil, con el apoyo de la Administracion Central de la Universidad de
Narifio, genera un impacto positivo en los estudiantes, en la familia, en las instituciones y desde
luego en la sociedad; los jovenes desarrollan su capacidad intelectual, se preparan para la
presentacion de sus “Pruebas Saber”, se sienten satisfechos de esta experiencia académica en un
ambiente universitario, despierta en ellos el anhelo de sofiar y alcanzar grandes retos como el ser
los futuros estudiantes de la Universidad de Narifio.

2.2 Microcontexto

Este proyecto pedagdgico se aborda en el colegio Gimnasio San Juan de Pasto donde se
puede observar muchos problemas relacionados con el pensamiento légico matematico, como,
por ejemplo: dificultades al momento de contar cuanto dinero poseen, de clasificar por tamafios o
formas, de seriar por figuras ciertas fichas, no descifran patrones féciles que pueden ayudar a
resolver el problema y por ultimo no toma iniciativa al momento de dar una opinion critica frente
a algo. Relacionar nimeros con cantidades, sacar semejanzas o diferencias, falta de seriacion, de

clasificacion y de pensamiento critico e independiente.

Se ha tomado como sujeto de estudio a los estudiantes de 3 a 5 afios del grado pre jardin,
jardin y transicion.

La institucién busca potencializar una educacion con calidad humana para que los
estudiantes desarrollen competencias intelectuales, sociales y culturales, en orden a la formacién
de sentido critico y disfrute de la lectura; razonamiento y pensamiento l6gico matematico
aplicable a la solucion de problemas cotidianos y préactica de valores que faciliten la convivencia

social.
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Dentro del PEI de la institucion esta estipulada la ensefianza de la I6gica matematica,
lamentablemente, segln afirmaciones de la directora, debido a la pandemia no han podido
trabajarlo, su principal objetivo es desarrollar otras competencias como el lenguaje, el juego, las
actividades rectoras, entre otros.

En las relaciones pedagogicas se pueden encontrar:

Relacion maestra orientadora y nifios: la maestra orientadora ensefia a los nifios la
I6gica matematica por medio de guias de trabajo, les explica detalladamente su importancia y por
parte de los nifios se observa comprension, sin embargo, también se observa que los nifios se
aburren frente a esta tematica, puesto que las estrategias utilizadas son monétonas y
desgastantes.

Relaciones estudiantes maestros y nifios: los estudiantes maestros al momento de
ensefar la I6gica matematica utilizan métodos o diferentes alternativas como los juegos
didacticos y actividades innovadoras en donde los nifios puedan encontrarse con un aprendizaje
mas significativo y divertido, donde pueden explorar sus capacidades y utilizarlas durante el
proceso.

Relaciones nifias con nifios: en la implementacidn de las actividades propuestas tanto
por la maestra orientadora como por los estudiantes maestros, se observa mucha colaboracion en
los nifios, pues si bien no todos tienen el mismo ritmo de aprendizaje entre todos se ayudan para
tener un buen resultado y una buena comprensién dentro del &mbito del pensamiento l6gico

matematico.
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3. Problema de investigacion

3.1 Descripcion del problema

En el &mbito del preescolar, se han presentado problematicas a raiz de la falta de
desarrollo del pensamiento l6gico matematico porque no hay una buena estimulacion por parte
de agentes educativos o0 de una escasa motivacion y como consecuencia de ello, segun la
observacion realizada, los nifios no la aplican en su vida escolar, entre las problematicas mas
comunes se encuentran: dificultad en la relacion de nimero y cantidad, confusion en el conteo,
confusion en la identificacion del simbolo numérico, dificultades al momento de seriar o
clasificar objetos por tamafio o color, falencias al momento de contar objetos en su entorno,
dificultades en las nociones temporoespaciales, entre otras. Esto hace que, si no se trabaja esta
problematica, puede generarse unas posibles consecuencias, tales como: dificultad con las
matematicas (espacio, clasificacion, seriacién etc.). Algunos nifios tienen una buena memoria,
pero otros no, ya que cambian el orden de los nimeros, la relacion entre los objetos, la
concentracion en actividades criticas y analiticas que demande el tema.

Se observa que se trabaja la I6gica matematica de una manera tradicional en donde solo
se presentan guias mondtonas para los nifios, en las cuales deben pintar, seguir los puntos y
rellenar espacios, estas son actividades en las cuales los nifios no rinden de manera significativa
y su aprendizaje no es didactico y divertido.

Segun, Socas (1997):

Se establecen cinco principios diferentes de las dificultades que tienen los alumnos en la

construccién del conocimiento matematico y estan relacionadas con: la dificultad en los

objetos de las matematicas, la particularidad de los procesos de pensamiento matematico,

las técnicas de ensefianza desarrolladas para el aprendizaje de las matematicas, los
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procesos de desarrollo cognitivo de los alumnos, y las actitudes afectivas y emocionales

hacia las matematicas.

Socas habla acerca de unos principios en donde explican las dificultades de la I6gica
matematica en los nifios, por ejemplo, a la hora de resolver problemas, de descifrar patrones
sencillos, ordenar, seriar, clasificar y poner relacion de cantidad con nimeros. También en el
desarrollo l6gico cognitivo en la vida de los mismos, menciona de como por medio de su proceso
de aprendizaje se fortalece su afectividad en cuanto a los resultados del proceso llevado a cabo
través de las actividades ludicas que ayudan a compartir ideas con sus comparieros y asi obtener
mas aprendizajes en su vida diaria.

Ademas, Socas menciona técnicas de ensefianza para el aprendizaje de la lo6gica
matematica utilizando una herramienta educativa como el juego para obtener mejores resultados
y motivacion en el aprendizaje de los nifios de 3 a 5 afios.

Siguiendo este razonamiento, dentro del contexto de la poblacion de los nifios y nifias de
3 a 5 afios del colegio Gimnasio San Juan de Pasto, se puede destacar que estos 5 principios
relacionados con las dificultades en la l6gica matematica se presentan de manera notoria en dicha
poblacidn, puesto que dentro de la observacion realizada, se identificé el hecho de confundir
nameros, conjuntos, figuras geométricas, entre otras cosas, lo cual puede traer como
consecuencia que la solucién de problemas sencillos, tales como: clasificar, seriar o contar
dinero al momento de ir a la tienda y contar su dinero, los procesos matematicos posiblemente se
puedan ver afectados, ya que son cruciales en este ambito, con relacion a las técnicas de
ensefianza es conveniente reflexionar acerca de la pertinencia de éstas y la efectividad que estan
teniendo en los aprendizajes de los nifios y las nifias, pues éstas le van a ayudar a razonar mejor;

pero hay que tener presente que cada nifio tiene su ritmo y estilo de aprendizaje.
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Si no se desarrolla, ni se fortalece la I6gica matematica se presentaran dificultades en
la parte visual, en la lateralidad y en la resolucién de problemas. Dentro de la Institucion
Gimnasio San Juan de Pasto, en la poblacién de nifios de 3 a 5 afios se ha visto falencias en
cuanto al pensamiento l6gico matematico, respecto al conteo debido a que no siguen un orden
estable y poseen dificultades en la identificacion de los nimeros. En la realizacion de estas
actividades se puede observar que los nifios confunden el nimero tres con el ocho y a la hora de
armar los rompecabezas no identifican las nociones temporo espaciales: arriba, abajo, derecha,
izquierda y centro, por ende, se les dificulta la ubicacién de las fichas, confunden muchas veces
los colores como el rosado y morado y los mencionan de esta manera.

Para concluir se puede notar de que hay variedad de falencias en las nociones temporo
espaciales, clasificar, el orden estable y la identificacion de los numeros, el resolver problemas
de la vida cotidiana tales como: no sabe cuanta plata tiene, si compro esta papa ¢cuanto me

sobra?, esto se debe a que no hay un estimulo en el entono del nifio y la matematica.

3.2 Formulacién del problema

¢De qué manera la estrategia Plopinnovacion desarrolla el pensamiento légico
matematico en los nifios de 3 a 5 afios del Colegio Gimnasio San Juan de Pasto?

Cuadro 1. Sintomas y causas identificados en el proceso de observacion.

SINTOMAS CAUSAS
3. Falta de ensefianza de habilidades para distinguir la
o Dificultad para identificar las nociones derecha y la izquierda, el movimiento adelante y
temporo espaciales atras o arriba y abajo.

4. Falta de coordinacion y conocimiento corporal.




Dificultad en las operaciones Bésicas

Problemas de cantidades

Semejanzas y diferencias de un conjunto

determinado.

Resolucién de problemas cotidianos.

10.

11.

12.
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Dificultad para nombrar cantidades, nimeros.
Dificultades para enumerar, comparar, 0 manipular
objetos matematicamente.

El nifio no puede asociar cantidades en la vida real.
El nifio presenta dificultad con cantidades que son
bésicas en el espacio y en el tiempo.

Dificultad en clasificar los objetos.

Dificultad en el conteo y correspondencia uno a
uno.

El nifio no tiene confianza ni autoestima en si
mismo.

Falta de comprensién del problema.
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4. Justificacion

Los diferentes ambientes pedagdgicos, permiten un aprendizaje més significativo, donde
tanto los nifios como las nifias y demés personas que intervienen en el proceso de aprendizaje
van construyendo una nueva manera de aprender el pensamiento I6gico matemaético. De este
modo, la meta prevista para la realizacion de esta investigacion es desarrollar por medio de la
estrategia Plopinnovacion para los grados transicidn, pre jardin y jardin actividades didacticas
para trabajar el pensamiento I6gico matematico, a través del juego y la ludica y como estas
actividades pueden ser provechosas para el desarrollo integral del nifio incluyendo aspectos
como la creatividad y la relacion con el medio, es asi que, hay una motivacion para realizar
estudios y actividades sobre el pensamiento légico matemaético y la importancia de la misma ya
que es un tema de gran interés, para favorecer el desarrollo del pensamiento légico matematico.

Segun Ausbel (1989):

Debe existir lo que denomina “actitud para el aprendizaje significativo”, que se trata de

una disposicion por parte del nifio para relacionar una tarea de aprendizaje con los

aspectos cognitivos del mismo; sin embargo, el aprendizaje significativo de los

conocimientos l6gico matematicos, se consigue de manera gradual, mediante la

comprension de cada paso.

Por consiguiente, con esta estrategia se permite un aprendizaje mas significativo, en
donde se observa la exploracion de sus diferentes conocimientos los cuales en el futuro les puede
ayudar a ser una persona autobnoma, ya que el desarrollar el pensamiento l6gico matematico

permite ser capaz de resolver problemas de la vida cotidiana.
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La realizacion de este proyecto pedagdgico genera en el nifio un impacto positivo, puesto
que ayuda al desarrollo del pensamiento 16gico matematico, que a su vez le sirve para colocarla
en practica en su vida diaria, en la solucion de problemas cotidianos, ademas logra que su
proceso de aprendizaje sea mas significativo y al mismo tiempo brinde ayuda a sus compafieros
que presenten alguna dificultad.

Dentro del impacto profesional se tienen puntos muy buenos, puesto que es un reto el
ejecutar esta estrategia con los nifios y nifias, se sabe que cada nifio progresa de manera diferente,
pero con cada progreso se puede mirar la efectividad de este proyecto pedagogico.

Ademas, tiene un mayor impacto en las entidades institucionales, porque el proyecto
puede ser factible al momento de brindar ayuda a los nifios para comprender y solucionar los
problemas de la I6gica matematica, este proyecto puede crecer a nivel institucional y Municipal
porque se trata de una estrategia innovadora que contribuya al desarrollo de los procesos
cognitivos y logicos. Es asi que se ha motivado para realizar esta investigacion y actividades
sobre el pensamiento 16gico matematico y la importancia de esta, ya que el desarrollar el
pensamiento 16gico matematico en los nifios les ayudara a desenvolverse mejor en su vida

cotidiana.
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5. Objetivos

5.1 Objetivo general

Desarrollar el pensamiento 16gico matematico mediante la estrategia Plopinnovacion en

los nifios de 3 a 5 afios del colegio Gimnasio San Juan de Pasto.

5.2 Objetivos especificos

Promover el desarrollo de habilidades criticas y analiticas por medio de la
implementacion del juego ludico pedagdgico.

Estimular las habilidades basicas por medio de actividades ludico matematicas para
una mejor experimentacion en los nifios

Evaluar el impacto de la estrategia Plopinnovacion en las habilidades del pensamiento

y la motivacion.
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6. Linea de investigacion

La linea de investigacion, a la cual se adscribe este proyecto es Innovaciones
Pedagdgicas, puesto que guia a que la estrategia Plopinnovacion pueda ser desarrollada, ademas
esta estrategia es algo que transforma la educacién de los nifios, ya que pueden explorar su
entorno y realizar muchas actividades entretenidas con un aprendizaje significativo, para asi
favorecer al desarrollo del pensamiento I6gico matemaético en los nifios de 3 a 5 afios del colegio
Gimnasio San Juan de Pasto.

Segun Gallardo y Mesias A (2018):

Esta linea de investigacion se la asume como el conjunto de ideas, procesos y estrategias

que ayudan a generar cambios en las practicas educativas y pedagdgicas actuales a partir

de la investigacion. Esta linea centra su interés investigativo sobre la pedagogia, en la que

cada individuo a través de su accién va construyendo sus conocimientos y su cultura, es

decir, sus valores, ideologias, creencias, sus formas de participar, cooperar y crear nuevas

alternativas de cambio en si mismo y en su entorno.

Segun Marin y Rivas (1984), “La innovacion educativa significa la accion
deliberadamente realizada con el fin de producir un cambio cuyo término representa un
mejoramiento del sistema educativo, dirigido al logro de los objetivos especificos del proceso de
ensefianza”

Es importante esta linea de investigacion porque dentro de este proyecto se puede
trabajar el desarrollo del pensamiento logico del nifio, ademas busca lograr que el nifio aprenda y
experimente y lo mas importante, que lo cologue en practica en su parte educativa y en su vida

cotidiana.
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7. Metodologia

7.1 Paradigma de investigacion

El paradigma de investigacion es cualitativo, puesto que se puede observar el progreso
del nifio en las diferentes actividades planteadas, el como se desenvuelve en su entorno, si
experimenta 0 no nuevas cosas a través de la implementacion de la estrategia Plopinnovacion,
también el como se siente a la hora de realizar dichas dinamicas y todo esto puede ser de ayuda
al momento de observar la naturalidad del nifio en el contexto I6gico matematico.

Martinez (2004), asegura que el paradigma cualitativo permite: “identificar e interpretar
la estructura dinamica y cambiante de los procesos de ensefianza y aprendizaje en esta area; con
el fin de teorizar sobre los fendmenos sociales que acontecen en tales procesos.”

Durante el desarrollo de este proceso se llevan a cabo unas actividades y juegos donde se
trabaja el pensamiento 16gico matematico, por medio de la observacién se pudo identificar que
ciertos nifios del grado transicion, pre jardin y jardin poseen dificultad en algunas actividades,
tales como: seriacion, nocion de numero, clasificacion, entre muchas, por ende, los resultados

son variantes.

7.2 Enfoque de investigacion

Como enfoque de investigacion se trabaja con el critico social.

Segun Rosa Maria Cifuentes, (2015):

El enfoque critico social se sustenta en el paradigma dialectico que se desarrolla a partir
de las teorias de Engels y Marx sus ideas son transformadoras, y la sociedad es entendida

como una construccion histérica que se transforma de manera colectiva a través del
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conflicto que es la base del progreso otros aportes son los de Lukacs y Boaventura de

Sousa que principalmente buscan darle significado a las cosas que lo rodean y su papel

dentro de ellas.

Con este enfoque porque se tiene una labor mas investigativa, se puede compartir con los
individuos y del mismo modo todos pueden participar activamente de la investigacion logrando
un cambio para las vidas de la comunidad. Ademas, se estan examinando los problemas que se
generan cuando no se desarrolla el pensamiento l6gico matematico en los nifios, para que
basandose en esto se pueda generar una estrategia con la cual se brinde este cambio en cuanto a
la solucion de este problema en los nifios y nifias. Y también para que la problematica se trabaje

en una mejor relacién y se pueda dar una respuesta y una accion reflexiva en la comunidad.

7.3 Método

Este proyecto de investigacion esta planteado con un método de investigacion accion,
porque permite observar y analizar a los estudiantes de grado transicion, pre jardin y jardin de la
Institucidn para realizar un reporte final de la problematica que se esta dando. Se implementa la
investigacion- accion porque la problematica de la l6gica matematica es muy constante en los
estudiantes del Gimnasio San Juan de Pasto.

Segin Kemmis (1984) define investigacion accion como “Una forma de indagacion auto
reflexiva realizada por quienes participan en las situaciones sociales que mejora: practicas
sociales o educativas; comprensidn sobre si mismas; y las instituciones en que estas practicas se
realizan"

Con este método se realiza un acercamiento y asi mismo participar activamente con los

estudiantes, teniendo en cuenta las dificultades, edad y el ritmo de aprendizaje de cada uno, con
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este mismo se pueden ver las dificultades que cada uno presenta en cuanto a la Iégica matematica
y asi analizarlo criticamente. Se realiza un reporte donde se tendra en cuenta los pasos de este
método, para obtener mejores resultados y de esta manera, dar una posible solucion a la

problematica.

7.4 Técnicas e instrumentos de recoleccion de informacion

Observacion Interpretativa: esta técnica sirve para describir y explicar aquello que se
estd observando en el nifio, las acciones, habilidades, pensamientos, entre muchos mas, se aplica
en los nifios de 3 a 5 afios, se va anotando la mayor cantidad de detalles de ideas, entre ellos,
estados de animo, actitudes en las actividades, fortalezas y debilidades, al final se tiene una

descripcion del evento de una manera mas detallada.

Observacion Intencionada: esta técnica permite establecer metas y objetivos en relacion
con los temas légicos matematicos, se aplica a los nifios de 3 a 5 afios, se hace teniendo en claro

la intencionalidad de la observacién, ya sea con items o con objetivos claros.

Entrevista: esta técnica se aplico a una docente sea maestra orientadora 0 una maestra
ajena al proceso de investigacion, la cual tiene conocimiento en el ambito del pensamiento 1dgico
matematico, ademas se puede aplicar a corto, mediano y largo plazo puesto que corrobora si

estas actividades son o no eficientes para trabajar la 16gica matematica. (Anexo 1)

También tuvo ejecucién con los padres de familia de los nifios, con el propdésito de
corroborar si las actividades estan dando o no el resultado esperado, de esta manera los padres

seran una pieza fundamental en el desarrollo de este proyecto, los instrumentos que se utilizé fue
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los diarios de campo, registro fotografico. (Anexo 2)

7.5 Unidad de analisis

En la institucion que se trabajo es: Institucion Gimnasio San Juan de Pasto. El total de
nifios que pertenecen a la salita de clases son: 10 nifios/as: 7 nifias y 3 nifios, oscilaban los 3, 4 y

5 afios, prejardin, jardin y transicion.
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8. Referente tedrico conceptual del problema

8.1 Categorizacion

Figura 1. Categorizacion Pensamiento l6gico matematico

Habilidades del

pensamiento
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7 eficaz lo recibido por nuestros
rd sentidos con la memoria
/ almacenada en Nnuestro
V4 cerebro.
/
/’ Marzano (1992)
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mas abstractos del pensamiento.

Bermejo (1990)

Y Motivacion
| conjunto de factores que
A determinan el
comportamiento.

Santrock (2001)

8.2 Referente documental historico

Habilidades
basicas

Habilidades basicas, que
vinculan el adentro y el
afuera a través de la
informacion de los
sentidos, permitiendo la

A conciencia y

metaconciencia, o sea,
permitiendo que estemaos
conscientes del estimulo
externo y también del
proceso mismo de
percibirio.

Acasta (2001)

Habilidades
criticas y analiticas

Se utilizan habilidades
analiticas para detectar

\| patrones, observar,

¥interpretar dartes, integrar
nueva informacion, teorizar
v tomar decisiones basadas
en multiples factores y
opciones disponibles.

Cole (1985)

Motivacion
Intrinseca

Es aquella que ocurre
cuando se atrapa la
atencién del nifio, bien sea
porque ¢l tema es
interesante o porque las
actividades que se
desarrollan atraen la
atencion de quien aprende.

Ospina (2006)

Motivacién

Extrinseca
Su aprendizaje es

N, secundario, Nno es

permanente y na se puede
garantizar; es el medio
para conseguir otros fines.

Leeper et al. (1978)

El concepto de l6gica matematica da sus inicios en la edad antigua en los afios (480-

410 A, C) en este tiempo para Protagoras de abriera que por medio de sus discursos dobles

siempre probaban, falazmente, una cosa y su contraria, como también en (320 A.C) Estilpon
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de Mégara que establecid una paradoja sobre la predicacion y se le atribuyd al correr del
caballo y segun afirmaba que la (predicacion es una identidad).

(S.IV A.C) En la edad Antigua Diodoro de cronos trato y relaciono las edades I6gicas
como algo necesario e imposible a la vez y se relaciona con la verdad y el tiempo y después, en
el afio (279-206 A.C) Crisipo de Soli, fue uno de los mejores l6gicos griegos quien establecio los
cinco principios indemostrables de la inferencia hipotética. Y continuando en la edad antigua en
el afo (229-199 A.C) Galeno contribuy0 al desarrollo de la l6gica y fue muy famoso por la
introduccion de la dialéctica.

Para los afios (1079-1142) otro de sus grandes exponentes: Pedro Abelardo en sus
obras, si y no, Idgica para los que ingresan y logica a peticion de nuestros comparieros, analiza la
cbpula de las proposiciones, distingue la negacion de un término para la preposicion entera.

Continuando con los afios (1120 -1180) el educador, Jean Salisburgy en su metalogicon,
expone por primera vez el drganon aristotélico completo; ademas habla de una maquina logica
inventada por Guillermo de soissons.

En los afios (1206-1280) Alberto Magno o "el grande™ establece el procedimiento de
Convertir las preposiciones mediante un entimema o silogismo abreviado.

En el afio (1230) el autor, Guillermo de Sherwood o Shyreswood en sus introducciones a
la l6gica, recopila las aportaciones medievales a la semantica llamadas propiedades de los
términos (significacion, suposicion, ampliacion, disminucion, apelacion.

Durante los afios (1256- 1349) Guillermo de Ockham (1256 -1349) en su tumba de toda
I6gica, formula las famosas leyes atribuidas a De Morgan.

En la Edad Moderna podemos observar autores que hablan de la historia de la légica

matematica estos autores son:
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Juan Luis Vives (1492 -1540 en su obra de la censura de lo verdadero, representa las
funciones logicas por medio de angulos y triangulos.

En (1546 -1642) Galileo Galilei distingue entre axiomas y postulados, y desarrolla el
método experimental, con el tratamiento matematico de la hipotesis.

En (1859 1938) Edmundo Husserl en sus investigaciones ldgicas, ataca el psicologismo
en la l6gica y establece la l6gica fenomenologica.

(Hidalgo, s. f.) habla sobre el pensamiento de Husserl que define en Investigaciones
Logicas a la conciencia como acto. En el libro Ideas relativas a una fenomenologia trascendental
se descubre otra propiedad de la conciencia y es su potencialidad. Esto da precision sobre la
estructura de la conciencia y también muestra con claridad el dinamismo teleoldgico de ella.

La conciencia intencional tiene tres modos de darse que son: la conciencia actual que
aprehende el objeto, la conciencia potencial que percibe el horizonte o fondo de la experiencia en
donde encontramos los objetos inactuales, la conciencia atencional que es cuando la conciencia
dirige la mirada a un objeto determinado actualizandolo y la atencion hace que el modo potencial
se convierta en actual, o lo que es lo mismo, el objeto se hace presente de modo real a la
conciencia.

Alfred Trisky (1902-1983) en logica, semantica, matematica aporta la fundamentacion de
la metaldgica y la matematica.

Para finalizar Saul Kripke nombra la necesidad, estudia los nombres como designadores

rigidos de la semantica de mundos posibles para la légica.
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8.3 Referente investigativo

Dentro del referente investigativo, se presenta una recopilacion de conocimientos

investigativos acerca del pensamiento l6gico matematico en los nifios, se presentan en tres

niveles: internacional, nacional y regional.

Nivel Internacional

Cuadro 1. Estrategias metodoldgicas en la iniciacion del pensamiento I6gico matematico.

Titulo de la

investigacion

Estrategias metodoldgicas en la iniciacion del pensamiento l6gico

matematico en nifios de educacion inicial

Autores

Lozada Meza, Mariela Libely Lima Chica, Francisca Natalia

Ramirez Borbor, Maryorie Alexandra

Afio de publicacion

2018, Ecuador

Descripcion

El docente es el mediador, también el motivador entre los conocimientos y las estrategias
metodoldgicas que el nifio requiere para aprender de manera significativa, sin embargo, es
relevante resaltar los bajos niveles de calidad y desempefio escolar en los procesos 16gicos
matematicos, debido a la complejidad del proceso que incluyen historias de aprendizaje 16gico
matematico como abstraccion, resolucion de problemas, razonamiento I6gico, implica mayor
esfuerzo y una verdadera vocacion docente; siendo de radical importancia este aprendizaje en

los primeros afos de vida del nifio.

Palabras clave: dificultades de aprendizaje, estrategias metodologicas, inteligencia, l6gica

matematica, pensamiento, resolucion de problemas.
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Cuadro 2. Pensamiento ldgico matematico en Educacion Infantil

Titulo de la investigacion Pensamiento l6gico matematico en Educacion Infantil:

importancia y claves para su desarrollo

Autores Universidad internacional de La Rioja
Ao de publicacion 2021
Descripcion

Es importante ensefiar y potenciar el pensamiento l6gico matematico ya que esta relacionado
con la adquisicion de capacidades y competencias que son fundamentales en el desarrollo de
una persona.

Los aspectos anteriormente mencionados van a lograr que el nifio trabaje a la vez conceptos
mas sensoriales, que aprenda a razonar y, en definitiva, que logre estimular todas las

inteligencias que los nifios poseen.

Todas ellas van a contribuir a adquirir destrezas y a trasladar esos conocimientos aprendidos a
su vida cotidiana, ayudandoles asi a interpretar la realidad.

Para que los nifios de la etapa de Infantil adquieran los conocimientos relacionados con el
razonamiento I6gico matematico es importante trabajarlos a través del juego y de
metodologias mas activas, ya que asi les resultard mas ludico y atractivo.

Se realizan actividades como: un proyecto: el tema puede ser libre, las rutinas: trabajar el
calendario, los nimeros, etc. Talleres: donde experimentar con objetos y hacer clasificaciones,
seriaciones, comparaciones, conteo, materiales estructurados: abaco, tangram, bloques I6gicos

y juegos populares: domind, cartas, etc.

Palabras clave: didactica, juego ladico, aprendizaje por medio del juego, evolucion del

aprendizaje del pensamiento l6gico- matematico, conocimiento, desarrollo de destrezas.
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Cuadro 3. Arbol ABC para el desarrollo 16gico matematico

Titulo de la investigacion Arbol ABC para el desarrollo l16gico matematico en

Educacién Inicial

Autores Carolina Estefania Aguayza-ldrovo; Darwin Gabriel

Garcia-Herrera; Juan Carlos Erazo-Alvarez

Ao de publicacion 2020, Cuenca- Ecuador

Descripcion

La investigacion tuvo por objetivo determinar la efectividad del juego educativo Arbol ABC
como un recurso didactico innovador para el desarrollo del pensamiento légico matematico de
los nifios de Educacién Inicial de la Unidad Educativa San Rafael de Honorato Vasquez. La
investigacion es de tipo cuasi experimental con pre y postest. Los resultados obtenidos reflejan
cambios significativos en el proceso de ensefianza aprendizaje en cuanto al pensamiento 1dgico
matematico de los nifios, a pesar de presentar un minimo de dificultad por parte de los nifios en
el uso de las herramientas digitales mediadoras como la pizarra digital y el 1apiz 6ptico que se
utilizaron para la implementacion del software. Se demuestra que la aplicacion del software
educativo Arbol ABC para el desarrollo 16gico matematico en educacion inicial fomento

significativamente al proceso educativo.

Palabras clave: pensamiento l6gico- matematico, herramientas digitales, Tic, software, juegos

educativos, didacticos.
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Cuadro 4. Propuesta pedagdgica para fortalecer el desarrollo del pensamiento 16gico

matematico

Nacional

Titulo de la investigacion

Propuesta pedagdgica para fortalecer el desarrollo del
pensamiento 16gico matematico en estudiantes del grado

Prejardin

Autores

Sandra Johana Pérez Cartagena

/Afo de publicacion

2018- Bogota

Descripcion

se enfoca en analizar las estrategias pedagdgicas que se utilizaron en el aula de clase para el
proceso de practica pedagdgica hacia la creacion de los ambientes de aprendizaje para el
desarrollo del pensamiento matematico en nifios con edades entre 3y 4 afios del grado
prejardin. Con el fin de estructurar ambientes que permitan potenciar el desarrollo del
pensamiento I6gico matematico a través de la implementacién de estrategias pedagoégicas que

involucren las actividades rectoras en la primera infancia.

Palabras clave: ambientes significativos de la l6gica matematica, potencializar capacidades,
habilidades del desarrollo cognitivo de los nifios y disefiar estrategias innovadoras que permitan

el desarrollo del pensamiento 16gico matematico
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Cuadro 5. Actividades Ludicas como Estrategia Pedagdgica para el Desarrollo del

Pensamiento Légico Matematico

Titulo de la investigacion| Actividades Ludicas como Estrategia Pedagdgica para el
Desarrollo del Pensamiento Logico Matematico en los

nifios y las nifas de 4 a 5 afios del JardinInfantil Arco Iris de

Bogota
Autores Edilma Martin Sanchez
Ao de publicacion 2020

Descripcion

Desarrollar el conocimiento 16gico matematico formando siluetas de figuras de animalescon las
siete figuras del tangram, utilizando la imaginacion y creatividad, relacionando
proporcionalidad, semejanzas y movimientos. Analizar las figuras geométricas del tangram, el
nifio debe observar el modelo y después reproducirlo poniendo a prueba y fomentando el

desarrollo de la memorizacion.

En cuanto a la importancia de las actividades ludicas como estrategia pedagogica favorecen la
creacion de ambientes de aprendizaje motivadores integrando los procesos de desarrollo, desde
la ludica se reconoce al juego como un dinamizador de la vida de los educandos, por lo tanto,
estas mismas actividades permiten construir conocimientos dentro de la calidez, goce y disfrute,

favoreciendo la iniciativa propia, intereses y habilidades.
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Cuadro 6. Estrategia didactica basada en tic para ensefianza de programacion.

Titulo de la investigacion Estrategia didactica basada en tic para
ensefianza de programacion: una alternativa

para el desarrollo del pensamiento ldgico

Autores
Yudy Angelica Ramirez
Walteros
Afio de publicacion 2019
Descripcion

Este estudio describe una experiencia educativa en la cual se aplicé a un grupo de

estudiantes que pertenecen al grado quinto de educacion basica primaria y asisten a la
institucion educativa Guillermo Ledn Valencia sede Gabriela Mistral en el municipio de
Duitama Boyacé una estrategia didactica basada en la ensefianza de programacion a través de
las TIC, también busca desarrollar e implementar una estrategia didactica basada en la
ensefianza de la programacion a través de recursos multimediales, que contribuya a potenciar el

pensamiento légico en nifios en edad escolar de 10 a 12 afios.

Palabras clave: estrategias pedagdgicas innovadoras por medio de las TIC que podemos

implementar en el aula de clases, teniendo en cuenta el tema principal la I6gica matematica.
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Titulo de la investigacion

Estrategia didactica basada en tic para
ensefianza de programacion: una alternativa

para el desarrollo del pensamiento l6gico

Autores

Yudy Angelica Ramirez

Walteros

/Afo de publicacion

2019- Huila

Este estudio describe una experiencia educativa en la cual se aplicé a un grupo de

estudiantes que pertenecen al grado quinto de educacion bésica primaria y asisten a la
institucion educativa Guillermo Le6n Valencia sede Gabriela Mistral en el municipio de
Duitama Boyacé una estrategia didactica basada en la ensefianza de programacion a través de
las TIC, también busca desarrollar e implementar una estrategia didactica basada en la
ensefianza de la programacion a través de recursos multimediales, que contribuya a potenciar el

pensamiento l6gico en nifios en edad escolar de 10 a 12 afios.

Descripcion

Palabras clave: estrategias pedagogicas innovadoras por medio de las TIC, légica matematica.

Cuadro 7. Desarrollo del Pensamiento Logico Matematico

Nivel Regional

Titulo de la investigacion

Desarrollo del Pensamiento Logico Matematicoenel

grado 1° de la Institucion Educativa Agroindustrial
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los Pastos a partir del Aprendizaje Basado en

Problemas

Autores

Javier Alexander Bernal

Afio de publicacion

San Juan de Pasto2020 Ipiales

Descripcion

La dificultad en el aprendizaje de las mateméticas (DAM), se presenta por la ausenciaen el

equilibrio y armonia del entorno integrado de desarrollo (EID) y la psicogenética, que impacta

desventajosamente el proceso de ensefianza y aprendizaje de las matematicas, el cumplimiento

de los estandares basicos de competencias que deben desempefiar los nifios y nifias del grado

1° de bésica primaria de la Institucion Educativa Agroindustrial los Pastos de la ciudad de

Ipiales Narifio. Contribuyendo a superar dicha dificultad desde la estimulacion adecuada que

brinda el desarrollo del pensamiento l6gico matematico, a través de la metodologia del

aprendizaje basado enproblemas (ABP), que busca en los estudiantes incentivar la autonomia,

inteligencia colectiva, competencia orientada al logro, comunicacién asertiva, meta cognicion,

capacidad de toma de decisiones y resolucion de problemas cotidianos de la vida real.

Interviniendo el aula de una manera divertida, lGdica y utilizando estrategias y técnicas

didacticas de simulacion, transposicion y culturizacion matematica, que llevaran a desarrollar

significativamente las dimensiones del pensamiento numérico, geométrico, variacional,

aleatorio y métrico.
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Palabras clave: estrategias y actividades promueven el pensamiento I6gico en matematicas,
brindar a todos los docentes de este nivel diferentes opciones para el uso de juegos de
ensefianza, fomentando asi el desarrollo de planes y estrategias de ensefianza y a un aprendizaje

mas significativo.

Cuadro 8. Los juegos tradicionales como estrategia didactica para el aprendizaje significativo.

Titulo de la investigacion Los juegos tradicionales como estrategia didactica para el
aprendizaje significativo de las operaciones basicas del
area de matematicas, en el grado Tercero de Primaria de la
Institucion Educativa Sofonias Yacup, Sede Lope

Rodriguez,ubicada en el municipio de La Tola -Narifio.

Autores José Eliecer Tello Sanchez Vanessa Hurtado Ramirez

Mirian Adriana Cortés Caicedo

Ao de publicacion 2019

Descripcion
Es necesario construir espacios que les permita a los estudiantes dinamizar mejores alternativas
de vida, fortaleciendo su pensamiento matematico en relacion con la visién de progreso y el
desarrollo de su comunidad; es decir, se espera que los estudiantes empiecen a desarrollar
alternativas para mejorar su condicion econdmica desde el juego, el aprendizaje colaborativo y
la integracion con sus comparieros de clase, fomentando valores como el respeto, la

colaboracion, la participacion y el reconocimiento de las habilidades en la resolucion de
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problemas matematicos. se handesarrollado estrategias que permitan comprender por qué el

area de matematicas es importante en la vida del ser humano.

Palabras clave: El juego, objeto de investigacion especial, el papel del juego, fenémeno

desarrollo del pensamiento.

Cuadro 9. A través de las matematicas aprendo y convivo dentro del aula de clases

Titulo de la investigacion| A través de las matematicas aprendo y convivo dentro del
aula de clases una propuesta trabajada con los estudiantes
del grado segundo de la escuela coraz6n de Maria del

municipio de Pasto-Narifio

Autores Carol Amanda Arteaga Guancha

Ao de publicacion 2017

Descripcion
Dentro del contexto educativo, la formacion integral del estudiante es una de las partes
mas importantes a desarrollar sin importar el area de estudio, ya que influye tanto en el
ambito personal, como también en su relacién con el otro y con el entorno; viendo su gran
relevancia son muchas las leyes que proponen su ensefianzay sobre todo su préactica dentro
de cualquier contexto social, debido a su trascendencia tanto en el vivir como en el
convivir.

Por lo tanto, el desarrollo de este proyecto logro a traves de las matematicas, fomentar




algunos valores como una de las bases esenciales para la formacion integral de los
estudiantes; con su desarrollo se busco superar algunas problematicas presentes dentro del
contexto de estudio, como lo fue: el irrespeto entre comparieros, el pasar por alto las
normas, el mal vocabulario, la

irresponsabilidad, entre otros aspectos mas, que fueron relevantes en el diagnostico y en

su respectivo analisis.

Es por esto, que cada una de las actividades tomé como principal herramienta de reflexién
y socializacion “el planteamiento y resolucion de problemas”, teniendo como objetivo
poder generar un cambio en la actitud, algunas de las situaciones

planteadas reflejaban su diario vivir, lo cual llevo al estudiante a la critica, a la
sensibilizacion, al cambio y la transformacion; apostandole de esta manera a la formacion

integral vista desde los conocimientos tanto en el area de matematicas como en los valores.

Palabras clave: logica matematica, actividad a realizar, practica, buena convivencia,

participacion, matematicas, la logica dentro y fuera del aula.
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Dentro del nivel internacional se puede encontrar grandes aportes para esta investigacion,

tal y como los aportes de Lozada o Lima, los cuales fueron publicados en Ecuador en el afio

2018, sefialan la importancia y el papel del docente frente al aprendizaje de los nifios en el

desarrollo del pensamiento l6gico matematico, las investigaciones de la Unir (universidad de La

Rioja) que hablan acerca de la importancia del pensamiento lI6gico matematico en educacién

infantil y como se puede trabajarla.
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Para concluir también se cuentan con las investigaciones de Garcia Herrera, las cuales se
centran en la efectividad del juego educativo, puesto que la estrategia Plopinnovacion se centra
en el mismo, el uso de herramientas digitales es una excelente estrategia para poder tener un
buen desarrollo del pensamiento 16gico matematico y al mismo tiempo los nifios se diviertan de
manera didactica.

En cuanto a los cuadros a nivel nacional muchos autores aportaron estrategias
innovadoras para el desarrollo del pensamiento 16gico matematico, aportan ideas muy esenciales
en las actividades con las TIC en el aula de clases, relacionar las figuras con las cantidades.

Y para finalizar a nivel regional cada uno de los autores presentes contribuyeron con la
resolucion de problemas como eje importante para la solucién de la misma en la vida cotidiana, y

que resulta muy util al momento de realizar actividades con la l6gica matematica.

8.4 Referente legal
En la promulgacién de la Constitucion Politica de Colombia en el afio 1991, articulo
27 la educacién adquiere un giro distinto para llegar a concebirse como un derecho de la persona
y un servicio publico, que tiene la funcién social y con ella busca el acceso al conocimiento, a la
ciencia, a la técnica y a los demas bienes y valores de la cultura.

El anélisis de la Ley General de Educacion, Ley 115 de 1994, permite identificar los
desarrollos pedagogicos obtenidos en los decenios anteriores, que fueron asumidos en las politicas
educativas actuales. En particular, el enfoque de la renovacidn curricular propuso acercarse a las
distintas regiones de las matematicas, los nimeros, la geometria, las medidas, los datos
estadisticos, la misma l6gicay los conjuntos desde una perspectiva sistémica que los comprendiera

como totalidades estructuradas, con sus elementos, sus operaciones y sus relaciones.
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En cuanto al articulo 15 de la educacion preescolar, expresa:

“La educacidn preescolar corresponde a la educacién que brinda el desarrollo integral de

la biologia, la cognicion, la psicomotricidad, la emocion social y la espiritualidad que se

brinda a los nifios a través de la experiencia de socializacion educativa y ludica”.

Es importante mencionar que, para comprender mejor al nifio, es absolutamente necesario
tener en cuenta sus dimensiones de desarrollo, porque todas ellas suceden juntas de una forma u
otra. Por tanto, es necesario comprender la madurez biolégica de los nifios en funcion de su edad.

Con el Decreto 1002 de 1984, salen a la luz los programas de matematicas de la
renovacion curricular, cuya propuesta esta basada en la teoria general de sistemas y estructuras del
curriculo, alrededor de cinco sistemas: numéricos, geométricos métricos, de datos y légicos.

En el afio 2015 el Ministerio de Educacion Nacional (MEN) presenta los Derechos Basicos
de Aprendizaje (DBA), un conjunto de aprendizajes estructurantes que han de aprender los
estudiantes en cada uno de los grados de educacion escolar, desde transicién hasta once, y en las
areas de lenguaje, matematicas en su segunda version, ciencias sociales y ciencias naturales en su
primera version; los DBA de ciencias sociales se publicaran virtualmente dado el momento
histdrico de nuestro pais que invita a su construccién conjunta y cuidadosa por parte de todas las
colombianas y los colombianos.

8.5 Referente tedrico conceptual de categorias y subcategorias

Pensamiento légico matematico

Segun Bermejo (1990):
La Matematica se construye en el pensamiento a medida que se estructura I6gicamente la
realidad a partir de la interaccion con el entorno. Estas concepciones piagetianas insisten

en la importancia de las operaciones logicas para construir los conceptos numéricos y
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aritméticos. Por ello la accion docente deberia centrarse en la mediacion para la

construccién de las nociones l6gico-matematicas y en los aspectos l6gicos subyacentes.

Igualmente, los procedimientos mecanicos y memoristicos, tan frecuentes en nuestras

aulas, deberian suprimirse a su minima presencia, a favor de la comprension de tales

nociones y su aplicacion practica.

Estos planteamientos justifican la importancia de iniciar acciones didacticas que se
ajusten adecuadamente al pensamiento especifico del nifio y, ademas, estén mas préximas a su
vida real a fin de consolidar ese proceso constructivo.

Una consecuencia de los planteamientos piagetianos y que guarda relacion con la
anterior, esta asociada a la formacion del docente, puesto que se requiere ejecutar una practica
pedagdgica ajustada al nivel evolutivo del nifio. Se requiere de un cambio de actitud que
considere y respete la autonomia del nifio. En esta misma linea, el docente debe conocer el
desarrollo conceptual del nifio en areas especificas de la matematica; ello supone un
conocimiento de la psicologia infantil y una especializacién en el desarrollo del nifio con
respecto a conceptos o areas especificas que se pretende ensefiar. Ahora se pasa a considerar las
relaciones entre las nociones I6gico-matematicas, el lenguaje y el papel de las estrategias
didacticas como organizadoras de acciones para el aprendizaje.

Segun Vygotsky (1979), afirma que:

En el contexto de la Educacién Inicial, la practica de colocar planas de sumas y otras

actividades rutinarias, como la de identificar los nimeros en hojas multigrafiadas, origina

respuestas mecanicas mediante acciones exteriores e invariantes, lo cual puede ser
indicativo de que estas actividades estan dirigidas hacia la creacion de habitos y no a la

construccién del pensamiento autonomo.
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Desde esta perspectiva, se desprende la importancia de disefiar estrategias didacticas
asociadas a la reversibilidad con la finalidad de movilizar el contexto de la construccion de las
nociones logico-matematicas, estos planteamientos ofrecen apoyo conceptual para proponer la
realizacion verbal (oral y escrita) de las acciones, como estrategia didactica. Esta estrategia
consiste en construir con las palabras las mismas acciones que se hacen con los objetos, esto
desarrollara la capacidad verbal para producir argumentos.

Para Piaget (1977), “la interiorizacion de la accion se da en la interaccion fisica y es
aplicable en la linea de desarrollo del pensamiento l6gico-formal”

El concepto de accidn resulta importante en la definicion de las estrategias didacticas
porque la interaccidn generada esta mediada por la concepcion que el docente tenga sobre el
desarrollo del pensamiento. Esta concepcion determinard la orientacion de las actividades. Asi,
por ejemplo, si el docente tiene una concepcion de origen mecanicista, la orientacion de las
actividades estara dirigida a lograr que los alumnos “sepan hacer cosas”, tales como hacer sumas.
Si, por el contrario, la concepcion es desarrollar el pensamiento, las actividades estaran dirigidas
a que los nifios superen formas de pensar apropiandose y construyendo nuevos objetos de
conocimiento, tales como inventar y resolver problemas.

Las matematicas, lo mismo que otras areas del conocimiento, estan presentes en el
proceso educativo para contribuir al desarrollo integral de los estudiantes con la perspectiva de
que puedan asumir los retos del siglo XXI. Se propone pues una educacién matematica que
propicie aprendizajes de mayor alcance y mas duraderos que los tradicionales, que no

s6lo haga énfasis en el aprendizaje de conceptos y procedimientos sino en procesos de

pensamiento ampliamente aplicables y Gtiles para aprender como aprender.
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Por otra parte, hay acuerdos en que el principal objetivo de cualquier trabajo en
matematicas es ayudar a las personas a dar sentido al mundo que les rodea y a comprender los
significados que otros construyen y cultivan. Mediante el aprendizaje de las matematicas los
alumnos no sélo desarrollan su capacidad de pensamiento y de reflexién l6gica, sino que, al
mismo tiempo, adquieren un conjunto de instrumentos poderosisimos para explorar la realidad,
representarla, explicarla y predecirla; en suma, para actuar en y para ella.

El aprendizaje de las matematicas debe posibilitar al alumno la aplicacién de sus
conocimientos fuera del ambito escolar, donde debe tomar decisiones, enfrentarse y adaptarse a
situaciones nuevas, exponer sus opiniones y ser receptivo a las de los demas.

Habilidades de pensamiento

Segun Marzano (1992), afirma que:

Pertinente la ensefianza de estrategias que a su vez posibiliten el desarrollo de habilidades

de pensamiento, por ejemplo, para la adquisicién y la integracion de nuevos

conocimientos a través de la construccion de significados, asi como también, en la
organizacion y almacenamiento de informacién, sin olvidar que, cuando se trata de
profundizar en el conocimiento, es justamente ahi donde se requiere de una habilidad
especifica como el razonamiento; él propone ocho actividades, operaciones o destrezas de

pensamiento, que estimulan el tipo de razonamiento que se utiliza en la profundizacion y

el refinamiento de los contenidos adquiridos.

Segun Halpern (2003):

Los procesos cognitivos o habilidades de pensamiento, son finalmente, las herramientas

de que dispone el alumno para procesar los contenidos y profundizar en el conocimiento.

También es importante sefialar, que la posibilidad de poner en practica las habilidades de



60

pensamiento, depende en gran parte del dominio especifico en el que se despliegan. El
reconocimiento de los cddigos propios de cada disciplina, posibilita el desempefio de
ciertas destrezas. ¢Se remarca la importancia de ensefiar destre-zas? en cada una de las
disciplinas escolares, lo que contribuiria a tener un mejor punto de partida para la
transferencia de destrezas.

Destaca la importancia de que la escuela desarrolle la inteligencia de los alumnos, lejos
de la tendencia de concebirla como una cosa predeterminada y fija, por lo que propone, el
desarrollo de actitudes mas positivas que los lleven al aprendizaje, asi como también, al
pensamiento mediante la ensefianza del eje de aprender a pensar. Una gran parte de ser
inteligente significa, tener disposiciones de pensamiento sélidas. Los autores anteriormente
mencionados, no sélo relacionan la capacidad intelectual con el pensamiento critico, sino que
abogan por la modificabilidad de la misma, por medio de la educacion del pensamiento.

Para Acosta (2001):

La capacidad meta cognitiva es un atributo del pensamiento humano, vinculada con la
habilidad que tiene una persona para: conocer lo que conoce; planificar estrategias para
procesar informacidn; tener conciencia de sus propios pensamientos durante el acto de
solucion de problemas; y para reflexionar y evaluar la productividad de su propio
funcionamiento intelectual.

Por lo anterior, con el término meta cognicion se hace referencia al conocimiento acerca
del propio conocimiento, asimismo, a los procesos cognitivos, afectivos, y a la habilidad

deliberada para regularlos.
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Para (Nelson & Narens, 1990, Mateos, 2001), “dada la multiplicidad de tipos de
pensamiento, su formacion no es espontanea, sino el resultado de un proceso educativo, por lo
tanto, se hace necesario que exista una ensefianza explicita de habilidades de pensamiento”.

Por otra parte (Beas, 1994), afirma que:

Es necesario que el aprendiz tenga las herramientas para realizar los procesos
mencionados arriba. Dicho de otro modo, el alumno debe desarrollar un pensamiento de
buena calidad que le permita realizar estas conexiones disciplinares y extra disciplinares
y efectuar maltiples operaciones mentales con dicho contenido. Este pensamiento de
buena calidad implica un pensamiento critico, creativo y metacognitivo.

Segun (Marzano. 1992):

En el contexto escolar y buscando un aprendizaje profundo de los contenidos del
curriculo, nos parece que las habilidades de pensamiento o destrezas intelectuales
pertinentes, son aquellas vinculadas con la profundizacién y refinamiento del
conocimiento. Si bien se requieren, obviamente, destrezas intelectuales para la
adquisicion y la integracion de nuevos conocimientos a través de la construccion de
significados, organizacién y almacenamiento de dicha informacién, es en la
profundizacién del conocimiento donde se requiere de un tipo de razonamiento y de un
nivel de rigor que usualmente es posterior a la adquisicion e integracion del contenido

inicial.

Habilidades criticas y analiticas
El ejercicio del pensamiento critico obliga a ser creativos, dinamicos, hacia la busqueda

de diversas respuestas para un mismo problema, el respeto a las ideas divergentes y sobre todo la
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busqueda de la coherencia entre el pensamiento y la accion. Se considera que es mejor una buena
accion que mil palabras.

El pensamiento critico y creativo requiere en primera instancia conocer las creencias que
poseen los alumnos sobre determinados conocimientos, tomar en cuenta que la mayor parte de
los conocimientos adquiridos por los estudiantes son producto de las interacciones sociales y
culturales en que los estudiantes se han desenvuelto. Dichos conocimientos se han interiorizado
de manera errénea, por ello es necesario el analisis de las creencias con el afan de modificarlas y
que se instauren en la mente de una manera mas cualitativa.

Plantea Cole (1985) que:

La objetividad cientifica esta inevitablemente nublada por los prejuicios creados por la

percepcion humana. La perspectiva cientifica de las cosas nos permite no engafiarnos ni

engafar a otros. EI conocimiento no tiene sentido sino es visto desde una perspectiva
ética, de tal manera que los educadores propicien ambientes de respeto, solidaridad,
tolerancia, participacion activa, entre otros.

El pensamiento critico es necesario para tener fuertes habilidades analiticas. El
pensamiento critico se refiere a dar una solucién a los problemas y ayuda a un nifio a tomar sus
propias decisiones que ayudan a resolver problemas para la compafiia.

Las habilidades analiticas pueden ser utilizadas para tomar decisiones informadas, tanto
en la escuela, casa y en la vida diaria de los nifios. Este tipo de solucion de problemas se
convertird en tu elemento muy importante en la vida del nifio.

Es Gtil tener un talento natural para el pensamiento analitico-l6gico, pero no es
obligatorio. Como su nombre indica, las habilidades analiticas son habilidades y, por lo tanto, se

pueden desarrollar.
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Estas habilidades analiticas del pensamiento permiten que el nifio procese la informacion
y logra obtener una solucién a ciertos problemas tales como en la vida cotidiana y escolar, por lo

tanto, es importante inculcar y realizar actividades que desarrollen este tipo de pensamientos.

Habilidades basicas: proporcionaran al nifio la experiencia de comprender de manera
precisa cualquier situacion o problema que tengan en su viuda diaria ya que los nifios buscan un
orden en las cosas.

En estas debemos tener en cuenta la comunicacion para asi obtener ideas con los
comparieritos, maestra o padres de facilita y asi poder resolver los problemas de estas, la
creatividad en el nifio es muy esencial debido a que él les da diferentes soluciones a los
problemas de una manera mas rapida y efectiva.

Motivacion

Para Santrock (2001), es el "conjunto de razones por las que las personas se
comportan de la forma en que lo hacen". Dicho comportamiento se caracteriza por ser "'vigoroso,
dirigido y sostenido"” También en la misma obra se encuentra Hellriegel (2004), quienes
involucran en dicha concepcion el proposito o fin de dicha conducta; para ellos la motivacion es
un conjunto de "fuerzas que actlan sobre una persona o en su interior y provocan que se
comporte de una forma especifica, encaminada hacia una meta".

En la motivacion también influyen las metas y objetivos del individuo. Con respecto a
esto Tapia (2003) dice que las metas constituyen la principal variable que influye en la
motivacion y establece cuatro tipos de metas: las relacionadas con la tarea, las relacionadas con
la autovaloracion, las relacionadas con la valoracién social y las relacionadas con la consecucién

de recompensas externas. Las primeras metas se encuentran cuando el estudiante quiere
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aprender. Las metas centradas en la tarea pueden dar origen a tres posibles tipos de motivacion:
la intrinseca, la motivacion de competencia y la motivacion de control.

A éstas se agrega la motivacion extrinseca, en la que el aprendizaje es secundario y no
permanente.

Al preguntarse por qué matematicas es una de las materias mas odiadas en el colegio.
Esto no es por culpa de los nifios, sino por la estigmatizacion de la sociedad, especialmente de
los adultos quienes transmiten esta informacion a muy temprana edad a los nifios. Esta
prevencion hace gque los estudiantes tomen las matematicas como algo tedioso, aburrido y que en
algunos casos se hace ver como: “no te va a servir para nada en la vida”, siendo esta apreciacion
de las mas frecuentes y las mas erradas debido a que todo el tiempo se enfrenta a las matematicas
en &mbitos como la cocina, compras, gastos diarios, etc. Para que los nifios tomen con
tranquilidad y seriedad esta asignatura, es necesario que desde pequefios se vean incentivados a
aprender matematicas de a poco, pero con constancia. Algunos consejos para que los padres
logren ensefiar matematicas para nifios:

Demostrar que es una materia importante y de utilidad en muchos aspectos en su vida.
Puedes hacer junto a tu hijo o hija tareas béasicas cotidianas en el hogar que incluyan las
matematicas como: hacer sumas del valor de los productos en el supermercado, relaciones con
figuras geométricas de las decoraciones o muebles que tengan tu hogar o célculos de cuanta
distancia tienen que recorrer del colegio a la casa y de regreso. Estas son pequefias cosas que van
aumentando el interés del nifio hacia las matematicas e ird cambiando esa idea de matematicas

tediosas por matematicas divertidas.
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La motivacion es el motor del aprendizaje, por eso los nifios deben estar motivados para
aprender matematicas. Si un nifio no siente motivacion hacia estos conceptos primero hay que
motivarle, porque de otro modo no querra aprender nada.

Los juegos son muy importantes para los nifios, con los juegos los pequefios aprenden sin
darse cuenta y ademas divirtiéndose. Hoy en dia, con tantas cifras y problemas para memorizar
los nifios aprenden que las matematicas es algo que requiere demasiado trabajo, pero esto no
quiere decir que no sea divertido. Existen muchos juegos clasicos y modernos para que los nifios
aprendan y se diviertan.

Para que a los nifios les gusten las matematicas es necesario hacerlo desde que son muy
pequefios. Desde casa se deben empezar a motivar contando hasta diez cosas habituales (subir
escaleras, las almendras que le das para que se coma, los trozos de fruta que hay en el plato, etc.),
buscar patrones o reconocer formas. Lo ideal es hacerlo cada dia.

Motivacion intrinseca:

Segun, Dweck y Elliot (1983) “es aquella que ocurre cuando se atrapa la atencion del

estudiante, bien sea porque el tema es interesante o porque las actividades que se

desarrollan atraen la atencion de quien aprende. Con esta motivacion el alumno se siente

a gusto, comodo con aquello que el realiza.”

Dentro de este &ambito, Ospina (2006) afirma

Que la motivacion se forma en el groso del aprendizaje, siendo el motor que permite

incentivar el desarrollo del proceso. Afiade, ademas, que el nacimiento e incremento de la

motivacidn no es responsabilidad exclusiva del discente, sino que juega un papel

importante la practica educativa y la intervencion de las familias.
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Segun Subinas y Berciano (2019) “la motivacion intrinseca se refiere al interés interno o
propio de la persona que lo conduce a realizar la tarea con animo, tiene placer por aprender y
satisfaccion de entender algo nuevo”. Sin embargo, la motivacion extrinseca proviene de un
estimulo externo, es decir, se centra mas en las recompensas por alcanzar los objetivos que por el
interés propio. De hecho, deben ser combinados para que se produzca un nivel alto de
motivacion.

Por consiguiente, Deci y Ryan (2000) explican que las actividades intrinsecamente
motivadas son “las que los sujetos consideran interesantes y que desean realizar en ausencia de
consecuencias” o “las que son interesantes por si mismas y no necesitan reforzamiento alguno”.
Precisando algo mas, Deci y Ryan (2000) las definen como “las actividades cuya motivacion esta
basada en la satisfaccion inherente a la actividad en si misma, mas que en contingencias o
refuerzos que pueden ser operacionalmente separables de ella”. En el contexto escolar,Deci y
Ryan (2000) consideran la motivacion intrinseca como “una tendencia innata a buscar la
novedad y los retos, a ampliar y ejercitar las propias capacidades, a explorar y a aprender”. En
este contexto, Vallerand (1997) sostiene que pueden diferenciarse tres tipos de motivacion
intrinseca:

a) Motivacion para conocer. Se concibe como la participacion en una actividad por la
satisfaccion que se experimenta aprendiendo o tratando de entender algo nuevo. Se relaciona con
constructor tales como exploracion, metas de aprendizaje o curiosidad intrinseca. Ejemplo:
“Andrés estudia el tema correspondiente de sociales y lee otros libros para adquirir informacion
sobre egipcios porque disfruta aprendiendo cosas nuevas sobre ellos”.

b) Motivacién de logro. Tiene en cuenta el papel motivador asociado al placer que se

siente cuando uno intenta superarse a si mismo, lograr o crear algo. El foco de atencidn se centra
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en el propio proceso y no tanto en el producto final o resultado. Esté relacionado con términos
como reto personal, motivo de logro o competencia personal. Ejemplo: “Isabel trabaja
intensamente en la elaboracion de su informe de doctorado porque disfruta tratando de hacer una
investigacion que aporte algo original”.

c) Motivacion para experimentar estimulacion. Esta modalidad se pone en marcha cuando
se participa en una actividad con el fin de vivir sensaciones agradables. Ha sido menos estudiada
y tiene una menor aplicacion en los niveles basicos de la adquisicion del conocimiento, aunque si
en ambitos como la lectura para disfrutar, el aprendizaje autorregulado, la creatividad o la
resolucion de problemas.

Existe mayor probabilidad de que un estudiante se sienta intrinsecamente motivado hacia
una tarea si experimenta sentimientos de autonomia o de competencia mientras la realiza y si le
permite relacionarse con otros compafieros: ademas, el apoyo a la autonomia en la familiay en el
aula también fomenta este tipo de motivacion.

Motivacidn extrinseca; o que diga que no sabe muy bien por qué estudia, lo que
implicaria desmotivacion. Para evaluar la motivacion contextual, Vallerand y sus colaboradores
desarrollaron la Escala de motivacion educativa. NUfiez, Martin y Navarro (2005) la validaron
con una muestra de universitarios canarios a los que interrogaron sobre las razones para acudir a
la universidad. También Manassero y Vazquez (2000) proponen una escala que evalUa este nivel
de motivacion; en ella, preguntan a adolescentes por sus razones personales para asistir a clase en
el instituto.

Motivacion extrinseca: aqui el aprendizaje es secundario, no es permanente y no se
puede garantizar; es el medio para conseguir otros fines. Lo importante en este tipo de

motivacion es la utilidad. Leeper et al. (1978) comprobaron que este tipo de motivacion puede
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ser contraproducente. Los autores encontraron que cuando se ofrecian recompensas 0 amenazas,
habia poco desempefio en la ejecucion de las tareas impuestas, especialmente en aquellas en
donde el estudiante requeria descubrir las reglas para resolver uno 0 mas problemas; con esto
dedujeron que si un individuo acepta voluntariamente la tarea, entonces: i) Los sujetos tienden a
resolver los problemas mas dificiles; ii) Los alumnos tienden a ser mas 16gicos y coherentes en el
uso de estrategias de solucion de los problemas; y iii) Los estudiantes se centran tanto en el
aprendizaje como en el desarrollo de las habilidades necesarias para encontrar la solucién de los
problemas y que le prestan mas atencién al proceso que a la respuesta.

En esta motivacion el aprendizaje surge como consecuencia de las acciones, factores o
agentes diferentes a la tematica en si alrededor de la cual gira el estudio. Entre estos factores se
pueden citar los siguientes: los compafieros de clase, la forma en que explica el docente o la
personalidad, las ganas y las actitudes que éste despliega, las calificaciones que se obtengan, las
ayudas o medios didacticos utilizados o las actividades que se realizan en las clases o los
beneficios que se perciben como consecuencia de adquirir ciertos conocimientos o desarrollar
algunas destrezas.

Segun Mario Carretero (2004), existen motivaciones altas y bajas en los estudiantes y

diferentes estilos que implican diferentes expectativas y recompensas externas. En

concordancia con esto, han sido definidas motivaciones intrinsecas y extrinsecas, que
hacen parte de los enfoques cognitivos de la motivacion del ser hacia la comprension de
la realidad que lo rodea y que, a su vez, se relacionan con criterios externos e internos.

Continuando, Deci y Kasser y Ryan (2000), definen la motivacion extrinseca como
“cualquier situacion en la que la razon para la actuacion es alguna consecuencia separable de

ella, ya sea dispensada por otros o autoadministrada.”
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a) Regulacion externa. Es la modalidad que representa la forma menos autonoma de
motivacion extrinseca. Las conductoras reguladas externamente se realizan para satisfacer una
demanda exterior o para obtener un premio. Es la conducta que, en los experimentos clasicos, se
contrapone a la motivacion intrinseca. Un ejemplo seria: “Estudio para el examen de mafiana
porque, si no lo hago, mis padres me rifien”. Los estudiantes necesitan, para su motivacion, a
padres y profesores, y éstos los consideran poco independientes, escasamente motivados y
necesitados de mucha atencion: estos estudiantes perciben el entorno escolar como controlador;
se consideran a si mismos poco autbnomos y con escaso control interno sobre los resultados
escolares; y tienen bajas percepciones de confianza, competencia y autoestima.

b) Regulacion introyectada. Ocurre cuando las acciones se llevan a cabo bajo un
sentimiento de presion, con el fin de evitar la sensacion de culpa o ansiedad o para favorecer la
autoestima. Sin embargo, la conducta no se experimenta como parte de las cogniciones y
motivaciones que constituyen el yo ni es autodeterminada. A pesar de su mantenimiento a lo
largo del tiempo, todavia es una forma de autorregulacion inestable. Serian indicios de
regulacion introyectada afirmaciones como “Estudio esta materia porque es mi obligacion
hacerlo”. Entre los estudiantes, son motivadores frecuentes estos objetivos: conseguir
aprobacion, evitar sentimientos negativos, experimentar valia personal o demostrar capacidad

para suscitar alabanzas. Padres y profesores los consideran poco independientes.
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9. Propuesta de intervencion pedagogica

9.1. Titulo

Plopinnovacion

9.2. Caracterizacion

Esta propuesta pedagogica va dirigido a la poblacion de nifios y nifias de 3 a 5 afios del
colegio Gimnasio San Juan de Pasto, la estrategia Plopinnovacion se trata de desarrollar el
pensamiento 16gico matematico mediante juegos fisicos y juegos virtuales, para que los nifios se
motiven dia a dia a construir su conocimiento l6gico porque los nifios no pueden solucionar

problemas cotidianos.

Busca estimular las habilidades del pensamiento y la motivacion en los nifios de 3a 5
afios del colegio Gimnasio San Juan de Pasto, por medio de la presentacién de problemas
sencillos o retos mentales que contribuyan al desarrollo del pensamiento I6gico matematico,
también busca desarrollar las habilidades basicas, por medio de juegos, tales como:
rompecabezas, tangram, selecciona las parejas, clasificacion de formas y seriacion de tamafios,

juego de dados, juego de blogues, entre muchos.

También tiene como finalidad lograr que el proceso de aprendizaje del nifio en el &mbito
de la lI6gica matematica sea mas didactico y divertido y a su vez desarrolle el pensamiento l6gico
mediante la estrategia Plopinnovacion, para colocarlos en practica no solo en su establecimiento
de estudio, sino en su vida diaria, también pueden ayudar al aprendizaje de las matematicas guias
didacticas donde se encuentren juegos como: sopa de numeros o laberintos, entre otros, para

hacer de su proceso de aprendizaje mas dinamico y significativo.
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9.3 Pensamiento pedagogico

Segun Piaget (1998): el modelo al cual corresponde es el cognoscitivista o desarrollista

debido a que se quiere contribuir al nifio para que adopte habilidades cognitivas y

suficientes para su autonomia en el campo del pensamiento 16gico matematico. Se quiere

evaluar su nivel cognitivo y orientar a los nifios a darles sentido a lo aprendido, se tiene
una buena relacion entre nifio y maestro, ademas su evaluacion es cualitativa puesto que
se va a evaluar su proceso de aprendizaje en las matematicas.

Piaget, Vygotsky, Ausubel, (1962,) “Destaca el pensamiento es fundamental para el
desarrollo cognoscitivo de los seres humanos, por ello se concibe como la capacidad que tienen
las personas para captar y producir ideas en momentos determinados ( p.6). EI pensamiento
I6gico matematico funciona cuando forma conceptos en el cerebro, resuelve problemas y toma
decisiones, todo esto se consigue cuando es un medio para expresar ideas, asi como para
concebir las categorias y los conceptos de pensamiento.

Se tiene en cuenta que los nifios y nifias estimulan el desarrollo cognoscitivo por medio
de las experiencias y actividades que le permitan ayudar al pensamiento I6gico matemaético, para
poder resolver los problemas cotidianos y a tomar decisiones consientes.

Estos autores toman como base la experimentacion, puesto que por medio de ella la
resolucion de problemas y el aprendizaje matematico se convierte en un reto divertido para que
el nifio tome sus propias decisiones y sea autbnomo a la hora de realizar los juegos y ejercicios
I6gicos matematicos.

(Piaget,1998, p 30). Dentro de este ambito se puede resaltar que:

El desarrollo cognoscitivo comienza cuando el nifio o nifia, asimila aquellas cosas del

medio que les rodea con la realidad a sus estructuras, de manera que antes de empezar la
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escolarizacion formal, la mayoria de los nifios adquiere unos conocimientos

considerables sobre contar, el niUmero y la aritmética, que se encuentra en los subestadios

tales como: sensorio motor, preoperacional, operacional y formal.

Lo que Piaget da a conocer es que la base del desarrollo del nifio es la exploracion del
medio que conoce antes de entrar al mundo de la ensefianza formal, pues es en esa exploracion
donde el nifio tiene la primera relacion con las matematicas, el movimiento y la resolucién de

problemas sencillos.

También (Vygotsky y Piaget,1962, p.30). comenta que:

Del conocimiento matematico es el resultado de un desarrollo interno del sujeto, fruto de

un proceso individual de interiorizacion a partir de las acciones realizadas con los

objetos. Estas posiciones han tenido repercusiones importantes, ya conocidas, en las
formas de concebir la ensefianza de las matematicas, la funcion de la instruccion seria la
de ayudar a realizar operaciones cognitivas basicas (seriar, ordenar, comparar, clasificar,
etc.) de forma que los principios l6gico matematicos puedan codificarse todas las
actividades y algunos trabajos realizados sobre la adquisicion y el uso del lenguaje
matematico.

Para finalizar, este autor habla que el modelo cognoscitivo empieza cuando el nifio nace
hasta que muere, porque los estudiantes cada dia adquieren conocimientos esenciales para su
vida mediante problemas cotidianos, juegos y exploracion del medio, para que los nifios puedan
comparar, clasificar, seriar, y relacionar de una manera mas significativa.

La corriente pedagdgica es cognitivismo porque el proceso de ensefianza y aprendizaje

esta dirigido al estudiante mediante estimulos auditivos, tactiles, visuales como los juegos
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didacticos, rompecabezas, fichas didacticas, bloques didacticos, entre otros juegos y asi generar
en el nifio una experiencia que le permita una buena compresion y habilidades con problemas
educativos cotidianos, a través del lenguaje, razonamiento, pensamiento critico, resolucién de
problemas y temas del pensamiento l6gico matematico.
(Sarmiento,2007, p. 60). comenta que:
Se centra en la importancia de las ideas de los estudiantes en el proceso de ensefianza-
aprendizaje y sostiene que los conocimientos previos de la l6gica matematica son
vivenciados a corto y largo plazo debido a que los nifios exploran el juego como una
herramienta para comprender con facilidad el pensamiento légico.
Sarmiento da a conocer que es muy importante el vivenciar los conocimientos de la
I6gica matematica a largo o corto plazo por medio del juego, puesto que con el mismo adquieren

con facilidad las nociones de dicho ambito.

Para Piaget (1967), “el conocimiento matematico es el resultado de un desarrollo interno
del sujeto, fruto de un proceso individual de interiorizacion a partir de las acciones realizadas con
los objetos”. Estas posiciones han tenido repercusiones importantes, ya conocidas, en las formas
de concebir la ensefianza de las matematicas. La funcién de la instruccion seria la de ayudar a
realizar operaciones cognitivas basicas (seriar, ordenar, comparar, clasificar, etc.) de forma que
los principios l6gico matematicos puedan codificar todas las actividades. Algunos trabajos

realizados sobre la adquisicion y el uso del lenguaje matematico.

Para Walkerdine (1988) afirma que
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Los nifios, desarrollan sus propias capacidades individuales, aprenden a ejercer respuestas
activas ante las experiencias que se les presentan. A través del juego constructivo, de
experimentos y discusiones los nifios descubren relaciones y desarrollan estructuras
mentales que son matematicas en la forma y que son de hecho el Unico sustrato de las

técnicas matematicas. (p.53)

Tomando como base este autor se puede afirmar que por medio de las actividades
ludicas y la estrategia Plopinnovacion se desarrolla el pensamiento I6gico matematico en
los nifios de 3 a 5 afios del Colegio Gimnasio San Juan de Pasto.

9.4 Referente tedrico conceptual de la propuesta de intervencion pedagdgica

Plopinnovacion

La I6gica matematica es uno de los &mbitos que todo docente desea alcanzar en sus
nifios, para lo cual se ha tratado de incorporar estrategias y recursos que posibiliten el desarrollo
idoneo del pensamiento 16gico matematico, sin embargo el tradicionalismo sigue predominando
en el ambiente educativo, lo que torna que los aprendizajes sean mon6tonos y rutinarios
fomentando en los docentes el interés por aprender, lo que motivé a proponer una estrategia
fundamentada en la innovacién de la ensefianza, que tiene por objetivo desarrollar el
pensamiento 16gico matematico en los nifios de 3 a 5 afios mediante la utilizacion de actividades
innovadoras, se decide llamarla Plopinnovacion puesto que va muy de la mano con innovacion y
al mismo tiempo tratar de llevar esa innovacion mas lejos que solo un salén de clase, si ho que
para cada nifio sea un proceso didactico y asi tenga un buen desarrollo integral dentro y fuera del

aula de clases.
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Para Sanchez (1999) “A estos cambios y nuevas formas de hacer educacion, surge el
saber y conocer sobre las técnicas del manejo de equipos para el desarrollo de practicas
educativas de modo eficiente, ante esta realidad los mas pequefios de la casa no escapan
de ser tocados por esta nueva tecnoldgica. La formacion cientifica y tecnolégica de
calidad es un desafio pendiente, por cuanto, no ha sido incorporada de modo adecuado en
los niveles educativos. Ese desafio es de primera importancia dada la necesidad de
contribuir a la formacién de ciudadanos competentes que actuen reflexivamente en una
sociedad marcada por los recientes cambios en ciencia y tecnologia”.

Plopinnovacion es una estrategia tanto fisica como virtual en donde hay juegos para el
desarrollo del pensamiento I6gico matematico para que los nifios puedan seriar, clasificar, contar,
tomar decisiones, resolucién de problemas y aprender las matematicas de manera didactica y
divertida.

La estrategia Plopinnovacion surge de un pensamiento transformador, cambiar la
metodologia tradicional que solo se implementa guias y otras actividades para los nifios, Plop
significa Sorpresa e Innovacion es algo nuevo para los nifios.

Plopinnovacion tiene dos fases la fase fisica y la fase virtual.

En la fase fisica se encuentra actividades ludicas y juegos para desarrollar el
pensamiento 16gico matematico y en la parte virtual hay unos juegos en donde tienen que
desarrollar las habilidades del pensamiento y la motivacion

Dentro de la innovacion Ponce, R (2017) afirma que “Al cambiar la forma o el método de
ensefianza de las matematicas, mas estudiantes aprenderan mas facilmente. De hecho,
aprender y aplicar las matematicas puede desarrollar habilidades clave, como la

resolucion de problemas, que también ayuda a comprender el conocimiento en otros
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campos, como la ciencia. El trabajo del maestro de hoy ha ido mas alla de una asignatura

de ensefianza en el aula y debe ser innovador y evaluado en el aprendizaje de los

estudiantes. Como maestros, debemos considerar la experiencia de los estudiantes con los
fendmenos naturales e invitarlos a realizar experimentos e introducir conceptos y teorias
utilizados en matematicas basados en sus propias observaciones, a fin de evitar conflictos
con el aprendizaje de los nifios”.

Ponce da a conocer, que las matematicas son la base para la vida cotidiana, pues cuando
se las aprende con diferentes métodos no solo se la adquiere mas féacil, sino que al adquirirla se
desarrollan habilidades como la resolucion de problemas y esto puede aportar en distintos
campos, también que depende de como el maestro la inculque, pues si usa innovacion los

estudiantes tendran claridad de todo lo que las matematicas poseen.

Juegos didéacticos

Segtin Martin, Martin y Trevilla (2009) “Los juegos didacticos como forma de ensefianza
permiten aumentar la motivacién de quienes participan dentro de los mismos, mejorando la tarea
que estén llevando a cabo en ese momento”.

Se define los juegos didacticos como “una técnica participativa encaminada a desarrollar
en los alumnos métodos de direccion y conducta correcta, estimulando asi la disciplina con un
adecuado nivel de decision y autodeterminacion”

Estos autores se enfocan en los juegos didacticos como herramienta pedagdgica para
construir un aprendizaje mas significativo y al mismo tiempo edificar nuevos conocimientos, por
lo tanto, la estrategia Plopinnovacion permite brindar ambientes de aprendizaje donde se pueda

estimular la atencion, comprension y la memoria del nifio.
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Andrade y Ante (2010) definen varias caracteristicas en torno a los juegos didacticos,
entre las principales se pueden nombrar: “despiertan interés hacia las asignaturas, provocan la
necesidad de adoptar decisiones, exigen la aplicacion de los conocimientos adquiridos en las
diferentes tematicas y constituyen actividades pedagogicas dindmicas”

Los nifios son impulsados a expresar sus descubrimientos en un lenguaje preciso. Es por
ello, que se recomienda a partir de los 3 afios de edad, para que los nifios inicien en el ejercicio
mental de la l6gica y el pensamiento abstracto, porque propone en el aula una serie de
situaciones que permitan y faciliten llegar a comprender la adquisicién de los conceptos
matematicos para contribuir asi al desarrollo de su pensamiento l6gico-matematico.

Mendoza, (2015) también afirma que “La motivacion y la atencion generan un ambiente

de armonia posibilitando la concentracién sobre todo al resolver problemas matematicos,

siendo esencial en el proceso del conocimiento; debiendo el docente aplicar métodos de
ensefianza que contribuyan en el desarrollo del pensamiento 16gico matematico”.

Una de las claves para tener un buen desarrollo de la I6gica matematica es la motivacion,
pues cuando se la aplica las matematicas son de gran ayuda al momento de solucionar problemas

que se presenten en su cotidianidad.

El ser humano debe concentrarse mediante la utilizacion de técnicas apropiadas que
posibiliten la motivacion, despierten el interés y desarrollen el pensamiento critico reflexivo.

El docente para mejorar la concentracion en el grupo de trabajo puede establecer
incentivos artificiales como tacticas motivacionales enfocadas en mejorar la ensefianza.

El docente es considerado; guia, orientador, debiendo ser también el motivador de

aprendizaje y significativos y colaborativos.
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Favorece la concentracion con los siguientes consejos: evitar distracciones, problemas
familiares, ruidos, musica, u objetos coloridos, cambiar de actividad en un tiempo determinado,
mejorar el tiempo de concentracion durante mas tiempo evitando la desconcentracion y
discontinuidad en el cumplimiento de tareas educativas, establecer horarios de estudio evitando
la pérdida innecesaria de tiempo, con una hora fija se alcanzara un buen rendimiento académico,
desarrollando el pensamiento I6gico sobre todo al resolver problemas matematicos, y para
finalizar es necesario establecer un tiempo para realizar cada tarea o actividad y que se exija
realizarla en el tiempo previsto con la finalidad de establecer habitos de estudio.

Es importante diversificar la forma de trabajar. El trabajo de pensar y resolver problemas
se deberia hacer tanto de manera individual como en grupos pequefios y en grupo grande (toda la
clase), animar al debate es la manera inicial de acercarse a la resolucién de un problema puede
ser incoherente o limitada, pero si se comparten las ideas con otras personas, entre todos pueden
encontrar maneras acertadas de abordar los problemas.

Para concluir, asegurarse de que todos los nifios experimenten el éxito. ¢ Como hacer
esto? Empezar siempre proponiendo tareas acortadas y cerradas, que todos los nifios puedan

hacerlas si perseveran en su resolucion y poco a poco va aumentando la dificultad.

9.5 Plan de actividades y procedimientos

9.5.1 Proceso metodoldgico

Este proceso comprende el desarrollo y la aplicacion del proyecto pedagdgico incluida la
propuesta, este proyecto va dirigido a los nifios, docentes y padres de familia de la Institucién
Gimnasio San Juan de Pasto hasta la evaluacion del mismo. Para llevar a cabo esta propuesta de

intervencion es necesario florecer en las siguientes fases:
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Fase 1 “conociendo el mdagico mundo de las matemdaticas” se realiza una ambientacion
inicial, aqui se presenta el proyecto a los nifios, docentes y padres de familia de la Institucion,
para despertar el interés de los nifios se plantean actividades muy creativas e innovadoras que
ayudaran en desarrollo del pensamiento l6gico matematico y los lleva a pensar y solucionar
problemas matematicos que para ellos son un tanto complicados.

Fase 2 "Pensando y analizando voy creando " lo que se pretende es que dentro de los
ambientes de aprendizaje el nifio logre realizar actividades acordes a su edad, permitiendo mayor
concentracion, y un pensamiento l6gico matematico critico y analitico. Para esta fase los
estudiantes maestros preparan material y un espacio adecuado para una mejor compresion de los
temas y actividades presentadas.

Fase 3 "aplicando mis grandes esfuerzos" se encuentra como tal la evaluacion de la
aplicacion del proyecto, por medio de ella corroborar si se tuvo el impacto trazado, si los
objetivos se cumplieron correctamente y si las actividades fueron efectivas durante el proceso de

ejecucion.

9.5.2 Proceso didactico

Para aplicar este proceso es importante destacar los momentos esenciales para el buen
desarrollo del mismo:

Primer Momento: “dando mis pasitos matemdticos”, para su aplicacion, se crea un
ambiente ordenado, divertido, lleno de sorpresa ideal para ellos, en este paso se brinda la
armonia, la empatia y la innovacion de actividades que estimulen el desarrollo del pensamiento

I6gico matematico aplicado en la estrategia Plopinnovacion.
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Estas actividades ayudan a la exploracion del medio matematico, estimulan la memoria,
la creatividad y el pensamiento critico y analitico en los nifios dando asi una gran motivacién en
este tema.

Dentro del segundo momento “entrenando mi cerebro™, se realizan diferentes
actividades en donde el nifio ponga en préactica los conocimientos previos y donde se le permita
la exploracion y el analisis dentro del pensamiento l6gico matematico, teniendo en cuenta sus
gustos, sus sentimientos y que es lo que le transmite cada actividad al momento de realizarlas. Se
utilizan materiales adecuados para los nifios, que sean acorde a sus gustos para una mejor
compresion al momento de aplicarla.

Para concluir, dentro del tercer momento "dando lo mejor de mi" cada actividad que se
lleva a cabo en cuanto al desarrollo del pensamiento l6gico matematico registra el proceso de
aprendizaje de los nifios, tomando como base sus propios conocimientos y a su vez sus
dificultades, para trabajar mas en las mismas y asi tener un concepto mas claro, ademas por

medio de las actividades su aprendizaje sera mas significativo y divertido.

9.5.3 Plan de actividades

Cuadro 11. Actividades para nifios de 3 a 5 afios

Fase Actividad Descripcion Categoria | Subcategoria
1 Fase Inicial La actividad consiste en que Motivacion | Motivacion
los nifios debian pasar por unas extrinseca

“Conociendo | Pasitos de

- estaciones de clasificacion y
el mégico colores

seriacion de objetos para
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mundo de las

matematicas’”’

estimular la motivacion
extrinseca por medio de juegos

ludicos y rompecabezas.

Contando y
Dibujando

las frutas

Consiste en que los nifios
debian dibujar en palos de
helado su fruta favorita
siguiendo la secuencia de
nameros dada por los
estudiantes maestros para de

esta manera se fortalezcan sus

habilidades criticas y analiticas.

Habilidades
del

pensamiento

Habilidades
criticas y

analiticas

Mis nimeros
colgantes
como la
trompa del

elefante

La actividad consiste en que el
nifio relacione los numeros del
1 al 14 con su respectiva
cantidad relacionar los
naumeros con la cantidad por
medio de material didactico,
para fortalecer las habilidades

del pensamiento.

Habilidades
del

pensamiento

Habilidades

bésicas

Esta actividad consiste en
descubrir la adivinanza por

medio de la expresion corporal

Motivacion

Motivacion

intrinseca
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Blum, Blum,
construyendo

voy

y el rompecabezas humano y
asi estimular el pensamiento
I6gico por medio de
adivinanzas y de movimiento
corporal para que el nifio se
motive y resuelva los
problemas de la vida cotidiana

y la motivacion Intrinseca.

Mi maquina

matematica

La actividad consiste en que
los nifios debian relacionar el
namero con la cantidad de
objetos que habia en la cajay
asi reconocer el nmero y la
cantidad motivandolos con
material didactico y
exploracion del medio para
favorecer la motivacion

extrinseca.

Motivacion

Motivacion

extrinseca

iHey,

encuéntrame!

La actividad consiste en que el
nifio compare largo y corto,

mediante la comparacion de los

Habilidades
del

pensamiento

Habilidades
criticas y

analiticas




pies y de objetos del aula de
clases incentivar a los nifios de
3 a 5 afios a que ejerciten la
atencion y la memoria
mediante fichas didacticas y
dibujos para que el nifio
estimule las habilidades criticas

y analiticas.
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Domind

humano

La actividad consiste en que
los nifios hacen su pareja el
primer grupo tiene el nimero el
segundo la cantidad y deben
relacionarlo y encontrarlo
reconocer el nimero y la
cantidad con actividades donde
se le permita la interaccion con
sus comparieros realizando un
trabajo en equipo y
favoreciendo la motivacion

intrinseca.

Motivacion

Motivacion

intrinseca




Juanita 'y los
globos

matematicos

La actividad consiste en que
los nifios debian clasificar los
globos por colores y tamafios
(grande, mediano y pequefio).
Desarrollar la nocion de
tamano en los nifios por medio
de globos para que la puedan
llevar a cabo en su aprendizaje
al momento de solucionar
problemas de su vida cotidiana

y las habilidades bésicas.

Habilidades
del

pensamiento

Habilidades

basicas
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Conociendo
las distintas

piezas

La actividad consiste en que
los nifios comparen figuras por
sus colores, tamario y
relacionarlo con otro objeto
similar a esas caracteristicas
por medio de juegos didacticos
fortalecer la comunicacion y
las habilidades criticas y
analiticas de los nifios por
medio de la descripcion, para
que puedan conocer mas a sus

comparieros, tengan una mejor

Motivacion

Motivacion

extrinseca




nocion en cuanto a las figuras
geométricas y tengan una

mejor Relacién con su medio.
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10

Armando mi
Puzzles

magico

La actividad consiste en que
los nifios se forman en binas,
analizan y construyen un
laberinto para después
continuar armando
rompecabezas con ayuda de sus
comparieros estimular en los
nifios de 3 a 5 afios las
habilidades criticas y analiticas
para mejorar el pensamiento
I6gico matematico mediante
laberintos sencillos y

rompecabezas.

Habilidades
del

pensamiento

Habilidades
criticas y

analiticas

11 Fase

Intermedia

Haciendo

series

La actividad consiste en que
los nifios debian crear un
camino con bloques didacticos
segun la seriacion dada por los

estudiantes maestros relacionar

Motivacion

Motivacion

extrinseca
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“Pensando y
analizando

voy creando”

la l6gica matematica por medio
de objetos que manejan en su
vida cotidiana, para su

motivacion intrinseca.

12

Escogiendo

mi estrella

Esta actividad consiste en
encontrar parejas coincidentes
en tarjetas con forma de
estrella ubicadas en el suelo
fomentar el pensamiento l6gico
matematico por medio de
material didactico permitiendo
mayor motivacion en el

desarrollo de la actividad.

Motivacion

Motivacion

intrinseca

13

¢Quién tiene
el pie mas
largo o

corto?

La actividad consiste en
comparar los diferentes objetos
del saldn y de su propio cuerpo
y decir si es largo o corto
reforzar el concepto de largo y
corto de los nifios por medio de
la comparacion de tamafios,

para que de esta manera se

Habilidades
del

pensamiento

Habilidades
criticas y

analiticas
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desarrolle su sistema métrico y
dé solucion a los problemas
que se pueden presentar en
cuanto a las habilidades criticas

y analiticas.

14

El gran dado

matematico

Los estudiantes maestros tienen
un dado muy grande; en cada
lado se encuentra una situacion
problema que cada uno de los
nifios deben resolver o imitar
con su cuerpo con ayuda de sus
comparieros estimular la
motivacion extrinseca por
medio del juego didactico y
dramatizacion para que el nifio
fortalezca la resolucion de

problemas cotidianos.

Motivacion

Motivacion

intrinseca

15

La sopa de

ndmeros

La actividad consiste en que en
el salén de clase se encuentran
los numeros algunos ocultos,
otros al revés y por medio de

adivinanzas los nifios deben

Habilidades
del

pensamiento

Habilidades

basicas
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descubrirlos reforzar las
habilidades basicas por medio
de juegos logicos, para asi
poder tener un pensamiento

critico y creativo.

16

Uno, dos,

tres.

La actividad consiste en que
cada uno de los nifios tiene una
pequefia caja con ciertos
objetos y nimeros cuando los
estudiantes maestros indiquen
algun objeto, nimero los nifios
deben relacionarla 'y
encontrarla dentro de la caja
para asi fortalecer la
motivacion intrinseca por
medio de juego ludico para
mejorar la resolucion de

problemas de la vida cotidiana.

Motivacion

Motivacion

intrinseca

17

El laberinto
de la

memoria

Los estudiantes maestros
ubican una serie de objetos en
la cancha del patio, cada objeto

tiene una figura geométrica 'y

Motivacion

Motivacion

intrinseca




debe memorizarla, para
después dibujarla y encontrar la
salida dando asi una gran
motivacion para estimular la
memoria y la secuencia
estimular la memoriay la
secuencia por medio de juegos
didacticos utilizando figuras
geomeétricas para que el nifio se
motive y pueda resolver los
problemas por medio de la

motivacion intrinseca.
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18

El Salto de la

rana

La actividad consiste en formar
un camino con figuras, un nifio
dice el nombre de la primera
pieza 'y los demés estan atentos
que no se equivoque, si acierta
da un salto de rana y se coloca
en la siguiente piezay asi hasta
llegar al final demostrar como
las habilidades criticas y
analiticas influyen en el

desarrollo l6gico del nifio para

Habilidades
del

pensamiento

Habilidades
criticas y

analiticas




que de esta manera dé solucion
a problemas de la vida

cotidiana.

90

19

Gira, gira
linda

botellita

La actividad consiste en que
los nifios estan ubicados en un
computador, se encuentra una
botella en power point con
unas tapas de colores, cuando
la botella gira y se pare en una
tapita, se abre y se mira unos
objetos con los que el nifio
debe dibujar una secuencia 'y
reconocer los objetos de su
alrededor por medio de juegos
digitales, para que pueda
reforzar sus habilidades basicas

por medio del dibujo.

Habilidades
del

pensamiento

Habilidades

basicas

20

Mis rollitos

divertidos

Esta actividad consiste en que
los nifios tienen rollos de papel
higiénico de diferentes colores
y tamarios, se ubican en binas 'y

deben construir lo que a ellos

Motivacion

Motivacion

Extrinseca.




les guste, cuando hayan
terminado van a explicar que
construyeron y para qué sirve y
asi mejorar su motivacion
extrinseca por medio del juego
de construccion basado en sus
gustos, para que asi desarrolle
un pensamiento mas autbnomo

y creativo.
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Fase Final

“Aplicando
mis grandes

esfuerzos”

21

Dadito
Dadito voy

encontrando

Los nifios se organizan en
media luna y la estudiante
maestra les explica en que
consiste el juego,
posteriormente coloca un dado
en mitad de la cancha, cada
nifio debe tirar el dado y buscar
objetos del color que salga 'y
asi reconocer los colores por
medio de objetos, para que
identifiquen la cantidad y el

espacio en el que se encuentran

Habilidades
del

pensamiento

Habilidades
criticas y

analiticas




para fortalecer las habilidades

criticas y analiticas.
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22

Un mundo

del tangram

Se muestra a los nifios un
tangram y cada nifio debe
armar la figura que quieran, asi
se mira que de figuras sencillas
se pueden crear nuevas y como
quieran, seguidamente se
presentan siluetas con
diferentes objetos hechos con
tangram, los chicos deben
buscar la manera de armar cada
uno estimular la creatividad
para hallar una solucion de
problemas por medio del
Tangram y asi fortalecer las

habilidades criticas y analiticas.

Habilidades
del

pensamiento

Habilidades
criticas y

analiticas

23

Juguemos

con braille

Se redne a los nifios en binas,
uno de ellos es el murciélago y
el otro la fruta, frente a ellos
hay fichas de construccion y

una hoja en donde estan

Motivacion

Motivacion

extrinseca




escritos diversos numeros de
una manera muy asentada,
quien haga de murciélago se
tapa los 0jos y quién haga de
fruta debe ayudarlo.

Quien hace de murciélago con
ayuda de su compafiero sigue
el trazo del nimero y cuando lo
adivine junta con la cantidad
establecida con los bloques de
construccién y asi desarrollar
su concentracién y habilidades
matematicas por medio del
braille, para que fortalezca su
coordinacion manual y su

capacidad de escucha.

93

24

Contando en

mi salén

Los nifios se organizan de
manera ordenada en el patio y
la docente en el centro del patio
ubica dado muy divertido que
cada lado tiene diferente color.
Cuando la docente le dé la

vuelta al dado y cuando caiga

Motivacion

Motivacion

extrinseca




un namero y un color
respectivamente los nifios
inmediatamente y con cuidado
deben ir al salén y buscar en
medio de los objetos el nimero
y el color solicitado y el
primero que llegue gana puntos
extra en el siguiente juego,
reforzar la nocion nimero y
cantidad por medio de dados

didacticos.

94

25

Decorando y
jugando con
la tortuguita

matematica

Hasta este punto los nifios ya
deben relacionar la cantidad
con el nimero simbdlico, de
esta manera en esta actividad
se presenta a los nifios una
tortuga solamente dibujada y
recortada sin ningln caparazon,
cada uno debe decorarla a su
gusto y el caparazon que estara
hecho con la mitad de arriba de
una botella tendré un numero

escrito en la tapa, cada nifio

Habilidades
del

pensamiento

Habilidades

basicas




deberé colocar las bolitas que
la misma dice y asi mismo
relacionar los numeros con la
cantidad por medio de
actividades manuales e
implementando la motricidad
fina y gruesa para fortalecer las

habilidades basicas.
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Reparando

los platos

Se lleva unos platos partidos a
la mitad, un grupo de mitades
tiene escrito el nimero
simbolico hasta el 9 y el otro
grupo la cantidad, se explica a
los nifios que deben repararse
los platos, pero uniendo las
mitades correspondientes, de
manera que cada uno pasa al
frente uniendo y reparando
cada uno de los platos para
desarrollar la comparacion de
numero simbolico y cantidad,
para que tengan un concepto

claroy lo lleven a su vida

Habilidades
del

pensamiento

Habilidades

basicas




diaria y estimular las

habilidades basicas.
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iQue cuentan

los niimeros!

En esta actividad los nifios se
organizan en mesa redonda y
se disponen a escuchar un
cuento acerca de los nimeros,
se explica que cuando el cuento
finalice tienen que ubicarse en
grupos de tres personas e ir
buscando las pistas para
encontrar el numero perdido.
Cada grupo tiene todos los
ndmeros menos uno, ese
namero tienen que buscarlo
segiin como son las
recomendaciones y las pistas,
el primer grupo que lo
encuentre y los forme en orden
se le da un premio y asi
reforzar la nocion de niamero

por medio de cuentos, para que

Motivacion

Motivacion

extrinseca




su proceso de aprendizaje sea

mas didactico.
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Disfrutando

un delicioso

helado

Esta actividad consiste en que
los estudiantes maestros
Ilevaran unos tridngulos
decorados como si fueran
galletas de helado y aparte unas
bolitas en cartulina de diversos
colores y con un numero del 1
al 9, cada nifio debera armar un
helado dependiendo de la
cantidad de bolitas que diga el
investigador, pero debe hacerlo
en orden cronoldgico y asi
identificar los nimeros por
medio de fichas didacticas para
que los nifios aprendan y
estimulen su pensamiento
I6gico matematico y
desarrollen las habilidades

criticas y analiticas.

Habilidades
del

pensamiento

Habilidades
criticas y

analiticas
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Lareina

cuenta

Los nifios se organizan en el
patio, mirando a la reina que es
la docente, la reina dice que le
Ileven el nimero 2, los nifios
ya entienden y se refiere a que
sean dos lapices, piedras o
cualquier objeto, el nifio que
mas rapido llegue sera el
ganador, la reina cuenta
cuantos aciertos y desaciertos
tiene cada estudiante, recordar
el concepto de numero y
colocarlo en préctica por medio
de juegos, para que asi pueda
llevar dicho concepto a su vida
diaria para que fortalezcan las

habilidades basicas.

Habilidades
del

pensamiento

Habilidades

basicas
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George el

puercoespin

Se les presenta a los nifios un
nuevo amigo llamado George
el puercoespin, pero se les Dice
gue no tiene espinas, a cada
nifio se le entrega una espina

(que es en realidad un cono de

Habilidades
del

pensamiento

Habilidades
criticas y

analiticas




cartulina de color) que tendra
escrito un namero, y George
tendré la cantidad, los nifios
pasan al frente y ubicaran cada
espina donde pertenece y asi
reforzar sus habilidades criticas
y analiticas por medio del
juego, para que den solucién a
los pequefios problemas de la
vida cotidiana para que puedan

estimular las habilidades

criticas y analiticas.
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Actividades digitales

1

Figuras

Geomeétricas

En este juego

digital hay un

chocar con las
nubes que
contengan la
figura que se

solicitay de esa

avion el cual debe

manera se refuerza

Habilidades del

pensamiento

Habilidades

basicas
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las habilidades
basicas en cuanto
a la clasificacion y
relacion de forma

con objeto.

Sumemos juntos

Se presenta un
laberinto y dentro
del mismo un
mufieco, hay
cuatro entradas
dentro del mismo
con un resultado
diferente, el nifio
debe mover el
mufieco a la
entrada con el
resultado correcto,
de esa manera se
desarrolla su
pensamiento
critico y toma

decisiones de

Habilidades del

pensamiento

Habilidades
criticas y

analiticas
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manera

independiente.

Relaciona

cantidades

Se muestra un
nido de topos,
unos topos tendran
el simbolo
numérico y otros
la cantidad, con el
martillo deberan
golpear el topo
que contenga la
cantidad, de este
modo su
pensamiento
critico e
independiente sera

trabajado.

Habilidades del

pensamiento

Habilidades
criticas y

analiticas

Relacioén de

figuras

En un desierto un
tren va avanzando,
en su vagon tiene
una figura
geomeétrica, justo

arriba y amarrados

Motivacion

Motivacion

intrinseca
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a unos globos van
pasando diversos
objetos, en el
vagon solo
deberan caer los
objetos que
contengan esta
figura.

Con este juego su
motivacion
intrinseca se
refuerza ya que el
nifio busca
siempre una
solucidn a este

problema.

NUmero con

cantidad

En la parte de
arriba hay diversas
fichas que
muestran la
cantidad, justo
debajo estan los

ndmeros, el nifio

Motivacion

Motivacion

extrinseca
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debera ubicar la
cantidad en el
nimero
correspondiente,
con este juego la
motivacion
extrinseca sera
claramente
trabajada, ya que
con cada respuesta
correcta aumenta

su puntaje.

Color y objeto

En la parte de
debajo de la
pantalla hay unos
objetos de colores
diferentes, justo en
el centro va
pasando en modo
de secuencia un
color, se debe

escoger el objeto

Habilidades del

pensamiento

Habilidades

bésicas
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que contenga este
color.

Las habilidades
basicas son el
principal eje
dentro de este
juego, pues se
desarrolla la
relaciény
comparacion de

objetos con color.

Saltemos con la

Ranita Pepita

En un lago se
encuentra la
Ranita Pepita,
frente a esa Ranita
estan unas hojas,
el juego consiste
en llegar al otro
lado del lago
saltando sobre las
hojas, pero debera
saltar la que

indique la nocion

Habilidades del

pensamiento

Habilidades
criticas y

analiticas
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temporoespacial
correcta, con este
juego se desarrolla
su pensamiento
critico por medio
de las nociones

temporoespaciales.

pares

Encuentra los

Se muestran unas
cartas boca abajo,
el juego consiste
en encontrar la
pareja, pero en
color, con este
juego se desarrolla
su motivacion
extrinseca, pesto
que al encontrar
los pares coloridos
esto a su vez logra
que concluya el

juego.

Motivacion

Motivacion

extrinseca

9.5.4 Evaluacion
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La evaluacidn en educacidn preescolar es importante ya que se tiene en cuenta el papel
del nifio en el desarrollo y aprendizaje, aplicar todos los conocimientos adquiridos previamente
le da un alcance para que pueda tener comprension en las actividades evaluativas. Para el nifio la
evaluacion refuerza ciertas areas de aprendizaje y le permite una buena exploracion del tema
dando paso a la concentracion, la memoria y asi mirar que esta pasando por los diferentes logros
que los docentes se han propuesto con las ensefianzas que se ha adquirido, el nifio por medio de
juegos, actividades ludicas, pensamiento I6gico matematico, andlisis, creatividad.

La importancia de evaluar el proceso de la I6gica matematica en los nifios es muy
esencial porgque no solo mira como estas aportan en su desarrollo cognitivo, sino también porque
le facilitan para desenvolverse en su vida cotidiana.

Ademas, la evaluacion ayuda a identificar a los estudiantes que tienen algunas
dificultades para aprender o de realizar las actividades anteriormente dadas, dandole asi una
pequefia solucidn reforzar con otras actividades para que el tema quede muy claro.

Cabe sefalar que, para Bautista, (2020) “Matematicas es pensar y razonar, es resolver

retos e incognitas, es encontrar estrategias: y esto lo hacemos a través del juego y tanto a

los adultos como a los nifios nos gusta jugar. Hay muchas actividades que podemos hacer

con los pequerios, desde muy temprano, que estimulan la adquisicion de conceptos y

razonamientos matematicos, que serviran de base para un mejor desarrollo del

pensamiento l6gico matematico de los nifios en grados escolares mas elevados”.

Entre las actividades, se destaca, que se puede experimentar con diferentes objetos. Se
debe dejar que los nifios se den cuenta de las cualidades de los mismos, sus diferencias y

semejanzas; de esta forma estaran estableciendo relaciones y razonando sin darse cuenta.
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9.5.5 Recursos

Talento humano

Para el desarrollo del trabajo se necesita de la participacion de los nifios y encargados de
los mismos (maestros y directora), ya que son la base principal del trabajo y sera de manera
esencial su participacion, ademas se tiene en cuenta la participacion de los estudiantes maestros
encargados del trabajo, puesto que ellos tendran el conocimiento adecuado frente al manejo del
espacio y del desarrollo de las diferentes actividades que se pretenden realizar, también se cuenta
con la asesora y docentes de seminario de investigacion, docentes de programa, los cuales que

aportan al proceso de investigacion.

Recursos fisicos:

e Materiales didacticos: imégenes, rompecabezas de fideos, visera con
imagenes, maquina matematica, fichas numéricas, imagenes de animales, imégenes de
nameros, tabla hecha de cartulina, caja con dulces, pistas hechas con cartulina, estrellas
de colores, imagenes de Pablo, iméagenes de habitats, hojas con los cuadros, tapitas
numeéricas, bingo colorido, tangram, pafiuelo para cubrir, juego de pizza, bolitas,
bandeja, harina, vaso magico, cosas para contar.

e Infraestructura: salon de clases, patio de juegos, sala de informatica.

e Mobiliario: mesas, sillas, tablero.

Recursos bibliograficos
El tema que se esta investigando posee suficiente acceso tanto en libros, como el internet

con fuente de muchas paginas y autores.
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Recursos audiovisuales

Estos recursos sirven como base para poder dar a conocer lo que se quiere realizar.
e Celular
e Cémara
e Aplicacién Plopinnovacion

e Material didactico
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10 Analisis e interpretacion de resultados

Pensamiento légico matematico

El pensamiento 16gico matematico despierta el interés de la gente a la cual le importa el
desarrollo del nifio, jpero ojo! no se debe confundir este &mbito con solo hacer operaciones, o
grabarse numeros que en muchos casos no saben lo que significan, el pensamiento 16gico

matematico va mas alla de lo que se cree.

Para comenzar Bermejo (1990), manifiesta: “La matematica se construye en el
pensamiento a medida que se estructura légicamente la realidad a partir de la interaccién
con el entorno. Estas concepciones, insisten en la importancia de las operaciones l6gicas
para construir los conceptos numéricos y aritméticos. Por ello la accion docente deberia
centrarse en la mediacion para la construccion de las nociones I6gico-matematicas y en
los aspectos Idgicos subyacentes. Igualmente, los procedimientos mecéanicos y
memoristicos, tan frecuentes en nuestras aulas, deberian suprimirse a su minima

presencia, a favor de la comprension de tales nociones y su aplicacion practica”.

De lo anterior se puede destacar que si bien muchas instituciones trabajan la l6gica
matematica tomando como base su misma realidad y su entorno, para otras basta con solo
hacerles memorizar nimeros o saber sumar y restar o en el caso de los méas pequefios que pueda
contar hasta cierta cantidad y aplaudirlo por eso; sin embargo, si bien el conteo hace parte de la
base en la piramide del pensamiento 16gico matematico no solo se debe centrar en eso, sino
avanzar hasta la cima, ahora la pregunta es ¢Cual es la cima? Pues bien, la cima consiste en que
el aprendizaje de la l6gica matematica en los mas pequefios la dirigen el juego y la diversion,
pues por medio de estos el nifio tendré un aprendizaje mas significativo y al mismo tiempo se

creara un amor especial hacia las matematicas.
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Continuando con el tema del pensamiento I6gico matematico surge una pregunta mas:
¢Cual es la importancia de ensefiar y desarrollar el pensamiento I6gico matematico en los nifios?
Pues bien, segun la Universidad Internacional de La Rioja (2021) “es importante ensefiar y
potenciar el pensamiento 16gico matematico ya que esta relacionado con la adquisicion de

capacidades y competencias que son fundamentales en el desarrollo de una persona”.

Al respecto se puede inferir que una de las estrategias para la adquisicion de capacidades
es el juego, ya que es esencial en el desarrollo de los nifios y mas ain en las matematicas, de la
misma se desprende una pregunta mas ¢ Cudles categorias y subcategorias se puede encontrar en
el pensamiento l16gico matematico? Siendo la respuesta un tanto compleja, ya que las categorias

y subcategorias son temas comprensibles, pero se requiere de una atencion muy centrada.

Entre las categorias se encuentran las habilidades del pensamiento y la motivacion. A
partir de las habilidades del pensamiento surgen las siguientes subcategorias: habilidades béasicas
y habilidades criticas y analiticas; por otra parte, en la motivacion se destacan: la motivacion

intrinseca y la motivacion extrinseca.
Habilidades béasicas

Segun Acosta (2001) “Las habilidades basicas son las que vinculan el adentro y el
afuera a través de la informacion de los sentidos, permitiendo la conciencia y meta
conciencia, 6sea permitiendo que estemos conscientes del estimulo externo y también del

proceso mismo de percibirlo”.

De lo afirmado se infiere que las habilidades basicas son esenciales para el aprendizaje
I6gico matematico, al mismo tiempo desarrolla un pensamiento mas autdbnomo y un buen

desenvolvimiento en su medio donde explora y en su vida cotidiana.
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Por otra parte, Huberman (1996), comenta que “algunas instituciones ponen mayor
énfasis en la madurez emocional y social de los nifios que en las habilidades académicas

escolares cuando deciden si los nifios estan listos o no para ir al jardin”.

Desafortunadamente a diferencia de los profesores, los padres conceden mayor
importancia a las habilidades académicas (contar, leer) y prefieren préacticas en el salon de clases
orientadas académicamente, ya que estas habilidades basicas escolares son mas tangibles que los
cambios en la madurez social o caracteristicas temperamentales de sus hijos, los cuales
consideran menos evidentes. Las habilidades basicas del pensamiento se aplican a cualquier
situacion de aprendizaje de manera consciente e inconsciente y, por lo tanto, de la vida; ellas
ayudan a la comprensién, la formulacion de inferencias, la prediccién y la solucion de
problemas; para ello es importante que se desarrollen ciertas actitudes y habitos mentales que
contribuyen a mejorar dichos procesos, hasta convertirse en un habil pensador gracias a la
gjercitacion y a ciertas actitudes como apertura, gusto, compromiso, disposicion a la practica y

curiosidad con la que se trabaja.

Tomando como base a Huberman se puede deducir que las habilidades basicas son clave
para el desarrollo del pensamiento I6gico matematico, ya que permiten ver el desarrollo de los
nifios con la ejecucion de las actividades, la relacion entre la cantidad y el nimero, la
clasificacion y la manera en la que soluciona los problemas, también ayudan a que se construyan
nuevos conocimientos partiendo de este &mbito que como se mencioné antes, es tan
indispensable para el aprendizaje integral, también reconocen y observan dando lugar a que ellos

puedan desenvolverse de forma méas adecuada en un entorno social, familiar y escolar.

Las actividades realizadas con los nifios de 3 a 5 afios del colegio Gimnasio San Juan de

Pasto estan disefiadas teniendo en cuenta la estrategia como pieza fundamental que permita
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estimular el desarrollo de las habilidades basicas que el pensamiento I6gico matematico trae
consigo, pues no solo es cuestion de hacer cualquier actividad que contenga juego, sino tener
claro la intencionalidad pedagogica de cada actividad que contribuya al aprendizaje
matematico, de esta manera se desarrolla un pensamiento mas critico, el nifio sera independiente
y al mismo tiempo crecerd como un ser humano capaz de solucionar los problemas de la vida

cotidiana, haciendo a un lado su miedo y su complejo.

Una de las actividades realizadas fue Juanita y los globos matematicos, la cual consistio
en que los nifios debian clasificar los globos por colores y tamafios (grande, mediano y pequefio).

Antes de dar comienzo a esta actividad los nifios se mostraron muy intrigados, pues al
mirar a los estudiantes maestros inflando los globos preguntaban <<;Qué vamos a hacer con
esos globos?>> 0 << ;Va a haber una fiesta?>> a lo que solo se les contestaba que era una
sorpresa.

Cuando lleg6 el momento de ejecutarla, cada nifio clasificaba por el color y el tamafio
que el estudiante maestro le pedia, después de hacer esto reventaban el globo y dentro habia unas
fichas las cuales debian organizar y clasificar segun el color o el tamafio que ahi se mostraba, los
nifios respondieron de buena manera, sin embargo, hubo unos a los cuales confundieron el
tamafio mediano.

La habilidad basica que se desarroll6 en esta actividad fue la clasificacion y dentro de la
misma hubo varios puntos que se pudieron destacar: la clasificacion tuvo un cierto alcance en la
educacion de los nifios, pero también es necesario trabajarla mas en el ambito de los tamafios,
pues en el mediano hubo confusion, ademas es muy importante en el desarrollo de los nifios ya
que les ayudara a desenvolverse en su entorno de forma més segura y al mismo tiempo les sera

mas claro distinguir las cosas que les rodean.
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Asi mismo, la clasificacion es el proceso mediante el cual se distribuyen y agrupan
objetos, personas, eventos o situaciones, elementos o individuos de un conjunto en clases, de
acuerdo con una serie de criterios, propiedades, caracteristicas y cualidades previamente
definidos segun ciertos principios, con base en sus semejanzas y diferencias.

Segun Amestoy (1995) “mediante la clasificacion se realizan dos tipos de operaciones

mentales, asi: por un lado, agrupar conjuntos de personas, objetos, eventos o situaciones

en categorias denominadas clases; por otra parte, establecer categorias conceptuales, es
decir, denominaciones abstractas que se refieren a un nimero limitado de caracteristicas
de las personas, objetos, eventos o situaciones”.

Lo que menciona el autor el nifio establece dos tipos de operaciones mentales en la
clasificacion, en la primera el infante puede agrupar, personas, objetos, situaciones, colores,
tamafos y por otra parte el nifio puede clasificar el nimero de algunas caracteristicas ya
mencionadas.

En esta actividad el nifio explora la clasificacion de una manera mas divertida, aprende a
ordenarlos por tamafios, grande, mediano y pequefio, por otra parte, los colores, pero el nifio

ademas de ello, clasifica el nimero y la cantidad que hay en ella.

Figura 2. Juanita y los globos matematicos

A 2 [
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La siguiente actividad con relacion a las habilidades basicas de los nifios fue ¢ Quién
tiene el pie mas largo y mas corto? que consistio en comparar los diferentes objetos del salon y
de su propio cuerpo y decir si es largo o corto.

En esta actividad todos los nifios participaron alegremente, cada nifio relaciono el
concepto largo y corto con objetos que miraban a su alrededor, por ejemplo: <<largo como un
tren>> 0 <<corto como un cordodn chiquito>>, sin embargo, otros no tenian conocimiento del
concepto (sobre todo corto), lo cual hizo que se genere una confusion en cuanto a la
comparacion.

Seguidamente, por medio de objetos del saldn de clase (colores, cintas, etc.) se dio una
explicacion mas préactica en cuanto al tema, haciendo que los nifios tengan mas claridad en el
mismo; sin embargo, aun habia nifios que confundian la longitud, decian: <<ese es corto>> pero
sefialaban el largo, de tal manera que se optd por utilizar a sus mismos comparieros, en este caso
sus zapatos, pasaron de 2 en 2, cada uno tenia curiosidad por saber qué sucederia, se pararon uno
junto al otro y se pregunt6 en general cuél de los 2 tenia el zapato mas largo, y la respuesta en
ciertos casos fue correcta.

Concluyendo en la actividad pasé algo curioso, pues hubo un caso particular en donde un
nifio era mas alto, pero el nifio mas bajo tenia sus zapatos mas largos que el alto, los nifios se
dejaron guiar por la altura y dijeron que el nifio méas alto tenia los zapatos mas largos, pero
después de decirles que miren mejor llegaron a la conclusion que efectivamente el nifio alto tenia
Sus zapatos un poco mMas cortos.

Por cierto, para una comparacion mas especifica, se hicieron unas guias para distinguir

entre largo y corto, pero todavia existe cierta confusién al colorear.
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En el desarrollo de la actividad se trabajo la habilidad basica de comparacién, dentro de
estas se pudo tener en cuenta las siguientes respuestas que se obtuvo a la hora de ejecutar estos
ejercicios, en primer lugar, ciertos nifios se les dificulto diferenciar cual es el mas largo o cual es
mas corto, por ende, es de suma importancia trabajar, estos temas para que desarrolle la
comparacion entre un objeto con otro, en segundo lugar, es importante estimular las habilidades
basicas como la comparacion en el nifio para que los nifios experimenten y den solucién a los
pequefios problemas que se presenten en el aula y fuera de ella., ademas es de vital importancia
trabajar un poco mas la nocion de largo y corto, pues se presenta bastante dificultad en su
diferencia, se debe tener en cuenta un refuerzo mas detallado en cuestion a largo y corto,
utilizando mas actividades, pues de esta manera no solo sabran su diferencia, si no que podran

aplicarlo en su desenvolvimiento diario.

Se analiza y se concluye que es de suma importancia la comparacion de objetos en el
nifio, por ende, se toma como referencia a De Sanchez, M. A. (1995) “La comparacion
constituye el paso previo para establecer relaciones entre pares de caracteristicas de
personas, objetos, eventos o situaciones, las operaciones mentales implicitas en la
comparacion y en la relacion aparentemente son similares, sin embargo, un analisis
cuidadoso de ambos procesos permite verificar que incluyen dos niveles de abstraccion
diferentes. La comparacion es una extension de la observacion y se considera una etapa

esencial en la vida del nifio y los procesos basicos de pensamiento”.

En esta actividad la habilidad basica es la comparacion, sin embargo, existe cierta
dificultad en hacer esto, porque algunos nifios confunden largo y corto, y se debe tener en cuenta

que en una sola actividad no se logro el resultado esperado, ya que el estimulo no se realiza en un
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dia. Es un proceso complejo que requiere una acumulacion gradual de estimulos para que se

pueda completar el objetivo establecido.

Tomando como base la teoria, la comparacion es la base fundamental para un
pensamiento critico e independiente el cual se construye poco a poco, al desarrollar dicho
pensamiento critico por medio de la comparacion, el nifio podra dar solucion a pequefios
problemas que se presenten en su vida cotidiana y al mismo tiempo trabajard su memoria 'y

concentracion.

Figura 3. ¢Quién tiene el pie mas largo y més corto?

La siguiente actividad Decorando y jugando con la tortuguita matematica consistio en
que los nifios van a tener una tortuga solamente dibujada y recortada sin ningun caparazon, cada
uno debe decorarla a su gusto y el caparazon que estara hecho con un plato desechable tendra un

namero escrito en la tapa, cada nifio deberé colocar las bolitas que la misma dice.

Cada nifio tenia una tortuga y esa tortuga al respaldo tenia un nimero y donde el nifio
debia comparar el nimero con la cantidad de bolitas dadas, cada nifio empez6 asimilar y
reconocer el niUmero, posteriormente pasaron a ubicarlas algunas manifestaciones <<profe, mira
mi tortuga tiene 7 bolitas porque detras de ella tiene el nimero 7>>, <<profe, puedo colocar otro

numero y colocarle la cantidad>> dando asi culminando la actividad.
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En el proceso de desarrollo de esta actividad, se infiere que los nifios comparan el nUmero
con la cantidad determinada, de una manera mas divertida y significativa para ellos y no solo se
dio el proceso de la comparacién, sino que también tuvieron como la relacion cierta cantidad con
lo dado y pudieron clasificar y enumerar las bolitas, pudieron observar y dar un analisis de las

bolitas que colocd segun el nimero.

Sanchez, M. A. (1995) afirma que “El proceso de comparacion es una extension de la
observacion, puede realizarse entre dos 0 mas personas, objetos, eventos o situaciones,
entre la persona, objeto, evento o situacion misma y el aprendizaje previo, en ambos
casos el proceso es similar. Cuando se pretende comparar, se identifican primero los
elementos comunes o los elementos Unicos que puede haber entre las personas, objetos,

eventos o situaciones”.

Con respecto a esta afirmacion que hace el autor el nifio hace un proceso de comparacion,
pero antes de eso se debe identificar los elementos mas comunes y Unicos que puede haber entre
las personas con situaciones de la vida cotidiana, dada esta actividad se logra observar que el
nifio relaciona, asimila y compara el nimero con la cantidad logrando asi que el desarrollo del

pensamiento del nifio sea mas logico y razonable frente una situacion.

Figura 4. Decorando y jugando con la tortuguita matematica



118

La siguiente actividad fue Gira, Gira linda botellita que consistio en que los nifios
estaban ubicados en el patio y se encontraron una botellita muy decorada y al frente unas tapas
de colores, cuando la botella giro se detuvo en una tapita, inmediatamente se abrid y se pudieron

observar unos objetos con los que los nifios debieron dibujar una secuencia.

En el momento de iniciar la actividad los nifios llegaron ansiosos ya que el patio estaba
muy bien decorado y la botellita puesta en la mitad los nifios manifestaban <<profe que vamos
hacer>> <<profe parece una fiesta>> 0 <<profe a mi me gusta jugar asi>> los nifios estaban

felices porque aprenden matematicas de manera muy diferente.

El objetivo que se planted para la actividad si se logré en su gran mayoria ya que se mird
el ejercicio ejecutado de manera satisfactoria mirando que, si hubo un buen aprendizaje y que los
nifilos comprendieron la actividad, creando un ambiente de reconocimiento de objetos para

reforzar las habilidades basicas.
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Sanchez, M. A. (1995) afirma que: “El momento concreto tiene que ver con el uso de los
sentidos para captar las caracteristicas de la persona, objeto, evento o situacion y el
momento abstracto tiene que ver con la reconstruccion de los datos en la mente. Algunas
veces se requiere de varios sentidos para observar esas personas, objetos, eventos o
situaciones. Muy importante usar todos los sentidos para desarrollar las habilidades
bésicas. Es importante tomar consciencia de estos dos momentos (abstracto y concreto)
para lograr una mejor observacion, pues el primer momento permite, en la medida que se
usen todos los sentidos una perspectiva mas amplia y completa de la observacién y el
segundo momento se relaciona con la reconstruccion mental que se hace del objeto de
observacion. En sintesis, la observacion es el medio por el cual se entra en contacto con

el mundo real, en donde los sentidos juegan un papel esencial”.

En este sentido se da a conocer que antes de desarrollar la actividad planteada para los
nifios es muy importante que se tenga una observacion detallada de formas y figuras que se va
involucrar en el ejercicio y para los nifios es bien importante que observen para asi poder crear
secuencias que fortalezcan las habilidades basicas, con esta actividad se trabajé la seriacion y
secuencia y de esta actividad pudo concluirse que los nifios poseen un pensamiento critico
favorable y un pensamiento independiente muy notorio, pues al formar la secuencia sabian lo

que sigue y como colocarlo.

Se aplicé el pensamiento critico al momento de la secuencia, pues debian adivinar que

figura seguia y colocarla siguiendo sus conocimientos y observaciones.
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Figura 5. Gira, gira linda botellita

La actividad que se ejecutd fue muy bien recibida y se miraba en sus expresiones que les
gusto y que para los nifios es muy bueno encontrarse para aprender de manera divertida por

medio del juego las matematicas.

Para concluir cabe sefialar que el juego y la didactica permiten una vez mas estimular el
pensamiento 16gico matematico en sus diferentes aspectos, también que trabaja la buena
disciplina y disposicion de los nifios en las diferentes actividades, pero lo mas importante es que
los nifios expresaron sin mayor prevencion sus apreciaciones frente a la necesidad de continuar
con este tipo de actividades, ya que descubrieron lo importante que es para el desarrollo y

crecimiento fisico, emocional y cognitivo.

A través de estas actividades se trabajaron las habilidades basicas y, por tanto, el
pensamiento l6gico-matematico, las mismas se centraron en lo que se refiere a relaciones y
comparaciones, ya que vinculan cantidades y nimeros y existe una clara distincion entre largo y
corto. Sin embargo, la clasificacion requiere mas esfuerzo ya que se presenta confusion, sin
embargo, con el trabajo continuo se ird aclarando y las habilidades basicas estaran mas presentes

en la vida de los estudiantes.
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Habilidades criticas y analiticas

Cabe destacar, que el ejercicio del pensamiento critico obliga a ser creativos, dinamicos,
hacia la busqueda de diversas respuestas para un mismo problema, el respeto a las ideas
divergentes y sobre todo la busqueda de la coherencia entre el pensamiento y la accion. Se

considera que es mejor una buena accion que mil palabras.

Pues bien, las habilidades criticas y analiticas son aquéllas que permiten al alumno
conocer “la realidad con verdad”. Este proceso de descubrimiento, muchas veces por medio de
un interrogatorio, observacion y analisis, se realiza por medio de un proceso cientifico, que se

establece de forma clara y ordenada.

Por otra parte, se encuentran las habilidades analiticas, que pueden ser utilizadas para
tomar decisiones informadas, tanto en la escuela, casa y en la vida diaria de los nifios. Este tipo

de solucion de problemas se convertird en un elemento muy importante en la vida del nifio.

Al combinar estos dos aspectos, se obtienen las habilidades criticas y analiticas, que,
como afirma el autor, son muy importantes para el desarrollo diario de los nifios y no solo en la
escuela sino también en la vida en general, ya que ayudaran a pensar de forma mas autbnoma y
proponer soluciones adecuadas a los problemas que se presenten en su entorno, pero sobre la
base del buen conocimiento y por tanto de la independencia se encuentran valores como el
respeto y la solidaridad entre muchos, porgue si no se tienen, el conocimiento adquirido por los
nifios no servira de nada y es deber del docente crear estos ambientes de aprendizaje donde se
evidencie la practica de valores, de esta manera cada nifio progresara en el proceso de

aprendizaje.
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En los nifios del Gimnasio San Juan de Pasto la toma de decisiones y su pensamiento
independiente fueron la base para la realizacion de estas actividades, no sin tener en cuenta que
quien debia dirigir las mismas no solo eran los estudiantes maestros, también influia el ambiente

de valores propiciado por los mismos, el cual haria un entorno mas ameno y significativo.

Una de las actividades fue contando y dibujando frutas, la cual consistié en que los
nifios debian dibujar en palos de helado su fruta favorita siguiendo la secuencia de nimeros dada

por los estudiantes maestros.

Cuando la actividad comenzd, los nifios preguntaban << ¢Profe, que vamos a hacer?>>,
seguidamente de una bolsa se sacaron unos palos de helado, al mirarlos los palos, los nifios
comentaban: <<;Vamos a hacer helado?>>, a lo que los estudiantes maestros respondian que no,

pues se haria algo muy diferente.

Se hizo entrega a cada nifio de un palo y frente a ellos se coloco colores, 2 nifios estaban
cogiendo los colores sin recibir la orden, sin embargo, después regresaron a sus puestos, antes de
continuar, los estudiantes maestros preguntaron a los nifios cudl era su fruta preferida,
contestaban: <<manzana>>, <<banano>>, <<uvas>>, entre muchas. Se les dijo que cada uno
dibujaria su fruta favorita en el palo siguiendo una secuencia, de manera que tomaron los colores
y al primer nifio que fue quien dijo la uva se le pidi6 que dibuje solo una uva, al siguiente dos
manzanas Y asi hasta llegar al dltimo nifio que era el nimero 14, los primeros 8 nifios no tuvieron
problema en la cantidad, pues la fruta y la secuencia numeérica si correspondian, sin embargo, a
partir del 9 hubo problemas, pues hubo dificultad al seguir la secuencia y al dibujar la fruta pues
uno de ellos no dibujo una fruta si no un animal y se present6 confusién en el nimero que seguia,

después cada nifio decia su fruta favorita y el numero plasmado, asi el juego concluyo.
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En el proceso de desarrollo de esta actividad, se puede inferir que es muy importante
practicar las habilidades criticas y analiticas, ya que son la base para un pensamiento mas
independiente y una solucion a un problema en particular, asi como valores como el respeto. y se

puede fortalecer la solidaridad.

Segun Guevara, G (1999) “La finalidad de estas dos habilidades en su nivel cognitivo, es
tener herramientas que permitan acercarse a los argumentos de manera completa, ya que
analizar la forma y el contenido de argumentos lleva a tener una comprension mas clara

de lo que se quiere defender o proponer”

Como se menciono, habia nifios en ese momento que tenian problemas para asociar la
cantidad con la fruta elegida y al tener como base estos valores no se presento burla, por el
contrario, los nifios sin problemas ayudaban a los que los tenian y al momento de realizar esta
actividad, respetaran las opiniones de sus comparieros y serdn una mano amiga para su
continuidad, ademas esta actividad cumplié con el objetivo de las habilidades criticas y analiticas

debido a que los nifios podian analizar la secuencia y memorizar cada fruta que estaba ahi.

Figura 6. Contando y dibujando frutas
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Continuando con las habilidades criticas y analiticas se trabajo la segunda actividad
denominada jHey, encuéentrame!, la cual consisti6 en que los nifios debian encontrar unos

sobres de colores y repetir la accion que se encontraba en ellos.

Para comenzar la actividad, los nifios tenian intriga en por que uno de los estudiantes
maestros no se encontraba presente en ese momento, pues mientras los 2 primeros los hacian
cantar, el otro iba escondiendo unos sobres por todo el patio, los nifios preguntaban: << ;Qué
esta haciendo la profe?>>, otros decian: <<¢La profe no va a estar?>>, sin embargo, mientras
cantaban dejaron de colocarle cuidado a eso, después la estudiante maestra regreso y les dijo a
los nifios que debian encontrar unos tesoros, los cuales estaban escondidos en el patio, pues cada

uno contenia una sorpresa.

Los nifios corrian a buscarlos, unos gritaban: << jAqui hay uno y es amarillo!>>, otros
gritaban:<< jAca tengo el rojo!>>, sin embargo, hubo frustracion en algunos que no encontraban
nada, sorpresivamente hubo 2 nifios que encontraron 2 sobres y en lugar de burlarse le dieron un
sobre a cada nifio que no habia encontrado nada, de esta manera, los nifios regresaron contentos y

se sentaron.

Cada nifio abria un sobre y decia lo que habia en €l, unos decian: <<Es una nifia
dibujando>> o0 <<Es un nifio corriendo>>, uno por uno fue diciendo la accién que contenia cada
sobre, pero el siguiente nifio decia su accion y la accion de su compariero que estaba antes que él,
para concluir la actividad se les hizo entrega de colores y una hoja y debian dibujar la accion que

mas les gusto.

Tomando como base la actividad, se puede citar a Song (2021) que comenta “Las

habilidades criticas y analiticas se refieren a la capacidad de recopilar y analizar informacion,
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resolver problemas y tomar decisiones. Las personas que poseen estas habilidades pueden ayudar

a resolver problemas y mejorar su productividad y éxito en general”.

En relacion a la actividad anterior, los nifios sacaron a flote sus habilidades criticas y
analiticas, pues recopilaron la informacion de las acciones, no solo de las suyas, también la de
sus comparfieros y de esta manera pudieron recordar cada accion y pudieron dibujar la que méas
les marco, ademas en el momento que sus compafieros presentaron dificultad cuando buscaron
los sobres, solucionaron ese problema colocando el respeto como base, pues les cedieron uno de

sus sobres para que asi ninguno tenga sus manos vacias al momento de realizar la misma.

Figura 7. jHey, encuéntrame!

La actividad llamada George el puercoespin, consistié en que a los nifios se les presento
un nuevo amigo llamado George, pero se les dice que no tiene espinas, a cada nifio se le entregd
una espina color naranja que tenia escrito un numero, y George tenia la cantidad, los nifios
pasaron al frente y ubicaron cada espina donde pertenecia los nifios se mostraron muy
emocionados al mirar al nuevo amigo y preguntaban <<oh profe que bonito yo tengo uno en mi
casa>> 0 <<;profe el chuza cuando tiene miedo verdad?>> Luego los nifios contaron muy
despacio con ayuda de sus manos y sus deditos. Sin embargo, hubo algunos nifios a los cuales se

les dificulto el conteo en el erizo y la identificacion del nimero en el cono tanto asi que les
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tocaba volver a contar los numeros para ubicar de manera correcta la cantidad solicitada. Se
resaltd que en esta actividad hubo mucho analisis por parte de los nifios ya que les permitié mirar
muy bien el nUmero para asi ubicarlo, le permitié hacer una critica constructiva para ellos
mismos donde se mostraban atentos a lo que estaba sucediendo en ese momento. Si se cumplio
con el objetivo propuesto, la cual es reforzar sus habilidades criticas y analiticas por medio del
juego, para que den solucién a los pequefios problemas de la vida cotidiana, los nifios compartian
ideas que le ayudaban a armar una respuesta a esa situacion problema y en gran parte ellos
colocaban mayores problemas desde su entorno, dando asi un ambiente mas critico y analitico.
Es muy necesario que se siga fomentando estos espacios donde a los nifios se le permita explorar
de manera libre los numeros y la cantidad ya que se evidencid que ellos relacionaban la situacion
problema desde su entorno ya sea hogar, escuela o sociedad y es importante que haya una muy
buena interaccion con estos temas, porque a los nifios los llevan a pensar, a analizar cada

problema que se presente y pueda abordarlo en diferentes puntos de vista.

Vasco (2008), explica que “Los numeros para los nifios estan en la calle, estan en la vida
corriente, numeros escritos, tienen un autobus que suele tener nimero, en la casa donde
vivimos hay un niamero en la puerta, los nifios suelen saber el nimero de su casa; tiene
libros que suelen tener nimeros en el pie de cada pagina, tenemos calendarios, teléfonos
moviles...los nifios ven nimeros en todas partes. Por lo tanto, los nimeros, no tienen un
valor numeérico para el nifio. Comprender gue la cantidad es algo que no se ve, lo que se
ve son los objetos el nimero como la cantidad es una abstraccion. Los nimeros son un
producto de nuestra mente, es una cosa que ira llegando con la maduracién l6gica que es

lo que les capacita para la identificacion de la cantidad. Los nifios tienen esa capacidad
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que se construye por medio de tocar, usar, ver y manipular objetos concretos y en las

escuelas debemos dar esa oportunidad y crear situaciones que propicien ese proceso”.

La anterior cita, dice que los numeros siempre estan presentes en la vida del nifio, pues en
cada cosa que hacen los nimeros salen a la superficie, sin embargo, los nUmeros son un concepto
muy abstracto que se puede conocer relacionandolos con la cantidad, pues el simbolo numérico
sin cantidad no tendria sentido para el nifio, por medio de la exploracién y de brindarle la
capacidad de contar y de solucionar problemas en donde el conteo sea el protagonista los nifios

podran tener claro el significado real de los nimeros.

A partir de esta cita es ideal fomentar las situaciones problemas a los nifios desde edades
tempranas por medio del juego pedagdgico y la ltdica y los nifios puedan experimentar y
elaborar un andlisis previo antes de darle una solucion a ese problema, ademas es importante en
la vida de los nifios porque le ayuda a construir conocimientos de la I6gica matematica y la

identificacion de los nUmeros con su respectiva cantidad.

Figura 8. George el puercoespin

Otra de las actividades mas relevantes con las cuales se trabajaron las habilidades criticas
y analiticas fue un mundo del tangram, la cual consistié en mostrar a los nifios un tangram y

cada uno debia armar la figura que quiera, a grandes rasgos puede sonar una actividad un tanto
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monotona y sencilla, pero la verdad es que esta actividad fue de las mas destacables dentro del
proceso, pues al comienzo se llevé unas pequefias bolsas misteriosas que contenian los tangram,
sin embargo, los nifios se preguntaban qué habia dentro pues decian cosas como: <<¢profe, que
hay dentro de esas bolsas?>> o0 <<;van a hacer magia?>>, cuando se abrieron las bolsas, los
nifios estaban sorprendidos pues cada ficha era de un color diferente y si hay una cosa que a los
nifios les guste mucho son los colores, claro que hubo figuras que no sabian su nombre, sin
embargo, los estudiantes maestros decian su nombre, sobre todo en el paralelogramo, en el

rombo, que eran las que mas se dificultaban.

Seguidamente se sentaron en mesa redonda y cada uno armaba lo que més le gustaban
pero lo mas sorprendente eran los nombres, por ejemplo decian cosas como <<hice un perro>>,
<<mire profe, este es un avion>>, <<profe, hice un parlante>>, desafortunadamente, se
presentan momentos en donde los nifios peleaban por fichas, pues necesitaban 2 de las mismas
para armar lo que querian, afortunadamente los estudiantes maestros manejaban la situacion
dandole importancia a otras fichas y los mismos nifios analizaban y determinaron que otra ficha
aparte de la que querian podria servir para lo que estaban haciendo, y también entre ellos mismos
se colaboraban, incluso pedian opinion de sus compafieros y ellos mismos decian si estaba bien o

si debian mejorar.

Segun la Universidad de Piura (2021) “El ser critico y analitico ayuda al nifio a afianzar
mejor lo que aprende a resolver los exdmenes con mayor facilidad, sino que le preparara
para enfrentarse al mundo que le rodea, a los problemas de la vida, a los momentos, a la

toma de decisiones y a afrontar experiencias futuras, entre otras cosas”.

Como se menciond antes, esta actividad podria sonar monotona, pero fue una de las bases

para lograr que el nifio sea critico en su propio trabajo y en el de sus compafieros y analitico para
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poder de esta manera buscar una solucion al problema presentado, que en este caso era armar lo
que deseaba con una ficha que quiza no esperaba colocar, ademas con esta actividad los nifios
pueden estimular y la resolucién de problemas desde el ambito educativo, también permite que el

nifio se vaya desenvolviendo en el desarrollo del pensamiento l6gico matematico.

Figura 9. Un mundo del tangram

Para concluir, con estas actividades, no solo se busca ensefiar a los nifios el contar o
relacionar nimeros y cantidades, si no el que pueda solucionar problemas de su vida partiendo
desde su propio conocimiento y de su pensamiento independiente, de esta manera sera mas
critico y analizara cada situacion que se pueda presentar y que sus conocimientos los relacione
con el respeto y demas valores que haran que su proceso de aprendizaje sea cada vez mas

significativo.
Motivacion extrinseca

A partir de los aportes de Deci y Kasser y Ryan (2004), quienes definen la motivacién
extrinseca como “cualquier situacion en la que la razén para la actuacion es alguna consecuencia

separable de ella, ya sea dispensada por otros o auto administrada.”
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La motivacion extrinseca es el aprendizaje secundario, no es permanente y no se puede
garantizar; es el medio para conseguir otros fines. Lo importante en este tipo de motivacion es la

utilidad.

Por otra parte, Mario Carretero (2006), afirma que “Existen motivaciones altas y bajas en
los estudiantes y diferentes estilos que implican diferentes expectativas y recompensas
externas. En concordancia con esto, han sido definidas motivaciones intrinsecas y
extrinsecas, que hacen parte de los enfoques cognitivos de la motivacion del ser hacia la
comprension de la realidad que lo rodea y que, a su vez, se relacionan con criterios

externos e internos”.

Al momento de realizar una tarea o una actividad es muy necesario impartir la
motivacion, pero como manifiesta la cita, la motivacion se divide en 2 partes, una de ellas es la
motivacion extrinseca la cual se aplica al momento de dar una recompensa después de cada

actividad, y la intrinseca la cual la recompensa son las mismas actividades planeadas.

Es notorio que en el desarrollo del aprendizaje de los nifios se presentan motivaciones
extrinsecas e intrinsecas, en este caso se desglosa la motivacion extrinseca, la cual posee como
base las recompensas, aunque algunas veces se pueden observar problematicas como, por
ejemplo, el nifio aprende para el momento, puesto que su objetivo solo es conseguir una

recompensa.

En este sentido a los nifios del colegio Gimnasio San Juan de Pasto se los premia
armando rompecabezas y teniendo un merecido descanso con el fin de que cada actividad
cumpla poco a poco el objetivo trazado, por ende, esta recompensa no afectaria en el sistema

cognitivo, es mas lo va a fortalecer y desarrollar dentro del pensamiento l6gico matematico, pues
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si bien la motivacion extrinseca puede ser compleja, es crucial para desarrollar un pensamiento

mas critico.

Una de las actividades que se fue pasitos de colores, la cual consistié en pasar por una
serie de circuitos y rompecabezas para asi motivarlos a conocer ain méas el mundo de la l6gica

matematica.

Cuando empez6 la actividad, los nifios estaban muy asombrados porque habia una serie
de circuitos, muchos comentaban: <<profe que chévere, yo quiero mirar las diferencias y las
semejanzas>>, <<profe yo quiero ir donde la estacion del payaso>>, <<profe yo quiero contar en
el sapito>>.

Los nifios se hicieron en binas y debian pasar por cada uno de los circuitos, ellos
clasificaban y comentaban: << profe yo lo voy a clasificar por tamafios grande, mediano y
pequefio>>, en el circuito del paisaje los nifios tenian que colocar semejanzas y diferencias,
debido a esto comentaban: <<profe aqui tengo unas cosas que son iguales y estas son
diferentes>>, en el juego del sapito los comentarios no se hicieron esperar: <<profe yo coloque
diez bolitas en la boca del sapito>>, y en el juego de los rompecabezas los nifios comentaban
<<profe mire como armar el rompecabezas, yo armo mas rapido que mi comparfiero>>.

Posteriormente los nifios armaron sus rompecabezas como premio para que se motiven a
continuar con las siguientes actividades. En el desarrollo de la actividad cabe destacar que: es de
suma importancia trabajar mas la motivacion extrinseca, ya que ésta permite que el nifio se sienta
con mucho méas animo en el desarrollo de las demas actividades, ademas es importante
promover la motivacion extrinseca ya que estas ayudaran a que los nifios comprendan la l6gica
matematica de una manera mas sencilla y por altimo, la recompensa es de gran estimulo a seguir

adelante para resolver todas las actividades propuestas, por ende, es importante seguir
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motivandoles de esta manera.

Segun (Cermefio, 2016) “Pensar en los puntos clave que van a predominar en el perfil

motivacional del alumno, la motivacion y desmotivacion del alumno dependera del modo

de llevar la clase del maestro. Simplemente con el inicio de la sesion ya sabremos si el
profesor va a ser capaz de hacer una hora amenay si los estudiantes la seguiran con
entusiasmo en defecto, estaran desanimados y aburridos”.

Este autor recalca mucho el como la motivacion extrinseca se desarrolla en la vida del
nifio como pieza fundamental en su aprendizaje, pues con los nifios es necesario utilizar material
Ilamativo y que las actividades sean de su agrado, pues de esta manera su proceso de crecimiento
serd mas ameno y al mismo tiempo surgird un gusto especial hacia las matematicas.

Los estudiantes maestros estuvieron en el acompafiamiento de cada una de las
actividades, motivandolos con la recompensa que en este caso como se menciono antes fueron el
rompecabezas y el descanso, de esta manera los nifios desarrollaron sus actividades cada vez mas
con mucho méas animo, recalcando que es necesario seguirlas implementando ya que éstas

ayudan al nifio a que se motive y siga aprendiendo de un modo mas significativo.

Figura 10. Pasitos de colores
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Otra actividad que se realizo en el colegio fue Mi maquina matematica, consistié en que
los nifios debian relacionar la cantidad y el nimero por medio del juego ludico y material

didactico, para motivar al nifio a comprender la l6gica matematica.

Posteriormente se dio una breve explicacion de la actividad que se iba a trabajar, los
nifios se ubicaron en media luna, los estudiantes maestros tenian en sus manos tenia una maquina
matematica muy especial en la cual contenia un nimero y muchos objetos muy divertidos, los
nifios en su momento preguntaban con gran curiosidad << profe que hay ahi>> << profe yo
quiero ver >>; sin embargo, todo era suspenso, los estudiantes maestros los organizaron
nuevamente y ya ordenados el profesor Ilamé a uno de los nifios, al cual le pidi6 que por favor se
acercara a la maquina que estaba en el centro del patio y le dijo que sin mirar, introduzca la mano
derecha en la caja y saque algun objeto, cuando lo hizo el nifio mird qué era lo que habia sacado,
sorpresivamente saco una cierta cantidad de objetos, el estudiante maestro le pregunt6 qué
cuantos objetos habia, el nifio lo relaciono con el nimero el cual indicé con los dedos de la mano
y respondié correctamente, después pasé una nifia y tuvo que hacer lo mismo solo que a ella le
correspondio el nimero y lo relaciono con la cantidad que habia en su espacio, ejemplo: saco el
numero 4y lo relaciona con cuatro sillas que habia en el patio y asi paulatinamente pasaron
todos los nifios relacionando cantidad y nimero, de este modo, concluy6 dicha actividad en el

patio.

Se observé confusion y no estaban totalmente motivados, ya que se dispersaron y eso no
les permitia concentrarse en el ejercicio. Cierta cantidad de nifios no relacionaban algunos

nimeros y por ese motivo no desarrollaban muy bien la actividad.

Segun (Gonzalez, 2018). “Para que los comportamientos motivados extrinsecamente se

vuelvan mas autodeterminados es necesario fomentar los procesos de internalizacion y de
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integracion”, esto tenia como proposito realizar una comprobacion de relacion entre patrones de
motivacion e interaccion educativa del alumno con el maestro y el desempefio académico que
este conlleva lo cual arrojo resultados favorables, los cuales demuestran que la orientacion
motivacional por la que se inclinan los nifios es la extrinseca, en conclusién para ellos la opinion
y aprobacion de su maestro es importante, por ende nifios y nifias tiende a realizar un trabajo o

actividad por gratificacion o aceptacion.

La motivacion extrinseca cumple la funcién de estimular a los nifios y nifias a realizar
determinada actividad en base a las recompensas o castigos que propone el docente titular todo
esto de acuerdo a la investigacion tratada, es necesario recalcar que la motivacién extrinseca a
mas de las recompensas y castigos tiene como idea recoger los estimulos que se encuentran en el
medio para transformarlos y llegar a un solo proposito, el cual percibe a la persona como un ser
de potencial, los elementos que se recaudan tendran que ver con el desempefio que se quiere

lograr.

En el desarrollo de la actividad se observo que cierta cantidad de nifios tienen dificultad
en relacionar el nimero con la cantidad por lo tanto es importante que se motive al nifio
extrinsecamente por medio de juegos, materiales didacticos acordes a su edad, rompecabezas que

le permita mayores conocimientos.
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Figura 11. Mi maquina matematica

La actividad llamada Dadito, dadito voy encontrando, la cual consistio en que los nifios
debian reconocer el espacio donde se encontraban dando pasitos y contar cuantos habia en aquel

lugar, por medio los dados para que los nifios identifiquen los nimero y cantidad los objetos.

Antes de iniciar con la actividad los nifios se mostraron muy intrigados al mirar a los
estudiantes maestros con unos dados grandes y llamativos, los nifios expresaron lo siguiente <<
¢Profe que hay en el dado?>> o0 << ¢Profe qué nimeros hay en el dado?>>; al mirar que los

nifios estaban stper motivados, decidimos empezar la actividad.

A la hora de ejecutar la actividad los estudiantes maestros explicaron el paso a paso a
realizar la actividad, cada nifio muy atento conto los pasos con los pies de un dado al otro,
cogieron el dado lo lanzaron y salio el color rojo, de ahi el nifio se desplazo por el lado izquierdo
contado nuevamente los pasitos hasta llegar al dado de nimero los lanzé y le sali6 la cantidad 5
él nifio debia elegir 5 imagenes de color rojo y asi sucesivamente, los nifios muy motivados
dijeron <<mira profe hay 15 pasos para llegar al primer dado y 8 pasos para llegar al segundo>>

y <<Profe yo quiero otra vez contar los pasitos y buscar la cantidad de imagenes >>.

Se evidencid que los nifios estaban motivados por las estrategias que se emple6 a la hora

de desarrollar la actividad, es necesario seguir trabajando actividades que motiven al nifio a
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pensar, a medir longitudes con pasos para que puedan comprender conceptos mas avanzados en
futuro cercano, a identificar cada nimero, cantidad por medio de objetos y que le permita
percibir e ir desarrollando un pensamiento l6gico que le ayude a solucionar problemas
cotidianos, por lo tanto, se cumplio con el objetivo de evaluar el impacto de la estrategia
Plopinnovacion en las habilidades de pensamiento y la motivacion debido a que los nifios se
motivaron con dados y su recompensa fue inducirlos a estimular el pensamiento l6gico por

medio de adivinanzas sobre nimeros y problemas logicos.

La motivacién extrinseca se ve implementada en la estrategia para motivar a un nifio, ya
que al finalizar la actividad se le da una recompensa como: el descanso y adivinanzas, esto hizo

que el nifio se motive a pensar y a colocar la l6gica en esa actividad sUper divertida.

Tapia, (1996) afirma que “La recompensa y el castigo (factores de motivacion externa)
son eficaces en la medida en que estan presentes, pero luego que desaparecen, su efecto
no es muy duradero, debido a que el estudiante se acostumbra a tener una recompensa por
cada logro que hace, de modo que ya después no vuelve a conseguir cierto tipo de logros
sin tener a cambio un tipo de recompensa, de este modo el estudiante se aleja del valor

intrinseco y del objetivo de llegar a dominar alguna destreza”.

Las actividades que se le presente a los nifios deben ser innovadoras, creativas, que lo
lleven a pensar y analizar desde otra perspectiva y darles una recompensa buena que tiene que
ver con un rompecabezas u otro elemento como bloques, fichas, etc. que le fomente y estimule
una destreza y permite que resuelva problemas cotidianos le ayudara al nifio a motivar e
incentivar a desarrollar su pensamiento l6gico matematico, ademas el nifio identifica nimero con

cantidad y da solucidn a ese problema que se le brindd en aquel juego.
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Figura 12. Dadito, dadito voy encontrando

La actividad llamada Jugando con Braille, consistio en qué los nifios se unen en binas,
uno de ellos es el murciélago y el otro la fruta, frente a ellos hay fichas de construccion y una
hoja en dénde estan escritos diversos numeros de una manera muy asentada, quien haga de

murciélago se tapa los o0jos y quién haga de fruta debe ayudarlo.

Quien hace de murciélago con ayuda de su compafiero sigue el trazo del nimero y
cuando lo adivine junta con la cantidad establecida con los bloques de construccion. Algunos
nifios manifestaban <<profe creo que este es el nimero 5>>, <<profe quiero adivinar el nimero
de nuevo>>, <<profe, ya coloqué el nimero con los bloques>>, posteriormente los nifios querian
jugar nuevamente con otro niUmero y con cosas que tenian a su alrededor, por lo tanto, la
estudiante maestra le facilitd unos laberintos de un murciélago para que puedan desarrollarlos

con facilidad y asi concluyé la divertida actividad.

Se observd que los nifios percibieron el nimero por medio del tacto, cierto porcentaje de
nifios no podian descubrir el nimero, pero con ayuda de los compafieritos lograron adivinarlo, en
todo momento se sintieron motivados al realizar la actividad y méas aun cuando hubo una

recompensa de por medio.
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Se destaca que los nifios motivados aprendieron tanto el nimero como la cantidad de
bloques para formar el nimero dado o simplemente armar lo que ellos le gusten por medio de la

motivacion de los juegos ludicos pedagdgicos y la recompensa.

Farias y Pérez, (2010). Afirman que “Los seres humanos se esfuerzan para conseguir
aquellos objetivos para los que se encuentran adecuadamente motivados, es decir, se
esfuerzan cuando su deseo de conseguir un objetivo es alto o los beneficios que se
obtienen al conseguir el objetivo son grandes. Por lo tanto, las metas y objetivos son la

principal variable que influye en la motivacion”.

Tomando como referencia a los autores anteriores, cabe sefialar que los nifios siguieron
las actividades sugeridas porque completaron con éxito las actividades durante y después de las
actividades, cuando lograron sus metas y tareas de aprendizaje, y se pudo jugar el
laberinto. aprendizaje més significativo y claro cuando usa el tacto para aprender nimeros y

bloques.

Figura 13. Jugando con Braille
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Dentro del colegio Gimnasio San Juan de Pasto la motivacion extrinseca es la base para
el desarrollo de actividades mas complejas que ayuden a los nifios a pensar de forma
independiente y resolver sus propios problemas, sin embargo, es necesario seguir trabajando a
través de materiales educativos, pues se debe desarrollar dia a dia, de esta manera los nifios no
solo recibiran un premio, si no que obtendran mas autonomia al momento de una decisién sea en

su colegio, en casa 0 en cualquier parte.

En conclusién, se puede decir que la motivacién extrinseca es de vital importancia en el
momento del proceso de aprendizaje del nifio, los maestros pueden utilizar diferentes tipos de
recompensa para que los nifios se motiven y realicen las actividades sin ningun tipo de dificultad,
la motivacion extrinseca ayuda a pensar con mayor claridad e independencia, a resolver
problemas simples de la vida cotidiana y desarrollar un sentido de pertenencia emocional y

social.

Las diversas actividades permiten nuevamente motivar a los nifios del colegio Gimnasio
San Juan de Pasto a lograr buenos resultados en el desarrollo de su pensamiento l6gico
matematico y motivacion extrinseca en diferentes aspectos, destacando en la buena disciplina y
disposicion de los nifios en diversos aspectos de las actividades. Cabe comunicar que sin muchas
condiciones los nifios expresaron su agradecimiento por la necesidad de continuar con este tipo

de actividades.

Motivacién intrinseca

En otro orden de ideas, se abordara la subcategoria de motivacion intrinseca, en la cual
varios autores aportan cierto conocimiento de esta, por ende, permitira un buen desarrollo de las

actividades propuestas y mejorara en el pensamiento I6gico matematico.
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Segun Subinas y Berciano (2019) “La motivacion intrinseca se refiere al interés interno o
propio de la persona que lo conduce a realizar la tarea con animo, tiene placer por
aprender y satisfaccion de entender algo nuevo. Sin embargo, la motivacion extrinseca
proviene de un estimulo externo, es decir, se centra mas en las recompensas por alcanzar
los objetivos que por el interés propio. Ambos elementos, puede decirse, que estan
interrelacionados debido a que sin motivacion intrinseca los alumnos encontraran mas
obstaculos para llegar a la motivacion extrinseca, o lo que es lo mismo la motivacion
extrinseca puede ser Util para iniciar una actividad, pero esta puede ser despues
mantenida mediante los motivadores intrinsecos de esta. De hecho, deben ser combinados

para que se produzca un nivel alto de motivacion”.

Existe mayor probabilidad de que un estudiante se sienta intrinsecamente motivado hacia
una tarea si experimenta sentimientos de autonomia o de competencia mientras la realiza y si le
permite relacionarse con otros compafieros: ademas, el apoyo a la autonomia en la familia 'y en el

aula también fomenta este tipo de motivacion.

De esta manera, una de las actividades que se realizé con los nifios de 3 a 5 afios del
colegio Gimnasio San Juan de Pasto es, Blum, Blum, construyendo voy la cual consistio en
descubrir la adivinanza por medio de la expresion corporal y el rompecabezas humano.

Para comenzar la actividad, se esparcid por el patio del colegio unos globos los cuales
contenian un papel dentro, los nifios estaban muy emocionados pues les encantan los globos y
aun mas el saber que dentro de los mismos hay una sorpresa, l0s nifios preguntaban: << ;Qué
haremos con esos globos?>>, de esta manera uno a uno fue pasando frente a los globos y reventd
el que mas le gusto, algunos nifios se tapaban sus oidos o decian <<No me gusta como se

revientan los globos>>, asi quien sacaba el papelito debia decir su adivinanza con su cuerpo, sea
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la accion o el objeto que salia.

Para concluir se les dio una serie de objetos y un grupo de nifios debia armar ese objeto
Con su cuerpo.

Por consiguiente, teniendo como base la ejecucion de la actividad se puede destacar que:
la motivacion intrinseca es la base para eliminar la sensacion de monotonia, pues provoca
cansancio y aburrimiento y es necesario tener un segundo plan, pues los nifios pueden aburrirse y
no haran sus actividades por gusto.

Segun Jacobs y Eccles, (2000) consideran que “Los sentimientos de competencia y

también el valor de las tareas, los que se desarrollan principalmente a través de intereses

intrinsecos y con base en el estudio de las diferentes perspectivas teoricas hacia la

motivacion en la psicologia educativa, concluyeron que el enfoque en creencias, valores y

metas ha enfatizado en los procesos racionales y cognoscitivos. Los valores de

aprendizaje de los estudiantes determinan las decisiones iniciales de dedicarse a alguna
actividad y el sentido de autoeficacia facilita tanto la dedicacion como el desempefio,
conjuntamente con estrategias cognitivas y de autorregulacion”.

Se puede deducir que en el proceso ensefianza y aprendizaje es importante destacar que la
motivacion intrinseca promueve el uso de las buenas estrategias para los profesores y para los
nifios permitiendo mayor claridad y un buen desempefio, ya que se presenta motivacion e interés
al momento de realizar las actividades sin recompensa y eso hace que sus valores y
autosuficiencia ese prolongue para un mayor desarrollo de su aprendizaje.

La motivacién intrinseca debe practicarse continuamente y también crear un pequefio
reconocimiento, como se sabe, la motivacion intrinseca no radica en la recompensa, pero el

reconocimiento de los méritos del nifio es fundamental.
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Figura 14. Blum, Blum, construyendo voy

Como ultima actividad se realizé Escogiendo mi estrella, la cual consiste en encontrar la

pareja correspondiente a las tarjetas por medio de juegos y material didactico.

En el inicio de la actividad los nifios muy inquietos estaban sorprendidos a ver la cantidad
de estrellas de colores que habia en el piso, los nifios comentaban << profe que hay en las
estrellas>>, <<profe puedo voltearas>>, <<profe yo quiero empezar de primero>>, asi que la
estudiante maestra organizo a los nos de tal manera que todos pudieran observar y memorizar las
fichas, los nifios pasaron uno por uno destapando la estrellita para encontrar la imagen idéntica.
Posteriormente los nifios iban quedando con su pareja y terminaron divirtiéndose porque les

encantd encontrar a su pareja y asi resolvieron la actividad super facil.

En el desarrollo de la actividad se destaca estos siguientes puntos: la motivacién
intrinseca es de suma importancia trabajar en la vida del nifio ya que permite que el nifio se
sienta motivado a partir de las actividades propuestas, y pueda ser autdbnomo y creativo a la hora
de desarrollarlas, la motivacion intrinseca permite que el nifio se divierta, aprenda, explore y
demuestre el interés por el tema en este caso la l6gica matematica y ademas si se implementa la
motivacion intrinseca en el juego no habria necesidad de darles una recompensa como en el caso

de la motivacién extrinseca.
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Ryan y Deci, (2000) comentan que “la motivacion intrinseca se define como el de hacer
una actividad para satisfacer sus satisfacciones en lugar de alguna recompensa. Cuando
una persona esta intrinsecamente motivada actta por diversion o por retos y no por

presiones o recompensas externas.”

Por tanto, se dice que la motivacion intrinseca por medio de una actividad, puede generar
en el nifio una mayor satisfaccion e interés para realizarla, en relacion con el ejercicio propuesto
se comprueba que lo que dice el autor y lo que se observa en el resultado de la actividad es
totalmente relacionado ya que la actividad permitié que el nifio se motive y la realice de la mejor

manera sin necesidad de obtener una recompensa.

La motivacioén intrinseca puede ser desarrollada en los nifios por medio de actividades
que contengan un buen material didactico con el fin de que él se nifio se divierta y se motive dia
a dia para realizar sus actividades, si bien se sabe que la motivacion de intrinseca no necesita de
una recompensa para que el nifio realice la actividad de una buena manera ademas ayuda a que el
nifio sea creativo, autbnomo, mejore su autoestima y estimule las emociones como la alegria en

el proceso de desarrollar la actividad.

Figura 15. Escogiendo mi estrella
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Otra actividad con la cual se trabajo la motivacion intrinseca fue Uno, dos, tres, la cual
consistio en que los nifios tienen una pequefa caja con ciertos objetos y numeros, cuando los
estudiantes maestros indiquen algun objeto o namero los nifios deben relacionarla y encontrarla

dentro de la caja.

Dentro de esta actividad los nifios al comienzo estaban aburridos, pues estaban
acostumbrados a que los estudiantes maestros siempre llevaban un material llamativo, pero en
este caso no tenian nada, pero lo que los nifios no sabian era que ese material estaba escondido
en el colegio, asi que se les dijo que ibamos a jugar a buscar un tesoro, los nifios decian cosas
como: <<profe, ;Qué hay en el tesoro?>>, de esta manera se les dijo que se convertirian en
piratas y que debian buscar el lugar misterioso, los nifios buscaron y buscaron y finalmente
encontraron la caja, estaban muy contentos, de manera que se sentaron en circulo y procedieron a
abrirla, encontraron muchos nimeros y objetos, asi que se procedié a realizar el juego, el primer
namero que salio fue el 3 y el nifio que estaba a la derecha debia sacar 3 objetos de la caja y asi
lo hizo, después paso el segundo, en esta ocasion le toco una mas dificil pues uno de los
estudiantes maestros sacé 6 objetos y el nifio debia buscar el nimero 6, sin embargo, se le
dificultd, pues s6lo sabia contar hasta el 3 y para llegar al 4 repetia el 2, de manera que se le
explicd que seguia el nimero 4, después el 5y finalmente el 6, asi fue como logré contar hasta el
6 relacionando el nimero con la cantidad, pero no todo concluye aqui, pues al comienzo estuvo
muy callado y no queria participar y estaba acomplejado de volver a equivocarse, pero el mismo
se dio cuenta que pudo lograrlo y de esa manera sigui6 participando muy contento, pues no hubo
necesidad de una recompensa, pues la misma se encontraba dentro de si mismo, el gusto de saber

que logré eso que creia que no podria.



145

Para entrar mas en detalle en la importancia de la motivacion intrinseca en los nifios, se
cita a Fernandez (2022) “La motivacion intrinseca en los nifios es la que nace de ellos y
del deseo propio de saber; es la motivacion que viene del interior. Con esta motivacion

intrinseca es con la que aparece el anhelo por mejorar como alumno, por tener

conocimientos mas profundos”.

Como ocurri6 en la actividad realizada, no hubo necesidad de recompensa, solo se
necesito que los nifios coloquen en marcha cada cosa que comprendieron y la usen para
motivarse y seguir aprendiendo mientras juegan, ademas se cumple con el objetivo con el
evaluar el impacto de la estrategia Plopinnovacion en las habilidades del pensamiento y en la
motivacion porque por medio de este juego se ve inmerso la estimulacién y el desarrollo de la
I6gica matematica, el numero con la cantidad, la toma de decisiones, darle solucion a esa

situacion.

Figura 16. Uno, dos, tres

En conclusidn, en el desarrollo de actividades la motivacion intrinseca se presentd
notablemente, pues los nifios tenian mas interés y compromiso, pues se les brindd estimulacion a

través de estrategias de juego, las cuales les permiten explorar mas el entorno, el conocimiento
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corporal y los grupos de desempefio, porque los nifios aprenden de manera creativa y diferente a

través del juego de estimulo, creatividad y trabajo, valores colectivos y toma de decisiones.

Otra de las actividades propuestas fue el laberinto de memoria que consistio en que los
estudiantes maestros ubicaron una serie de objetos en la cancha del patio, cada objeto tenia una
figura geométrica y debian memorizarlas, para después dibujar y encontrar la salida dando asi

una gran motivacion para estimular la memoria y la secuencia.

Al inicio de la actividad los nifios estaban muy curiosos porque se llevaron objetos que
ellos no conocian y todo querian tocarlos pero se dafiaba el laberinto, y con los objetos se
manifestd la motivacion intrinseca que si bien se sabe es la que ayuda para que los nifios sin
recompensas puedan ejercer una actividad y precisamente eso paso, los nifios se manifestaron
desde el primer momento en el que observaron los objetos <<profe que vamos hacer hoy>>
<<cierto profe que los juguetes que estan ahi para aprender>> <<profe yo tengo uno de esos en

mi casa>> <<me gusta mucho el laberinto>> << podemos pisarlos>>

Seguidamente, al momento de la ejecucion de la actividad para algunos nifios se les
dificultd ya que se les pedia que por el laberinto pasen en un solo pie, o en dos pies juntos, y al
momento de encontrar la figura geométrica y memorizar, no memorizaron y dibujaron lo que no
estaba previsto en el juguete y muchas veces se mir6 frustracién porque no coincidian con la
figura y hacian un esfuerzo para solucionar el problema gue en ese momento tenian, sin
embargo, su motivacion fue la base del aprendizaje--ya que promovio el buen desarrollo de la
actividad con relacion a la motivacion intrinseca, que al final de tantas pasadas por el laberinto la

mayoria lograron memorizar y dibujar la figura geométrica.



147

Segun Alvarez, Fernandez y Gonzélez (2015) “Los procesos como atencion, memoria,
pensamiento pueden estimularse desde las clases de Matematica en la ensefianza
primaria, asi como funciones ejecutivas metacognitivas: planificacion, memoria de
trabajo, flexibilidad mental, entre otras. En el desempefio escolar pueden manifestar
dificultad en lo que refiere que en el comportamiento de los alumnos se aprecia una
limitada busqueda de procedimientos para aprender y planificar sus acciones, entre otras,
a limitaciones en la exploracién de diversas vias de solucion, y la tendencia a concentrar
la atencion en el resultado obtenido y no en el proceso que se desarrollé para obtener este
resultado como manifestaciones de dificultades de los escolares primarios en la
resolucion de problemas. sefiala la importancia de que se creen verdaderas interrogantes
en las que los nifios necesitan buscar estrategias no convencionales y procedimientos

reflexivos para resolver los problemas”.

Los autores manifiestan que es importante no concentrar su memoria en el resultado si no
en el proceso donde se aprende donde se sefiala que hay muchas dificultades precisamente en eso
y que los nifios por medio de juego pueden aprender, pero también pueden distraerse facilmente
y para lograr el objetivo que se ha propuesto es importante la memoria para que asi no se

dificulte la resolucion de los problemas cotidianos.
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Figura 17. laberinto de memoria

Implementacion actividades Digitales (Estrategia Plopinnovacion)

En la finalizacion de las actividades fisicas hechas anteriormente se paso a la
implementacion de la segunda parte de la estrategia Plopinnovacion la cual es una pagina web
gue contiene juegos digitales y divertidos los cuales ayudaron a apoyar las primeras actividades y
por consiguiente, hicieron de este proceso de aprendizaje y desarrollo algo mas didactico y

motivante.

Para ello estas actividades también se hicieron dependiendo de las categorias y

subcategorias, de esa manera pudo trabajarse mas detallado y obtener resultados especificos.

Habilidades Criticas y analiticas

La primera actividad digital desarrollada fue Relaciona cantidades, para comenzar, se
realiza la primera actividad digital, consistio en que se muestra un nido de topos unos topos
tendran el simbolo numérico y otros la cantidad, con el martillo deberan golpear el topo que

contenga la cantidad, de este modo su pensamiento critico e independientemente sera trabajado.
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Se dispuso a hacerles entrega de un dispositivo movil en el cual esta este juego de
Plopinnovacion, en el momento en que al nifio se le hizo la entrega la primera manifestacion fue
<<profe que vamos hacer >> u <<ohhh profe que lindos colores, se mueven solos>> en el
momento de iniciar se dijo que se pongan coémodos y un nifio comento <<Claro profe para asi
poder concentrarnos >> seguidamente con la ayuda de los investigadores todos los nifios
entraron a la pagina donde se encontraba el juego. Se dispusieron a jugar, uno de los nifios muy
agil y con mucha concentracion paso en 5 minutos al nivel 3 <<profe ese juego que facil>> esta
actividad le brind6 al nifio mayor concentracion y eso le permiti6 analizar muy bien el juego para

no perder y poder pasar a los niveles correspondientes.

Lopez. A (2017) dice que “aprender a contar es solo la mitad de lo que implica trabajar
con nameros. A veces, los nifios aprenden que para contar tienen que recitar un nimero
por cada elemento, y luego decir en voz alta el Gltimo namero. Pero no entienden por qué

se hace esto.

De hecho, si les pides que cuenten 2 conjuntos y les preguntas en cual de los 2
hay més, no sabran que contestar. Incluso si les dices que en uno hay 6 y en otros 5
elementos. Para poder compararlos necesitan ir emparejando los elementos de los dos

conjuntos uno a uno”.

Esto ocurre porque para entender la nocion de nimero, ademas de la correspondencia uno

a uno, hay que comprender el principio de conservacion.

Teniendo en cuenta lo de la autora es muy importante que el nifio no sélo conozca el
numero si no también la parte de las unidades y lo elementos ya que esto le permite al nifio

relacionarse con el medio que lo rodea.
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En cuanto el objetivo planteado se cumplio ya que el por medio del juego ludico

pedagdgico permito el desarrollo de las habilidades criticas y analiticas.

Figura 18. Relaciona cantidades

Habilidades Basicas

Esta actividad virtual tiene por nombre color y objetos, la cual consistio en que en la
parte inferior de la pantalla del dispositivo movil se muestra diferentes objetos de colores como
zapatos, animales, etc., y en la parte superior de la pantalla se muestra el color, cuando se da
inicio el color empieza a moverse para el lado izquierdo, lo que debe hacer el nifio es identificar
el color y seleccionar el objeto con ese mismo color y asi hasta terminar con el Gltimo objeto y

dar por concluida la actividad.
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Teniendo en cuenta la habilidades basicas es importante recalcar que los nifios obtienen
mejor aprendizaje por medio de la ludica y la experimentacion en el juego, los estudiantes
maestros se dispusieron a entregar el dispositivo maévil a los nifios en el cual ellos manifestaban
<<profe me siento bien aqui>> o <<profe que vamos hacer>> emocionados por poder jugar
inicialmente se dieron las instrucciones del juego para que todo salga de la mejor manera,
posteriormente se entré al mismo dando inicio, los nifios decian <<profe para donde o muevo
>> 0 <<profe ayudeme que voy perdiendo >> finalmente se di6 por terminada la actividad en
cuanto a que todos terminaron a ritmos diferentes, dando lugar a una respuesta positiva por parte

de los estudiantes.

Segun Spark. B (2019) “Es emocionante ver a tu pequefio sefialar un camion de
bomberos y decir jojo! (es decir, rojo), o sostener una pieza de un rompecabezas y tratar
de articular la palabra “tridngulo”. Pero aprender los colores y las formas no solo es
emocionante (y adorable); es la base de muchas cosas a venir. Comprenda las
matematicas. Cuando tu pequefio juega a encajar objetos, construir con bloques y armar
rompecabezas, esta teniendo sus primeras lecciones de geometria. Estas y otras
actividades con figuras le ensefian sobre conceptos geométricos que incluyen la forma, el

tamanio, el espacio y la posicion”.

Este aprendizaje lo prepara para el colegio, donde trabajara con tareas geométricas cada
vez maés sofisticadas, los estandares nacionales de educacion para el jardin infantil incluyen
habilidades de geometria como identificar, describir, analizar, comparar, crear y componer

figuras.
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Aprender sobre figuras también se presta para contar desde temprano mientras los
pequefios descubren que los triangulos tienen tres lados, los cuadrados cuatro, y asi

sucesivamente.

Clasifique y categorice. Aprender las figuras y los colores les ensefian a los nifios a
pensar sobre los atributos de los objetos y a hacer observaciones sobre similitudes y diferencias —
lo cual ayuda a desarrollar el pensamiento I6gico que necesitaran para solucionar problemas, en

la clase de ciencias y hasta para clasificar la ropa o guardar alimentos en la cocina.

Dando asi a cumplir con el objetivo propuesto que se ha trazado y es el de mejorar sus
habilidades por medio del juego y de la ltdica permitiendo realizar el reconocimiento también de

las figuras geométricas, colores y formas.

Figura 19. Color y objetos
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Motivacién intrinseca

Otra de las actividades Digitales de Plopinnovacion fue Relacién de figuras la cual
consistio en que en un desierto aparece un tren y el mismo con diferentes vagones cada uno con
una figura geométrica, en el cielo habia globos con un objeto que contenia esa figura, se debian

reventar los globos con los objetos que pedia el tren y debian caer en el vagon correspondiente.

Se ubicé a los nifios en circulo, estaban muy ansiosos de ver qué actividad seguia pues les
habia gustado mucho las anteriores, cuando se les hizo entrega del dispositivo movil,
preguntaban: <<;Qué juego vamos a jugar?>> 0 <<Es un tren>>, este juego fue muy curioso
puesto que fue un tanto complejo ya que los objetos contenian algunas figuras, por ejemplo el
barco, el cual tiene el tridngulo en la vela, otro caso fue el rectangulo ya que en el vagon estuvo

acostado y en el globo era un edificio parado.

Se puede decir que el objetivo pudo cumplirse a cabalidad puesto que al evaluarse el
impacto de la estrategia Plopinnovacion se pudo destacar que los nifios tuvieron una gran
motivacion al momento de realizar estas actividades y puntualmente en la intrinseca pues su
principal fuente motivante en este juego era el conocer mas de las figuras y el poder relacionarlas
con los objetos de su entorno y claro, también el hecho de que su puntaje iba aumentando y eso

los colocaba muy contentos.

Segun Izaguirre, M. (2018) “en el estudio del neuro- proceso, se menciona la importancia
de la motivacién como un proceso interno por el cual se activa, dirige y mantiene la conducta

hacia un objetivo especifico que es el aprendizaje”.

Teniendo en cuenta lo anterior, el docente debe mantener un dialogo positivo con sus

estudiantes con el proposito de obtener motivaciones positivas en ellos y por consecuencia,
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lograr mayores y mejores resultados en el proceso de aprendizaje de estos, teniendo en cuenta
que la motivacion tiene gran efecto e importancia directa sobre el aprendizaje, en este caso el

juego fue primordial en este proceso de aprendizaje.

Figura 20. Relacion de figuras

Motivacion extrinseca

Otra de las actividades digitales méas relevantes en este caso dentro de la motivacion
extrinseca fue NUmero con cantidad, la cual consistio en que en la pantalla del mévil en la parte
de arriba se mostraba la cantidad del namero en forma de dado, seguidamente abajo se muestra

el simbolo numérico, los nifios debian ubicar cada cantidad con el nimero correspondiente.

Cuando se entrego a los nifios el movil, en este juego no hubo mucha alegria, pues al
mirar los nimeros y las cantidades varios de ellos decian: <<Profe, no me gustan las
cantidades>> o0 <<Profe, no puedo>>, primeramente hubo que mostrarles con el primer numero

que fue el 2 como se hacia, al ver esto los nifios se motivaron, sin embargo, con los nimeros
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grandes como el 5 o el 6 se desanimaban facilmente, fue en ese momento cuando se los motivo
con el descanso y de nuevo con la puntuacion del juego, fue asi como contestaron y cuando se
reviso las respuestas ocurrié algo muy curioso pues el sonido que hacia el juego cuando una
respuesta estaba bien los alegraba y al final quedaron muy contentos con este juego. Se puede
decir que el objetivo se cumplio de manera positiva pues el impacto de Plopinnovacion fue muy
favorable pues la relacion nimero-cantidad tuvo un gran progreso pues pasaron de no reconocer

ni los nimeros a ubicarlos correctamente en la cantidad y saber el nombre de cada uno.
Segun Tapia (2007):

La aplicacion de los conocimientos sobre como motivar debe hacerse no en abstracto,
sino en relacion con el modo y entorno concreto en que se manifiestan los problemas.
Este hecho obliga normalmente a buscar respuesta a las preguntas planteadas realizando
previamente una evaluacion precisa de las caracteristicas personales que afectan a la
motivacion de los alumnos, o de los factores del entorno que activan e interacttian con
estos, o bien de las caracteristicas respecto a las creencias, conocimientos y actitudes de
los educadores que crean esos entornos; a menudo seré necesario hacer reflexionar a los
educadores sobre esas caracteristicas, ya que son ellos —profesores y padres— quienes

tienen la responsabilidad inmediata de actuar. (p. 4)

De lo anterior se puede destacar que Tapia considera que el docente debe motivar
conforme a las necesidades de los chicos y al mismo tiempo crear espacios ludicos en donde se
fomente esa motivacion sea por medio de juegos o estrategias las cuales resulten gustosas para

cada uno de los alumnos durante este proceso de ensefianza.
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Figura 21. Numero con cantidad

Con estas actividades digitales puede decirse que hubo un apoyo mutuo tanto de las
actividades fisicas como de las virtuales, pues no solo trabajaron cada categoria y subcategoria,
si no que su complemento logré que el desarrollo del pensamiento 16gico matemaético sea cada
vez mas notorio al momento de resolver problemas, jugar o simplemente en el desenvolvimiento
de su vida diaria, pudo presentarse ante ellos un nuevo mundo matematico donde el juego es la
base principal de un aprendizaje individual y grupal y en donde cada uno exploré sus destrezas y

capacidades.

Se entrevisto a los padres de familia de los nifios de 3 a 5 afios y cabe resaltar que se
obtuvo una informacidn que se encamina a la viabilidad para concluir con el proyecto
"Plopinnovacion; una estrategia para el desarrollo del pensamiento 16gico matematico en los
nifios de 3 a 5 afios del colegio Gimnasio San Juan de Pasto™ porque de las estrategias que se
utilizaban anteriormente con las maestras no eran las indicadas para que el nifio estimule la

I6gica debido a que eran muy tradicionales, ademas los padres de familia no realizaban ningin
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tipo de actividad para desarrollar ese pensamiento matematico, sin embargo se obtuvo unas
respuestas a favor de las estrategias que propusimos porque el nifio ya podia solucionar
problemas cotidianos, seriar, clasificar, mejorar el conteo e identificar la cantidad de ciertos
elementos, ademas los padres dieron cuenta sobre como el nifio ha tenido un grande avance en el
pensamiento matematico, el manejo del espacio, el nifio ya podia contar cuantas cuadras hay de

su casa al colegio, por ende se mira satisfactoriamente el resultado de aquellas entrevistas.

En la entrevista que se utilizo para la maestra orientadora fue satisfactorio contar con
aquellos resultados debido a que ella nos expresaba todas las actividades que ella realizaba mas
sin embargo no miraba mejoria, paso lo de la pandemia y se enfocaron en otras actividades como
de lectura, el lenguaje, juego y algo que le estimulara la dimension social y cognitiva, pero no sé
desarrollaban como tal la I6gica matematica, por lo tanto los nifios no pudieron avanzar en la
construccién de su conocimiento, de igual manera la maestra intentaba aplicar estrategias para
motivarlos y llevarlos a los nifios al interés del desarrollo del pensamiento légico matematico,
tales como bloques, guias con sus dibujos y cantidad y actividades lGdicas en clase, pero seguian
sin tener algun interés con las actividades que ella realizaba, con la estrategia que le brindamos a
los nifios, si se sintieron motivados, porque era innovadora y lleno de actividades tanto fisicas,

como virtuales.

En las siguientes entrevistas se dan a conocer preguntas dirigidas a maestra orientadora y
padres familia, las cuales consisten en dar a conocer de qué manera se esté trabajando la l6gica
matematica en el nivel preescolar del colegio Gimnasio San Juan de Pasto y como se ha
evidenciado el desarrollo de la misma, por lo tanto, es de suma importancia que estas preguntas

sean respondidas con mucha sinceridad para facilitar el resultado de esta investigacion.
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11. Conclusiones
Después de la realizacion de este proyecto, se pudo destacar la mejoria en el
desarrollo del pensamiento 16gico, sin embargo, no es el Unico punto en el cual los nifios
tuvieron una evolucion favorable, ya que la 16gica matematica como se menciond antes
abarca unas categorias y subcategorias que ayudaron a realizar el trabajo de una manera

ordenada y més detallada, teniendo en cuenta las necesidades de los nifios.

Con este proyecto se desarroll6 en cada nifio el pensamiento 16gico matematico, tal vez
puede sonar un tema simple y nada complicado ya que muchas personas se dan a la idea de que
la 16gica matematica es solo contar o sumar, pues desde nifios esa fue la ensefianza basica, sin
embargo, con esta idea no solo se busco ensefiar a los nifios a contar o relacionar cantidades, sino
el ayudar a desarrollar un pensamiento mas autébnomo y de esta manera solucionar problemas

sencillos que se pueden presentar.

Las actividades propuestas permiten que los nifios se motiven al realizar la estrategia
Plopinnovacion le colocaron mucho empefio y esfuerzo a cada una de ellas, también permiti6
que el nifio pueda identificar, comparar, ordenar, clasificar y enumerar los elementos que se

presentaron, ademas cada uno de ellos se interesé por la l6gica matematica.

Una parte esencial en donde se resalté las necesidades de los nifios, el fortalecer el
pensamiento l6gico matematico por medio de actividades que les motive, les favorezca en su
aprendizaje 16gico, ha sido de gran relevancia sus gustos, sus preguntas frente a los ejercicios
planteados. Se resalta la gran colaboracion por parte de los maestros orientadores y sobre todo la
disposicion, la disciplina y el compromiso de los nifios que siempre mostraron interés por saber y
aprender mucho, realizando un buen trabajo individual y grupal sobresaliendo en el area de las

matematicas con animo y actitud.
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La estrategia Plopinnovacion permitié que el nifio y la nifia se motivara a aprender mas la
I6gica matematica por medio del juego y las actividades ladicas, ademas los nifios tienen un
pensamiento mas critico y analitico a la hora de resolver un problema y con respecto a las
habilidades basicas el nifio ya puede comprar los objetos, los clasifica, y brinda una mejor

observacion e interpretacion.

Dentro de las habilidades criticas y analiticas se puede destacar que estas actividades
contribuyeron a un buen desempefio en las mismas, pues son esenciales para tomar decisiones
tanto en la escuela, casa y en la vida diaria de los nifios. Este tipo de solucion de problemas se

convertira en un elemento muy importante en la vida del nifio.

En la motivacion extrinseca, se ejecutaron las actividades con las cuales se logro llegar
a los objetivos planteados en el proyecto de investigacion, teniendo en cuenta que en cada
actividad fue base el ritmo de aprendizaje de los nifios y por ende permitié el buen desarrollo. El
resultado que se tuvo con la estrategia Plopinnovacion ha tenido un avance ya que a los nifios se
les ha permitido el disfrute matematico de otra manera y por medio la motivacion extrinseca con
el uso de premios y recompensas que los lleva a motivarse y obtener mejor concentracion, la
identificacion del nimero y la cantidad, el desenvolvimiento en la solucion de problemas de la

vida cotidiana.

Dentro de la motivacion intrinseca se tuvieron en cuenta las diferentes actividades
planteadas en el proyecto, ya que permitié el disfrute en el desarrollo de las mismas,
concluyendo asi las actividades que se presentaron ayudaron a los nifios a tener interés en el area
de matematicas ya que en cada uno de los ejercicios se motivaban por descubrir el tamafio, la
forma, los colores, nociones temporoespaciales, pensamiento critico, resolucion de problemas,

entre otros, se tuvo mejor interaccion entre pares y estudiantes maestros, para de esa manera
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poder evaluar los alcances que se obtuvieron y mirar mas que todo el rendimiento y avance de

los estudiantes.

Es importante precisar que este trabajo se ha ido fortaleciendo, por cuanto logra vincular
de manera significativa a los nifios y nifias en temas relacionados a la clasificacion, seriacion,
lateralidad entre muchos, también se trabajaran las diferentes actividades Iudicas, las cuales seran
de gran ayuda para trabajar todo lo que el pensamiento l6gico matematico exige y de este modo
vivenciar experiencias que conlleven a un desarrollo cognitivo mas significativo al momento de
solucionar un conflicto, los cuales permiten el buen vivir y el disfrute pleno de su proceso de

conocimiento.
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12. Recomendaciones
Cabe resaltar que en este proyecto pedagdgico se recogieron algunas
recomendaciones para que los maestros y personas que estén en el entorno del nifio, le
desarrollen estas actividades para que el nifio pueda lograr grandes avances en la logica

matematico.

Se recomienda al colegio Gimnasio San Juan de Pasto que debe seguir trabajando la
I6gica matematica en las diferentes categorias, la primera habilidades de pensamiento que se
divide en las habilidades basicas y las habilidades criticas y analiticas y segunda categoria la
motivacion como la motivacion intrinseca y extrinseca por medio de estrategia Plopinnovacion,
generar unas recompensas en este caso puede ser el descanso o rompecabezas que a los nifios les
encanta y motivarlos para que se interesen y exploren por la l6gica y esto con el fin de que el
nifio desarrolle el pensamiento l6gico matematico ya que son las bases esenciales para la
resolucion de problemas y la adquisicion de un pensamiento critico e independiente.

También se recomienda hacer un refuerzo mas minucioso en cuestion a la comparacion y
relacion, pues los nifios poseen dificultades al momento de relacionar la cantidad con el simbolo
y en la comparacion que existe entre los diferentes objetos, si bien es un tema muy complejo y
que no se desarrollara en una sola actividad, su trabajo constante es crucial para su vida proxima.

Es importante seguir trabajando con los nifios las matematicas ya que si se motiva a
continuar con este proceso desarrollaran la parte l6gica, critica y de andlisis que no solo les
servird para su vida escolar sino también para su vida cotidiana también motivarlos a qué
solucionen y analicen es muy importante a la resolucion de sus problemas y por Gltimo la

identificacion de los nimeros, permitirle al nifio una mayor exploracién que no sélo conozcan
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por medio de una hoja, sino también por medio de su entorno, los objetos y todo lo que al nifio le

favorezca su aprendizaje y sobre todo acudir a sus necesidades en el proceso de ensefianza.
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ANEXos

Formatos de entrevistas a Maestra orientadora y a padres de familia

En las siguientes entrevistas se dan a conocer preguntas dirigidas a maestra orientadora y

padres familia, las cuales consisten en dar a conocer de qué manera se esta trabajando la

I6gica matemaética en el nivel preescolar del colegio Gimnasio San Juan de Pasto y como se ha

evidenciado el desarrollo de la misma, por lo tanto, es de suma importancia que estas

preguntas sean respondidas con mucha sinceridad para facilitar el resultado de esta

investigacion.

Anexo 1. Formato entrevista a maestra orientadora

Formato de entrevista a

L Maestra orientadora
Universidad Cesmag

“Plopinnovacion; una estrategia para el desarrollo del
pensamiento 16gico matematico en nifios de 3 a 5 afios del

colegio Gimnasio San Juan de Pasto”
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Fecha:

Entrevistado(a):

Entrevistador:

Obijetivo: Reconocer de qué manera la maestra orientadora ha trabajado el desarrollo del
pensamiento l6gico matematico en los nifios de 3 a 5 afios del colegio Gimnasio San Juan de

Pasto.

Preguntas

1. ¢ Qué estrategias ha llevado a cabo como maestra para desarrollar el

pensamiento l6gico matematico en los nifios? (problematica general)

2. Cuando sus estudiantes presentan cierto tipo de desinterés ;De qué manera los
estimula para que realicen las actividades propuestas dentro y fuera del aula?

(Motivacion extrinseca)
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3. ¢De qué manera las actividades de l6gica matematica que propone en sus clases
ayudan en el desarrollo del pensamiento logico en el nifio? (Habilidades criticas y

analiticas)

4. ¢Con qué actividades considera usted que los nifios se sienten motivados a

participar sin la necesidad de decirle que participe? (Motivacién Intrinseca)

5. ¢Qué actividades plantea para que los nifios reciban buenos estimulos y se

pueda fortalecer los sentidos por medio de la l6gica matematica? (Habilidades Basicas)
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Anexo 2. Formato de entrevista a padres de familia

Formato de entrevista a padres

Universidad Cesmag de familia

“Plopinnovacion; una estrategia para el desarrollo del
pensamiento 16gico matematico en nifios de 3 a 5 afios del

colegio Gimnasio San Juan de Pasto”

Fecha:

Entrevistado(a):

Entrevistador:

Obijetivo: Corroborar por medio de preguntas sencillas de qué manera se ha promovido el
desarrollo del pensamiento I6gico matematico en la vida cotidiana de los nifios de 3 a 5 afios

del colegio Gimnasio San Juan de Pasto.

Preguntas

1. ¢Ha notado que su hijo diferencia su ubicacion en el espacio? ;Dénde?

(problematica general)
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2. Cuando salen a la tienda ¢ El nifio siente curiosidad por saber qué cosas le

pueden alcanzar con la plata que tiene? (Motivacion extrinseca)

3. Cuando usted padre de familia le presenta problematicas de la vida cotidiana
¢Ha observado si el nifio analiza y propone soluciones facilmente? (Habilidades criticas

y analiticas)

4. ¢Notan un interés particular en el nifio cuando se trata de contar u ordenar?

(Motivacion Intrinseca)

5. ¢Como padre de familia y acompafiante de su hijo, ha observado como se

desenvuelve al desarrollar actividades de I6gica matematica? (H. Basicas)
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Anexo 3. Producto digital Link del prototipo

“Plopinnovacion” https://6269¢21d22499.site123.me/

Anexo 4. Implementacion de la estrategia “Plopinnovacion”

Relacionar cantidades

The Rules

Solo golpea la

cantidad, no el numero |

Hit mole to start



https://6269c21d22499.site123.me/
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Anexo 5. Relaciono figuras con el medio
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Anexo 7. Relaciona objetos con su color

0:24Tap the matching tile g 3 « 2

= ) 3%
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Anexo 8. Encuentra los pares de colores

7 15 65 00:27

NUM. INTENTOS PUNTOS TIEMPO




186

Anexo 9. Saltemos con la Ranita Pepita

Saltemos con Pepita la ranita @ 0.000

1 N

;Cual flecha apunta
hacia la derecha?
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para continuar con la publicacion del Trabajo de Grado o de Aplicaciéon dentro del repositorio
institucional. Conozco(conocemos) que esta autorizacion podra revocarse en cualquier momento,
siempre y cuando se eleve la solicitud por escrito para dicho fin ante la Universidad CESMAG. En
estos eventos, la Universidad CESMAG cuenta con el plazo de un mes después de recibida la
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peticion, para desmarcar la visualizacion del Trabajo de Grado o de Aplicacién del repositorio
institucional.

b) Se autoriza ala Universidad CESMAG para publicar el Trabajo de Grado o de Aplicacion en formato
digital y teniendo en cuenta que uno de los medios de publicacién del repositorio institucional es el
internet, acepto(amos) que el Trabajo de Grado o de Aplicacion circulard con un alcance mundial.

c) Acepto (aceptamos) que la autorizacion que se otorga a través del presente documento se realiza
a titulo gratuito, por lo tanto, renuncio(amos) a recibir emolumento alguno por la publicacién,
distribucién, comunicacién publica y/o cualquier otro uso que se haga en los términos de la
presente autorizacion y de la licencia o programa a través del cual sea publicado el Trabajo de
grado o de Aplicacion.

d) Manifiesto (manifestamos) que el Trabajo de Grado o de Aplicacion es original realizado sin violar
o usurpar derechos de autor de terceros y que ostento(amos) los derechos patrimoniales de autor
sobre la misma. Por consiguiente, asumo(asumimos) toda la responsabilidad sobre su contenido
ante la Universidad CESMAG y frente a terceros, manteniéndose indemne de cualquier
reclamacién que surja en virtud de la misma. En todo caso, la Universidad CESMAG se
compromete a indicar siempre la autoria del escrito incluyendo nombre de(los) autor(es) y la fecha
de publicacion.

e) Autorizo(autorizamos) a la Universidad CESMAG para incluir el Trabajo de Grado o de Aplicacion
en los indices y buscadores que se estimen necesarios para promover su difusion. Asi mismo
autorizo (autorizamos) a la Universidad CESMAG para que pueda convertir el documento a
cualquier medio o formato para propdsitos de preservacion digital.

NOTA: En los eventos en los que el trabajo de grado o de aplicacién haya sido trabajado con el apoyo
0 patrocinio de una agencia, organizacion o cualquier otra entidad diferente a la Universidad CESMAG.
Como autor(es) garantizo(amos) que he(hemos) cumplido con los derechos y obligaciones asumidos
con dicha entidad y como consecuencia de ello dejo(dejamos) constancia que la autorizacion que se
concede a través del presente escrito no interfiere ni transgrede derechos de terceros.

Como consecuencia de lo anterior, autorizo(autorizamos) la publicacion, difusién, consulta y uso del
Trabajo de Grado o de Aplicacion por parte de la Universidad CESMAG y sus usuarios asi:

e Permito(permitimos) que mi(nuestro) Trabajo de Grado o de Aplicacién haga parte del catalogo de
coleccion del repositorio digital de la Universidad CESMAG por lo tanto, su contenido sera de
acceso abierto donde podra ser consultado, descargado y compartido con otras personas, siempre
gue se reconozca su autoria o reconocimiento con fines no comerciales.

En sefial de conformidad, se suscribe este documento en San Juan de Pasto alos_30  dias del mes de
11 del afio 2022

¥ R
X
, A 3

Nombre del autor: Juliana Mercedes Delgado Nombre del autor: Daniel Giusseppe Paz Melo
Hidalgo
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2@\& toe\ankala

Nombre del autor: Paola Andrea Fuelantala Nombre del autor:

Chasoy

umyan

Nombre del asesor: ANAYANCY SALAS MUNOZ
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