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GLOSARIO

APRENDIZAJE. “Adquisicién del conocimiento de algo por medio del estudio, el ejercicio
o0 la experiencia, en especial de los conocimientos necesarios para aprender algun arte u oficio”.
(Carre, J. (s.f.).

CENTRO INTERACTIVO. Espacio o lugar de aprendizaje ludico, donde visitantes puedan

interactuar con distintos espacios y escenarios disefiados para el aprendizaje no formal.

COMUNICACION. Transmision de sefiales mediante un cédigo comun al emisor y al
receptor.” (Agrega.s.f.).

CREATIVIDAD. La creatividad es la capacidad que tiene el ser humano para crear algo
de otras ideas que son nuevas e interesantes, es decir, la capacidad para analizar y valorar nuevas
ideas, resolviendo problemas que se presentan en el transcurso de la vida del ser humano y los

desafios que se presentan en lo académico y cotidiano. (Angulo y Avila,2000)

CULTURA. Conjunto de bienes materiales y espirituales de un grupo social transmitido de
generacidn en generacion a fin de orientar las practicas individuales y colectivas. Incluye lengua,
procesos, modos de vida, costumbres, tradiciones, habitos, valores, patrones, herramientas y

conocimiento.

EDUCACION NO FORMAL. Conjunto de aprendizaje que esta estructurado pero que no

se da en un d&mbito de escolaridad.
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EDUCACION. Formacion practica y metodoldgica que se le da a una persona en vias de

desarrollo y crecimiento. (Sanchez.2022).

EXPERIENCIALIDAD. Desarrollar la capacidad de las personas para aprender de su
propia experiencia.
IDENTIDAD. “Es un conjunto de caracteristicas propias de una persona o un grupo y que

permiten distinguirlos del resto”.

INNOVACION. Proceso que modifica elementos, ideas o protocolos ya existentes,

mejorandolos o creando nuevos que impacten de manera favorable en el mercado.(Peiro, 2019)

INTERACCION. Aquella accion que se ejerce de manera reciproca entre dos o0 mas sujetos,

objetos, agentes, fuerzas o funciones. (Definicion de Interactivo, s/f)

INTERACTIVO. Se designara a todo aquello que proviene o procede por interaccion, en
relacion de participacion entre las personas con los sistemas informaticos, libros, etc. (Definicidn

de Interactivo, s/f)

MUSEO. Son instituciones de caracter permanente que adquieren, conservan, investigan,
comunican y exhiben para fines de estudio, educacion y contemplacion conjuntos y colecciones
de valor historico, artistico, cientifico y técnico o de cualquier otra naturaleza cultural. (Carreton,
2015)

TRANSVERSALIDAD EDUCATIVA. Articula los saberes de los distintos sectores de
aprendizaje y dota de sentido a los aprendizajes disciplinares, estableciéndose conexiones entre lo
instructivo y lo formativo. (Aleman, 2020)

VIVENCIALIDAD. LA EXPERIENCIA QUE SE ADQUIERE A PARTIR DE UNA
SITUACION. LAS VIVENCIAS SON ESAS REALIDADES QUE UNA PERSONA VIVE Y
QUE, DE ALGUNA FORMA, LA MODIFICAN. (Mendoza,2017)
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Resumen

El objetivo general del presente trabajo es aportar y consolidar la ensefianza didactica de
San Juan de Pasto mediante el disefio arquitectonico de un centro interactivo, ofreciendo asi nuevas
tecnologias y una nueva forma de interactuar y aprender. Este objetivo se fundamentd
considerando que en la ciudad de Pasto se evidencia actualmente pocos espacios innovadores de

educacion no formal para desarrollar ideas y aprendizajes de forma interactiva.

La propuesta como proyecto arquitectdnico planteo escenarios de aprendizaje, integracion
de herramientas, equipamiento y espacios contextualizados, dirigidos a desencadenar procesos de
aprendizaje, espacios de trabajo, interaccion e intercambio de ideas en donde los disefios y
construcciones de experiencias y ambientes de conocimiento integran contenidos pertinentes,
espacios fisicos impactantes y atiles como elementos fundamentales en la construccion de
experiencias memorables de desarrollo del aprendizaje e interaccion fuera del aula de clase de los

estudiantes.

Palabras clave: Disefio arquitectonico, centro interactivo, aprendizaje, creatividad, conocimiento.
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ABSTRACT

The general objective of this work is to contribute and consolidate the didactic teaching of
San Juan de Pasto through the architectural design of an interactive center, thus offering new
technologies and a new way of interacting and learning. This objective was based on the fact that
in the city of Pasto there are currently few innovative spaces for non-formal education to develop

ideas and learning in an interactive way.

The proposal as an architectural project proposes learning scenarios, integration of tools,
equipment and contextualized spaces, aimed at triggering learning processes, work spaces,
interaction and exchange of ideas where the designs and constructions of experiences and
knowledge environments integrate relevant content. , impressive and useful physical spaces as
fundamental elements in the construction of memorable experiences of learning development and

interaction outside the classroom of the students.

Keywords: Architectural design, interactive center, learning, creativity, knowledge.
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1. Introduccion

En el presente trabajo de grado se desarrollé el estudio de un disefio de centro interactivo
en la comuna 9 de la ciudad de Pasto como lugar estratégico de zonas educativas de educacion
bésica, media y superior (Comunas - Barrios, Corregimientos - Veredas, Pasto (Narifio), s/f)),
basado en la creacién de espacios que apoyan la ensefianza de manera transversal al curriculo en
donde los alumnos puedan interactuar, aprender y transmitir el conocimiento que responda a las
nuevas necesidades de los estudiantes de universidades y colegios en el que actualmente con los
avances tecnologicos y cambios constantes de la sociedad, ven la necesidad de buscar nuevos e

innovadores espacios que favorezcan, conocimiento y aprendizaje.

El disefio arquitectdnico se hizo con el fin de permitirles a los estudiantes, nuevos espacios
que favorezcan la generacion de conocimiento y aprendizajes significativos y vivenciales que
puedan concebirse dentro del centro dando la oportunidad de participar activamente a los usuarios

en cada espacio del centro

La importancia del proyecto radica en la generacion de un espacio fisico y adaptabilidad
espacial, facilitador de la produccion de conocimientos, donde los disefios permiten experiencias
y ambientes educativos que integran contenidos pertinentes, espacios fisicos impactantes y Utiles,
equipamiento estudiantil como elementos fundamentales que fomente el aprendizaje de forma
moderna e innovadora, facilitando la conexién entre las instituciones educativas en pro de un
mayor desarrollo social y conecte en el sistema educativo con el progreso econémico del

municipio.

El presente disefio de un centro interactivo en la ciudad de Pasto se hace como
complemento a los sectores educacion, comercial y turismo en el que la ciencia, la cultura e

interactividad radiquen en aprendizajes significativos para los usuarios que lo visiten.

La investigacion del presente trabajo se realizd recolectando informacion del sector, este
se trabajara desde el paradigma de la teoria interpretativa, el enfoque cualitativo interpretativo y

el método fenomenoldgico, todo esto llevandolo desde un nivel macro donde se pueda sacar dichas
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problematicas, continuando con un analisis meso y un micro aqui implementando a la comunidad
estudiantil del sector mediante un grupo focal, todo ello queriendo trabajar en disefio de espacios

que permitan a los estudiantes y usuarios espacios de aprendizaje interactivos.

Con todo ello el andlisis permitio evidenciar por medio de los resultados, un disefio
arguitectonico como una estrategia resolutiva que genere espacios interactivos extracurriculares
de confort estudiantil, ademas se pone a disposicién el presente proyecto como un referente
innovador para el desarrollo de infraestructuras educativas interactivas que motiven y promuevan

el emprendimiento y el crecimiento personal.
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1. Aspectos generales del trabajo de grado

1.1. Objeto o tema de investigacion

El objeto de investigacion es el disefio de un Centro interactivo de Creatividad y
Experiencialidad en la Ciudad de Pasto especificamente en la comuna 9, que permita experiencias
y ambientes de aprendizaje mediante espacios interactivos e innovadores a los estudiantes y

publico en general.

1.2. Contextualizacion

El proyecto se realiza en San Juan de Pasto, capital del departamento de Narifio, en el que
se busca implementar un centro interactivo de creatividad y experiencialidad como espacio de
aprendizaje extracurricular el cual aporte el aspecto educativo, social, cultural y turistico de la
ciudad mediante una propuesta de nuevos e innovadores espacios que favorezcan el aprendizaje

de manera interactiva y significativa.
1.2.1 Macro Contexto

1.2.1.1 Ubicacidn geogréfica: San Juan de Pasto, capital del departamento de Narifio, se encuentra
localizado en el extremo suroccidental de Colombia, cuenta con una extension territorial
aproximada de 1.181 km2 y La poblacion del municipio de Pasto proyectada con base en el censo
del afio 2005 es de cuatrocientos veintitrés mil doscientos diecisiete (423.217) habitantes de los
cuales el 82,6% se concentra en el area urbana. La Capital del Departamento de Narifio, posee una
altura de 2.559 metros sobre el nivel del mar y una temperatura media de 14 grados centigrados.
Con aproximadamente 400.000 habitantes, quienes en el sector urbano dependen del comercio, los
servicios y la industria, destacandose el procesamiento de alimentos y las artesanias. Se levanta al
pie del volcan Galeras, a 2.527 m.s.n.m. en el frio y fértil valle de Atriz. Es una ciudad donde se
siente la presencia del pasado, mostrando un contraste arquitectonico sinigual con edificaciones

de la época republicana y casas modernas.(Pasto, Colombia: Informacion General. (s/f)
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1.2.1.2 Limites generales: EI municipo de San juan de Pasto limita al norte con los municipios de
La Florida, Chachagtii y Buesaco, al sur con el municipio de Funes y con el departamento del
Putumayo, por el oriente con el municipio de Buesaco y el departamento del Putumayo y por el

occidente con los municipios de Tangua, Consacd, Narifio y La Florida.

Figura 1. Mapa de localizacion y limites de estudio a escala macro contexto.

COLOMBIA NARINO

Lo Candeloria Centro ———e

. Clo Morosurco

@ = Cto Buesaquillo
= DELIMITACIONES AREA DE ESTUDIO
& Cto Cabrera

Cto Genoy ———

Cto Mapachico ———s o——— Ctolalaguna

Cto Obonuco O SN
Cto Gualmatan =0 . 4 Cto San Femando

.~ — Cto Mocondino

Cto Jamondino

Cto Catambuco e
oo — Cto El Encano

Cto El Socomo =)

Cto Santa Barbora ———————

Fuente: El autor.
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Figura 2. Mapa del plan vial municipal del municipio de San Juan de Pasto.

Fuente: EQUIPO SIG POT. Equipo de plan de Ordenamiento Territorial. Plan vial municipal.

Departamento de Narifio, 2014. P. EFS18.

1.2.1.3 Division territorial: La ciudad se encuentra dividida en 12 comunas las cuales son:
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Figura 3: Mapa division por comunas de la ciudad de Pasto.

A

Fuente : Comunas de San Juan de Pasto Narifio. (s/f). Scribd. Recuperado el 17 de agosto
de 2023, de https://es.scribd.com/document/462825258/COMUNAS-DE-SAN-JUAN-DE-
PASTO-NARINO.
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Figura 4: Mapa de suelos y zonificacion de San Juan de Pasto.
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Fuente: POT Plan de Ordenamiento Territorial.

1.2.1.4 Rutas de acceso: Pasto esta conectado hacia el norte por via terrestre con Popayan a 247.8
km y hacia el sur, a 78 km de distancia con Ipiales en la frontera con la republica del Ecuador a
través de la Carretera Panamericana. La distancia de Pasto a la capital de la republica, Bogota, por
la via panamericana es de 798 km. para un tiempo promedio de viaje de 18 horas. Hacia el
occidente la ciudad se comunica con el puerto de Tumaco sobre el océano Pacifico, por medio de
una carretera pavimentada de 284 km, y hacia el oriente con Mocoa en el departamento de

Putumayo con una carretera de aproximadamente 145 km.
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Figura 5. Mapa rutas de acceso al Municipio de Pasto
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Fuente: Mapa MICHELIN Pasto - plano Pasto - ViaMichelin. (s/f). Viamichelin.es.
Recuperado el 17 de agosto de 2023, de https://www.viamichelin.es/web/Mapas-

Planos/Mapa_Plano-Pasto-_-Narino-Colombia

1.2.1.5 Movilidad. En la ciudad se observa que cuenta con una red de vias principales que conectan
con el exterior hacia el centro de la ciudad, articuladas por vias secundarias que cumplen con las
expectativas al momento de movilizarse hacia las principales areas de la ciudad, ademas cuenta

con vis urbanas, regionales y municipales que generan buena accesibilidad a la ciudad.
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Figura 6. Mapa de Movilidad del Municipio de Pasto

Fuente. El Autor.

1.2.1.6 Uso de transporte. El centro de la ciudad actGa como el mayor a tractor de viajes

concentrando el 16% de los origenes y destinos totales.
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Figura 7. Mapa de estructura vial de Pasto.
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Fuente: EI Autor.

1.2.2 Micro contexto.

1.2.2.1 Ubicacion general El presente proyecto de investigacion se localiza en lacomuna 9 carrera
18 sector toro bajo. Se ubica en un lugar de gran flujo peatonal de estudiantes en su mayoria, y una
ubicacién en un punto estratégico debido a que se encuentra en el eje de carécter educativo

correspondiendo asi a su posible uso.
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Figura 8. Mapa de localizacién del sector de estudio.

SECTOR DE TRABAJO

Fuente: El autor.

Esta comuna tiene aproximadamente 22.990 habitantes, el 52% perteneciente al género
femenino y el 45.8% al género masculino. Su actividad econdémica principal son locales
comerciales, zona universitaria, servicios de arrendamiento y zonas residenciales y la calle 18 se
convierte en un importante sector comercial y punto estratégico de comunidad estudiantil
universitaria en donde se encuentra, la Universidad de Narifio, Universidad Cooperativa,
Universidad San Martin, Universidad Remington y Universidad Mariana beneficiando el
desarrollo de este proyecto en este sector.
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Figura 9. Plano de localizacién y sector de trabajo.
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Fuente: El autor.

La Comuna 9 se encuentra ubicada al norte de la Ciudad de Pasto, sus limites son al sur
occidente con la Comuna 8 y los barrios Bombona, San Andrés, Mariluz, San Ignacio Quintas de
San Pedro; al nororiente con Aranda y Tescual y al norte con el barrio el Polvorin y Morasurco.
La Comuna 9 empieza desde el rio Pasto carrera 30 hasta la calle 16, la diagonal 16 del barrio
Figueroa, bajando por este hasta La Victoria, Torobajo, y la via que conduce a Polvorin, limitando
con la cruz de Juanoy. (Alcaldia de pasto,2019)

La comuna esta conformada por 56 barrios:
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Alto Juanoy, Avenida los Estudiantes, Bricefio, Calatrava, Camino Real, Castilla, Chapultepec,
Colonial, Condominio Morasurco, Conjunto Toro Bajo, El Aljibe, EI Ceramico, El Dorado, El
Mirador, El Polvorin, El Refugio, Figueroa, José Ignacio, Sarama, Juan XXIII, Juanoy, La Colina,
La Rivera, Las Cuadras, La Victoria, Los Nogales, Los Sauces, Luis Brand, Manaca, Maridiaz,
Marsella, Morasurco, Nuevo Amanecer, Palermo, Parana, Parque Infantil, Pinos del Norte, Portal
de la Carolina, Rivera, San Antonio de Juanoy, Santa Ana, Santa Rita, Safiudo, Tequendama,
Terranova, Terraza de Bricefio, Titan Toro bajo, Universitario, Urbanizacion, Sarama, Valle de
Atriz, Versalles, Villa Campestre y Villa Maria.(Alcaldia de pasto,2019)

Figura 10. Relacion propuesta urbana. Area del lote.

AREA DEL LOTE: 16000 M2

Fuente: El autor
Se evidencia el uso de suelo de los lotes sin planificacion, ademas la prexistencia de

equipamiento de servicio y seguridad no compatibles con el uso de suelo circundante y existe
un déficit de espacio publico efectivo y nominal.

30



Figura 11. Nolli y Morfologia de alturas.

Fuente: Presente Autor
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Figura 12. Vias de acceso y flujo peatonal
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1.3.  Problema de investigacion.

1.3.1. Planteamiento del problema. Actualmente en la Ciudad de Pasto se evidencia que existen
poCos espacios interactivos e innovadores de aprendizaje, que sean adecuados para el desarrollo
de las areas del conocimiento y permitan generar aprendizajes significativos y desarrollar
creatividad.

Los estudiantes de la ciudad cuentan con escasos espacios para desarrollar ideas y
aprendizajes de forma interactiva, fuera de la ensefianza académica tradicional, lo que puede
provocar cierto desinterés por los estudiantes en la adquisicion de conocimientos existen en la

ciudad Unicamente 8 museos y 1 centro de ciencia. ( Museos.s/f)

La poblacién del municipio de Pasto y las entidades educativas no han contado con los
disefios de espacios de trabajo, equipos e insumos apropiados que garanticen una adaptabilidad

espacial para interactuar, aprender y desarrollar conocimiento fuera de las aulas de clase.

La prioridad del gobierno en el municipio se ha enfocado en otros campos destinados a
infraestructura vial y espacios publicos para la recreacion y el deporte, los compromisos de estas
autoridades dentro de sus Planes de Desarrollo Municipal (Alcaldia de Pasto, 2020), no son
equilibrados entre los sectores,el presupuesto de los rubros de educacion, ciencia, innovacion,
tecnologia y espacios educativos extracurriculares, han corrido con menores recursos; de manera
que se desatiende las verdaderas necesidades de la comunidad educativa y la importancia de un

desarrollo educativo como factor influyente en el progreso de las personas.

Hoy en dia, paises como China, Singapur, Estonia, Finlandia, y Japon, considerados con
mejor educacion del mundo (Pearson,2022) segun evaluacion “PISA” consideran que promover
la educacion de manera innovadora se traduce en un gran crecimiento en el desarrollo del pais,
los sistemas educativos de estos paises se basan en Aprendizajes Basado en Proyectos (APB)
proponiendo situaciones reales de la vida cotidiana con herramientas interactivas de soluciones
efectivas.

En nuestro pais nuestra situacion aun no da grandes resultados y Pasto persiste como una
de las ciudades con menor desempefio en avances tecnoldgicos e innovaciones con espacios

adecuados especialmente para comunidad educativa (colegios y universidades); entonces es
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razonable contextualizar que la investigacion y la inversion de espacios educativos innovadores
que permitan interactuar y compartir conocimiento como son los centros interactivos, hacen parte

de factores que mejoran el desarrollo y la competitividad de un territorio.

Actualmente segun el indice de Competitividad de Ciudades (ICC) construido por el
Consejo Privado de Competitividad (CPC) y el Centro de Pensamiento en Estrategias
Competitivas (CEPEC) de la Universidad del Rosario, para el 2018, Pasto ocupa el puesto nimero
13 dentro del ranking de 23 ciudades con estimacion de 4,65 (puntaje de 0 a 10), lo cual se
relaciona con la escasa diversificacion e innovacion en la ciudad (Consejo privado de
competitividad, 2018).

Las innovaciones pedagdgicas llevadas a cabo en muchos paises, aparte de la revision de
los curriculos, buscan permitir la interaccion mediante espacios de aprendizaje en donde haya una
experiencia concreta y moderna en el que pueda realizar sus actividades de estudio y aprendizaje
en sus tiempos libre. Los espacios interactivos que se proponen en este proyecto pueden ser uno
de ellos, ya que exigen buscar nuevos temas y orientaciones, buscando motivar el aprendizaje
significativo a través de experiencias que acercan a la persona a comprender el mundo que lo
rodea por medio de herramientas y espacios que les permiten experimentar, participar, conocer,

interactuar, crear y sentir su entorno y aprender.
1.3.2. Formulacion del problema. En este trabajo de grado la pregunta de investigacion es:
¢Cémo un proyecto arquitecténico puede suplir las necesidades de estudiantes de las

universidades y colegios de adquirir y desarrollar conocimientos de manera vivencial, creativa e

interactiva?
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1.4. Justificacion.

Este proyecto resalta la importancia de los espacios que apoyan la ensefianza de manera
transversal al curriculo, teniendo en cuenta que hay pocos espacios de aprendizaje extracurricular
en la ciudad que sean adecuados para el desarrollo de las &reas del conocimiento, ciencia, cultura,
creatividad que le permita a los estudiantes adquirir y desarrollar conocimientos de manera
extracurricular. Por ello, se ve necesaria la creacion de un espacio fisico atrayente para todos los
estudiantes de educacion bésica, media y superior como lo representa un centro interactivo
educativo que no existe en la ciudad y representa una necesidad para los estudiantes (ver anexo C,
Tabla 14.).

La propuesta de un centro interactivo educativo promueve la adquisicién del conocimiento
y centros de encuentro de forma innovadora e interactiva, a partir de un disefio de equipamiento
multifuncional que brinde espacios atractivos de desarrollo educativo y a su vez permite fomentar
habilidades y fortalecer capacidades en materia investigativa, cultural y educativa. Ademas, este
proyecto se pretende realizar dentro de entornos urbanos, en un lugar estratégico de zonas
educativas de educacion bésica, media y superior en la comuna 9,ademas el municipio de Pasto
tiene una alta cobertura en educacion superior que abarca un promedio de 37.535 estudiantes y
mas de 49 mil estudiantes en educacion basica y media (MEN, 2012) lo que le permitira a esta
comunidad educativa facilitar la interaccion cultural y social, para uso permanente de las

instalaciones de este centro.

La propuesta como proyecto arquitecténico plantea escenarios de aprendizaje y espacios
de trabajo e intercambio de ideas en donde los disefios y construcciones de experiencias y
ambientes de aprendizaje integran contenidos pertinentes, espacios fisicos impactantes y utiles

como elementos fundamentales en la construccion de experiencias memorables de aprendizaje.

Ademas de una innovacién educativa, el proyecto del centro propone disefiar, operar y
apoyar estrategias estructurales para mejorar la calidad de la educacion, mediante la integracion
de herramientas, equipamiento y espacios contextualizadas dirigidas a desencadenar procesos de
aprendizaje y espacios de trabajo fuera del aula de clase. Asi mismo, propone la apropiacion y
gestion social ya que propicia encuentros y escenarios participativos para la adquisicion del

conocimiento a través del intercambio de ideas que permite fortalecer las capacidades de los
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estudiantes universitarios y bachilleres a partir de sus propios intereses, conocimientos, fortalezas
y oportunidades, teniendo un espacio ademas de la universidad o colegio, lugar innovador para

desarrollar sus actividades curriculares y extracurriculares.

Desde el aspecto arquitectdnico el proyecto busca contribuir al patrimonio cultural y social
de la ciudad con la construccion de un centro interactivo de creatividad y experiencialidad pionero
ya que en la actualidad no existe ningun proyecto planteado ni desarrollado que se parezca al
planteado en cuanto a espacios de centros interactivos y aprendizaje significativo en ciencia,
cultura e investigacion, asi que el proyecto arquitectonico seria el primero en su modalidad a nivel
municipal ofreciendo asi una nueva propuesta de interaccién educativa y aprendizaje interactivo,
haciendo asi algo innovador a nivel departamental, lo que justificaria la culminacion del proyecto
puesto que puede reunir las condiciones sostenibles requeridas que respondan con la demanda

educativa y apunten hacia el crecimiento local.

Por otra parte, en este proyecto ademas de la propuesta educativa busca potencializar la

capacidad econdmica de la cuidad ya que permite la generacién de empleo.

Agregado a lo anterior, un centro interactivo permite ser un espacio que atrae numeroso
turismo en una region, teniendo en cuenta que, el turismo en Colombia ha crecido
significativamente en los ultimos afios, la Organizacion Mundial de Turismo (OMT) afirmé que
Colombia experimentd un auge del turismo internacional durante la década 2010-2019, con una
tasa promedio de crecimiento anual del 6,1%, superando el ritmo de la region de Las Américas
(4,6%) (Unwto ,2021), y permitiendo dinamizar la economia nacional y el aporte de la misma a
sus comunidades; el impacto de este proyecto potencializa la participacion turistica en la ciudad,
concibiendo oportunidades para otras actividades econdmicas destacadas en elmercado; promueve

mayor crecimiento y dinamismo al ser un proyecto pionero e innovador.
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1.5. Objetivos.

1.5.1. Objetivo general.

Aportar y consolidar la ensefianza didactica de San Juan de Pasto mediante el disefio
arquitectonico de un centro interactivo, ofreciendo asi nuevas tecnologias y una nueva forma de

interactuar.

1.5.2. Objetivos especificos.

. Realizar un analisis sistémico urbano del area de estudio (comuna 9), para conocer
las caracteristicas fisico-espaciales de la poblacion y del entorno afectado.
. Plantear una propuesta urbana del sector que remarque el caracter cultural que

evidencie la cultura narifiense.

. Analizar la espacialidad de los centros interactivos mas representativos.
. Hacer un disefio arquitecténico de un centro interactivo en la Ciudad de San Juan
de Pasto.

1.6.  Area de investigacion.

Proyectual: El desarrollo de los procesos proyectuales requiere la construcciéon de
estrategias eficientes que permitan la Optima respuesta a las problematicas reconocidas en los
territorios que se van a intervenir (Pava,2018), es decir, el sentido de lo proyectual como
transformacion de la realidad es la basqueda de resolucion de un objetivo, que se desarrolla desde
una mirada analitica de una situacion y la definicién de una problemaética evidente para que asi
permita crear una estrategia de solucion mediante un proyecto; articulando asi a esta investigacion
se hace un reconocimiento de una problematica identificada como la falta de adaptabilidad espacial
de los modelos de educacion basica media y superior para asi proponer un disefio arquitectonico
de un centro de interaccion estudiantil como una estrategia resolutiva que genere espacios

extracurriculares de confort estudiantil.
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1.7.  Linea de investigacion.

El proyecto Centro Interactivo de Creatividad y Experienciaidad se adapta a la linea de
investigacion Teoria, Historia, Patrimonio y Turismo, el cual permite un andlisis de espacios
interactivos existentes de la ciudad reflejando oportunidades y falencias de los mismos, con el fin
de contribuir a la regeneracion y desarrollo urbano, de intervencion propositiva e innovadora afines
de proponer un disefio optimo que permita apoyar los procesos educativos y de desarrollo en la

ciudad.

1.8. Antecedentes.

El presente trabajo de grado se encuentra basado por proyectos con espacios disefiados para
la generacion de ensefianza- Aprendizaje extracurricular a nivel regional que apoyaran el anélisis

y la ejecucion del presente proyecto, entre los que se destacan los siguientes:

Primer antecedente se encuentra, el Centro Cultural de Banco de la Republica en Pasto,
Leopoldo Lépez Alvarez, es un espacio para el encuentro con el patrimonio de la region, la
investigacion, interaccion, el conocimiento y la lectura (Banco de la Republica, s/f). EI Banco de
la Repuiblica inauguro oficialmente el Centro Cultural Leopoldo Lépez Alvarez el 19 de octubre
de 1984; el edificio, que se construyd en el terreno en que funciond la Plaza Central de Mercado
de la ciudad, fue un aporte del Emisor a la renovacion arquitectonica que la ciudad emprendid
durante estos afios; una edificacion que fue reconocida por la Alcaldia de Pasto con la medalla
civica Ciudad de Pasto, entregada al Banco de la Republica durante los actos de apertura (Banco
de la Republica, s/f). Este centro recibe a mas de 41.759 principalmente estudiantes de basica y

media de bachillerato en el afio.

El centro esta en constante interaccion con la comunidad del municipio y los departamentos
de Narifio y Putumayo, a cuyos habitantes ofrece diferentes programas, actividades y servicios de
gestion de la informacion para la comunidad (Banco de la Republica, s/f). EI Centro Cultural
Leopoldo Lopez Alvarez desde su inauguracion, hasta la fecha, es reconocido como un
dinamizador de la cultura y la educacién en Narifio a través de tres frentes de accion: la Biblioteca,

el Museo del Oro y la programacién musical y de artes plasticas. Brinda diferentes espacios de
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aprendizaje, cultura y encuentro e interaccion donde se encuentra actividades que permiten a sus
visitantes crear y participar de diferentes eventos como conciertos, talleres y conferencias con el
objetivo de generar procesos de conservacion, investigacion, analisis y difusion del patrimonio
cultural, “todas estas actividades se han desarrollado para para distintos publicos donde por méas
de 30 afios han permanecido en el corazén de los narifienses que lo reconocen como uno de los

edificios emblematicos de su capital (Banco de la Republica , 2022).

Como segundo antecedente se encuentra, la Sala interactiva de la EMI ubicado en el Banco
de la Republica de la ciudad de Pasto, En 2007, el Banco de la Republica abrio las puertas de la
primera Exhibicion Monetaria Interactiva (EMI) que funciona actualmente en la Central de
Efectivo, en Bogota, la cual al cierre de 2015 habia sido visitada por méas de 65.965 personas. La
EMI de Pasto surge como una iniciativa del Banco de la Republica por expandir los proyectos
culturales a todas sus sucursales y agencias del pais. Esta es la cuarta sala, después de la de Bogota,
la de Medellin y la de Cali. es una sala disefiada para estudiantes de ultimos grados de secundaria
de colegios publicos y privados, de carreras técnicas y universitaria (Banco de la Republica, 2022),
la sala fue creada como espacio interactivo de aprendizaje cultural y econdmico mediante siete
juegos interactivos en los cuales y a través de la ltdica podran afianzar conocimientos de conceptos
econdmicos como el trueque, los instrumentos de pago, la inflacién, la tasa de interés de
intervencion y la politica monetaria, la historia del Banco de la Republica, sus funciones y
atribuciones, y practicar la verificacion de los dispositivos de seguridad de los billetes. De igual
forma, se encuentra paneles e infografias ludicas relacionadas con las funciones del Banco de la
Republica. Durante su visita a la EMI en Pasto, los estudiantes recibiran una charla sobre el papel

del Banco en la economia del pais, asi como de un taller de reconocimiento de especies monetarias.

Por su parte, en la sala interactiva encontraran seis médulos con alto nivel de interactividad
donde asumiran roles y aprenderan, por medio del juego, sobre la historia y las funciones del
Banco, la optima utilizacion de los instrumentos de pago, la transicién del trueque al dinero
fiduciario y la importancia de tomar decisiones financieras apropiadas. Asimismo, podran actuar
en el rol de gerente general del Banco de la Republica y jugar a tomar las decisiones apropiadas

para mejorar el nivel de vida de los colombianos. (Banco de la Republica, 2022).

El tercer antecedente encontrado es el Area de interaccion social Universidad de Narifio.

Busca cimentar las bases del fortalecimiento de la funcién de Interaccion Social en la Universidad
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de Narifio, generar espacios para los estudiantes que permitan la interaccion, el dialogo y reflexion
acerca de la paz, la justicia social, la inclusién y la equidad, con la participacion de los estamentos
universitarios y las comunidades del entorno, respetando la diversidad y la interseccionalidad, en
cuyo proposito es necesario apoyar los diversos procesos y actividades dirigidos a fomentar la
construccién social de una cultura de paz, justicia social, inclusion y equidad, consignados en el
actual Plan de Desarrollo Institucional (2021-2032) con los estudiantes .(Periddico Udenar, 2021).
Estos espacios permiten compartir y afianzar conocimientos a mas de 14.300 estudiantes.

El &rea busca construir integrar y mantener redes de cooperacion que permitan desarrollar
proyectos de intervencidn que generen impacto en los ambitos regional, nacional e internacional,
fomentando espacios para el desarrollo de la interaccion social uni, multi, inter y transdisciplinaria.
El &rea de Interaccion Social promueve acciones tendientes a fortalecer las relaciones con la
comunidad y sus actores sociales, identificando las capacidades individuales y colectivas,
respetando los conocimientos, usos y costumbres como sustento principal de un dialogo de saberes.

(Cesun udenar,) .

Como cuarto antecedente se encuentra , la Casa de la Ciencia Pasto, en la ciudad de Pasto,
junto al Centro Cultural Pandiaco, se levanta una estructura que diariamente es visitada por
centenares de nifios, nifias y jovenes donde se brinda espacios interactivos como fuentes de
aprendizaje, es La Casa de la Ciencia y el Juego, proyecto que impulsa la Alcaldia de Pasto y la
Secretaria Municipal de Educacion. Esta aula gigante, asombra, alienta, entusiasma y fascina a los
visitantes en un ambiente de calidad, calidez, libertad, interaccion y juego. Para este centro es mas
importante que saber datos, es poseer una actitud positiva hacia la ciencia, que redundara en
aprendizajes significativos. La Casa de la Ciencia y el Juego es un proyecto pedagdgico como
centro de interaccion y de comunicacion, cuyo propdésito fundamental es promover, divulgar y
recrear el aprendizaje de la ciencia y la tecnologia como saberes basicos para desempefiarse con
éxito en el presente siglo. (Casa ciencia y juego,2019).

Desde el afio de 1992 se viene impulsando la creacion de la Casa de la Ciencia y el Juego
en la ciudad de Pasto. Varios hechos han permitido su cristalizacion. (Academic, s/f). En el mes
de agosto de 1998, el Municipio de Pasto participé en la convocatoria nacional asistida por la
Universidad Nacional de Colombia y Colciencias que buscaba seleccionar cuatro ciudades

intermedias del pais para instalar cuatro centros interactivos. La ciudad de Pasto fue seleccionada
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con la propuesta Casa de la Ciencia y el Juego, que ya figuraba en el Plan de Desarrollo del
Municipio de Pasto.

Posteriormente en noviembre del afio 1998, se firma el convenio interadministrativo entre
la Alcaldia y la Universidad Nacional de Colombia para coordinar esfuerzos que permitan el
funcionamiento de la Casa de la Ciencia y el Juego. Inmediatamente en los primeros diez dias del
mes de diciembre se instalan 24 modulos interactivos y ocho torres de informacion. Hoy en dia
este centro cuenta con mas de ochenta montajes o juguetes dispuestos para todos los visitantes.
Este centro ha crecido en experiencia, montajes, investigacion y atencién a los nifios, nifias y
jévenes de Pasto y de Narifio. Desde su apertura el, 9 de enero de 1999 donde se crea oficialmente
el centro interactivo denominado Casa de la Ciencia y el Juego, el cual funciona
ininterrumpidamente hasta la actualidad y atiende cerca de 30.000 visitantes, participa en Ferias
Nacionales e Internacionales con una acogida extraordinaria ademas cuenta con constantes visitas
de delegaciones de diferentes municipios del Departamento de Narifio y de los Departamentos del
Cauca y Putumayo. (Academic, s/f).

La construccién es una sede propia de 300 metros y dos mezaninis de 100 M2, el centro
interactivo presenta 30 pilotes en mangle enterrados para sostener su estructura, ya que el terreno
era un pantano. En esta construccion se ubican los diferentes montajes, experimentos o juguetes
interactivos, para que el visitante realice un viaje libre, creando un espacio para la indagacion,
imaginacién, y creatividad. Es una gran herramienta pedagogico que pretende asombrar, deleitar,
interrogar a los visitantes sobre los avances de la ciencia, la tecnologia, sobre los fendmenos de la
vida cotidiana y su relacién afectuosa con el ambiente y relacionarse entre personas. Este espacio,
se aprende a enriquecer los diferentes puntos de vista, un lugar donde se adquiere confianza en la
racionalidad se investiga y se aprende a partir del error, se generan las primeras preguntas, fortalece
las nuevas miradas, todo ello en un ambiente de libertad, calidad y calidez humana.

En este centro se tiene en cuenta que la ensefianza de las ciencias en la sociedad actual, el
docente, actualmente, se enfrenta con el desafio de secuenciar actividades que resulten
significativas para los alumnos y que estén relacionadas con los fendmenos cotidianos. Para ello
se requiere diseflar espacios para permitir a los estudiantes, el planteo de conjeturas o
anticipaciones, el disefio experimental, la comparacion de resultados y la elaboracion de
conclusiones, sobre lo que se observay se realiza. Esta estrategia, que nace de la observacion diaria

de estudiantes, se basa en el modelo de indagacion apoyada en experiencias discrepantes es una
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alternativa para el aula de clase, la preocupacién de la Casa de la Ciencia y el Juego por desarrollar

y potenciar su funcién educativa, pedagdgica y didactica, ha sido constante desde su inicio.

En el quinto antecedente es, La Biblioteca Publica Municipal Carlos Cesar Puyana, ofrece
un espacio novedoso especializado en fomentar el emprendimiento, ciencia, tecnologia,
innovacion en espacios convencionales y no convencionales; los cuales generaran una nueva
dindmica cultural, dialogo e interaccion para nifios y jovenes, entorno al tejido social que requiere
el territorio, las actividades que se desarrollan en este escenario, han fomentado en los nifios y
jovenes la creatividad, imaginacion, narrativa, desarrollo de conocimiento, generador de ideas y
proyectos que van de la mano con la tecnologia para que en un futuro las nuevas generaciones
forjen sus emprendimientos. Estos espacios permiten ademas de aprender y compartir entre sus
visitantes, un centro de encuentro que forje una puerta abierta al conocimiento. (Parquesoft,2015)

La Biblioteca Publica Carlos César Puyana se encuentra abierta al pablico desde el dia 19
de mayo de 2.015, ofreciéndole a la ciudad de Pasto una variedad de servicios, comprometida con
los procesos de desarrollo econémico y transformacion productiva del municipio. (Parquesoft,2015)

La Biblioteca Nacional y el Ministerio de Cultura, dota a la biblioteca con una coleccion
de 1.000 libros, que incluyen: literatura, ciencias basicas, tecnologia y literatura infantil, ademas
de material ladico y didactico que permitan un ambiente interactivo de aprendizaje dentro de la
biblioteca; en la actualidad, continta con el proceso de busqueda de nuevas colecciones para
transformarla en una biblioteca especializada en emprendimiento, ciencia, tecnologia e
innovacion.

La tecnologia es un dinamizador de muchos procesos, es por ello que la Biblioteca Publica
Carlos César Puyana, esta orientada a nuevas herramientas tecnoldgicas, cambiando la forma de
ver y hacer el aprendizaje. (Parquesoft,2015).

El sexto antecedente es el Centro cultural Palatino de la ciudad de Pasto, el hoy conocido
como Centro Cultural Palatino, fue un lugar de confluencia social y costumbrismo Pastuso,
ubicado en el centro de la ciudad entre las edificaciones méas antiguas. Ha sido ese lugar de
encuentro de memorias de tiempos que albergaron y dieron aires culturales y educativos desde sus
inicios. Este centro cultural funciona como parte de la facultad de artes de la Universidad de
Narifio. (Orbes,2019).
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La mision de este centro es promover, fortalecer y fomentar la cultura local, a través de la
participacion ciudadana, con el fin de crear espacios para las distintas manifestaciones culturales,
contribuyendo asi a la identidad cultural local y nacional.

Este centro mediante las actividades que realiza permite un acercamiento cultural de la
region de una forma innovadora y activa gracias a la participacion de la comunidad, en una amplia
oferta cultural como exposiciones, muestras, visitas, charlas, talleres, etc. que contempla diversas
expresiones y précticas culturales de gran calidad técnica y artistica (artes visuales, musica, cine,
teatro, literatura, patrimonio, identidad, entre otras).

Como séptimo y ultimo antecedente nos basamos en el Plan Nacional de Desarrollo 2018-
2022, Pacto por Colombia, Pacto por la Equidad, se ha definido como un objetivo estratégico,
brindar una educacion con calidad y fomentar la permanencia en la educacién inicial, preescolar,
basica y media, en la que los “ambientes de aprendizaje”, seran l0s espacios educativos adecuados,
seguros, incluyentes, innovadores, pertinentes y sostenibles, que favorezcan las interacciones entre
los distintos integrantes de la comunidad educativa. EI Fondo de Financiamiento de la
Infraestructura Educativa — FFIE, se orienta a desarrollar un conjunto integral de acciones
articuladas con las entidades territoriales, con el objeto de que los establecimientos educativos
estatales cuenten con la capacidad instalada requerida para la implementacion de las estrategias de
acceso, permanencia, bienestar integral y calidad. Estos ambientes de aprendizaje se basan en una
concepcion amplia, que trasciende el &mbito escolar y favorece la integracion de la comunidad
educativa en ambientes de colaboracion y espacios de encuentro, para potenciar el desarrollo de
conocimientos y capacidades de los estudiantes. (MEN,2020).

Entre ellos actualmente se encuentra la Institucién Educativa Municipal Nuestra Sefiora de
La Visitacién en el corregimiento de Mocondino, una obra que beneficié a 298 nifios, nifias y
jévenes de la ciudad, gracias a la construccidn de espacios que permitiran la integracion de la
comunidad educativa como espacios de encuentro y aprendizaje de los estudiantes como lo son la
construccion de biblioteca, una nueva aula de bilingliismo y zonas de esparcimiento que les
permitira pasar el tiempo libre realizar tareas y compartir con sus pares en ambientes de

colaboracion y encuentro favoreciendo el aprendizaje y conocimiento de los estudiantes.
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19. ESTADO DEL ARTE

Se encuentran referentes a nivel nacional e internacional donde se tuvo en cuenta
diferentes tematicas como interactividad, innovacion y disefios arquitecténicos que permitan

aportar al presente proyecto. Entre ellos encontramos:

o Parque Explora, es un museo interactivo ubicado en la ciudad de Medellin, creado
en el afio 2008, este proyecto fue disefiado por el arquitecto Alejandro Echeverri, quien
pretendia mediante este proyecto crear espacios de pedagogia y aprendizaje a través de
espacios que incluyan actividades de interaccion, ciencia y tecnologia, es por esto que este
parque cuenta con salas, auditorios, zonas para exposiciones y un acuario donde cada
espacio es disefiado con ambientes interactivos que permite a los visitantes aprender de
forma divertida mediante una serie de actividades que brinda cada espacio de este museo.
Este centro tiene un impacto innovador y es por esto que, desde su primer afio de apertura,
ha tenido la asistencia de 4.000 estudiantes y con asistencia de 600.000 personas al afio,

dado que es un centro de gran interés por conocer a nivel nacional. (Parque Explora 2015).

La construccion cuenta con 17.889 metros cuadrados de area construida en los que
se encuentran diferentes espacios pedagogicos como lo son, el taller publico de
experimentacion; el planetario; el teatro Explora; el vivario o pabellén de artropodos,
reptiles y anfibios, y el Acuario Explora; también se encuentra las salas interactivas para
diferentes publicos, que permiten a los visitantes experimentar y aprender sobre la ciencia
y la tecnologia en su maxima expresion. Es decir, este centro interactivo busca que los
visitantes se apropien de la ciencia, la tecnologia y la naturaleza por medio de experiencias
vivenciales que en otros espacios pedagdgicos no las encuentran, donde el aprendizaje de
ciencia, cultura y tecnologia no debe ser aburrida ya que bien aplicada puede originar

grandes transformaciones sociales.

Es un objeto arquitecténico que se ha convertido en un gran referente para la ciudad
y algo muy importante de este proyecto es el caracter social ya que va dirigido a todos los
habitantes de la ciudad de Medellin buscando una inclusion social, es decir que personas

de todos los estratos tengan las mismas oportunidades de educarse lo que permitié reducir
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la segregacion de las comunidades menos favorecidas y brindar un espacio de educacion
para todos y que tuvieran una pertenencia hacia la ciudad. Cabe aclarar que los principales
usuarios que visitan este parque son los nifios y jovenes. Es una pieza urbana estratégica

que completa un proceso de recuperacion social y renovacion fisica de sector.

El parque Explora se caracteriza por tener un disefio con espacios abiertos y
cerrados, donde el espacio abierto se encuentra entre un lugar de exposicién de acero
galvanizado, iluminaciones fluorescentes y juegos cientificos; y 4 cajas grandes rojas o
ambitos cerrados que simulan vagones de juegos de tecnologia, lugares con interiores
sorprendentes en movimiento y renovacion constante; buscando que, entre esta relacion de
espacios abiertos y cerrados, siempre el fondo fuera la ciudad y el paisaje.(Parque Explora
2015).

Esta constituido por tres planos de nivel, los dos del suelo que conforman el espacio
urbano, la plaza abierta y el nivel medio de aulas taller cuya materialidad es el concreto,
contienen el programa de apoyos complementarios, como el acuario, el cine digital, el
estudio de television y los servicios técnicos y administrativos. Sobre este plano de base se
posan todos los elementos de estructura metalica que definen el tercer nivel, compuesto
por el balcon o pasarela longitudinal, y las cuatro cajas rojas que contienen el programa
principal del museo que son las salas interactivas. (ParqueExplora 2015).

Los materiales predominantes en el proyecto lo hacen visualmente liviano,
con cielorrasos y envolturas metalicas que esconden las instalaciones, paneles de
aluminio y poliuretano que cubren las estructuras de pdrticos de concreto, 0
pasarelas, escaleras y terrazas metalicas. Sus columnas son metalicas y solo el
ochenta por ciento de estas son de caracter estructural, las demés cumplen un
propdsito estético en el ritmo visual, que se inspira en la idea de un bosque.
(Abuchaibe, s/f).
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Figura 13. Parque Explora.
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Fuente: Wikimedia Commons (autor desconocido), 2012. 25/08/2022

o Maloka, es un parque tematico sobre ciencia y tecnologia ubicada en la
ciudad de Bogot4, se encuentra ubicado dentro del barrio Ciudad Salitre y abrio sus puertas
el 6 de agosto de 1998 y sigue funcionando con gran auge hasta la actualidad. Este centro
interactivo fomenta el aprendizaje a partir de combinacion entre la ciencia, tecnologia,
innovacion y sociedad con el fin de enriquecer la cultura ciudadana y el aprendizaje de una
forma innovadora y diferente, este proyecto maneja formas innovadoras de expresion y
comunicacion, bajo esta perspectiva la Politica Nacional de Museos 2009 reconoce a
Maloka como escenario interactivo dirigido especialmente al publico educativo, que utiliza
la interactividad como un medio para acercar a su publico a la comprension y

entendimiento de las ciencias (Maloka.org,2019).

El disefio de este proyecto se lleva a cabo mediante el concepto de Maloka, que es
una casa indigena considerada como un punto de encuentro y enriquecimiento de la
comunidad, donde se toman las grandes decisiones y se transmite el conocimiento. De estas
malocas indigenas se basé el disefio triangular que resalta en este escenario tematico. Es

un centro subterraneo y con solo dos elementos que salen a la vista, los cuales son el prisma
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triangular en vidrio, que es la entrada hacia el proyecto y permite la entrada de luz natural,
y la ctpula del cine-domo. Tiene diez mil metros cuadros de superficie cubierta, y genera
un espacio de plaza de siete mil metros cuadrados en la superficie contribuyendo al espacio
publico de la ciudad.

Maloka estd conformado por nueve salas interactivas, donde cada una de ellas
invitan a los usuarios a aprender sobre ciencia, cultura general y tecnologia jugando, estas
salas son llamadas, de petréleo, de agua, de ciudad, de universo, de biodiversidad, de ser
humano, de ciencia y tecnologia, la sala infantil y la sala de universo donde personas de

todas las edades aprenden algo nuevo, intercambian ideas y se divierten.

Maloka, es un proyecto dirigido al aprendizaje innovador brindando herramientas
pedagdgicas que permiten realizar actividades con nuevos métodos de ensefianza. Dentro
del proyecto de ensefianza Maloka se basa mediante tres principios pedagogicos que han
funcionado y facilitado el aprendizaje, el primero de ellos es aprender haciendo, donde se
brindan herramientas para que el usuario realice experimentos sobre diferentes tematicas
de su interés, el segundo es aprender a aprender, lo que trata es que se aprenda mas alla de
la informacion respondiendo preguntas de una forma vivencial y el tercero de ellos es
aprender a emprender donde hacen posible que lo que se construye se vuelva accion,
cambio y creacion de novedad. (Maloka.org,2019)

El proyecto busca incentivar a las personas en la construccion de una sociedad mas
equitativa, sostenible e incluyente a partir del desarrollo de sus capacidades y uso creativo
de los conocimientos de manera alineada con las necesidades y potencialidades del

contexto.
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Figura 14. Maloka
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Fuente: Museodata.com. (2017). 25/08/2022

o Centro Interactivo Innovamente, ubicado en la ciudad de Ibagué Colombia.
Constituye la construccion del primer parque de ciencia, tecnologia e innovacion de la
region, denominado Parque Interactivo Innovamente. Abrio sus puertas al publico el 27 de

septiembre del 2021 teniendo una gran acogida de visitantes y turistas hasta la actualidad.

Este centro interactivo estd ubicado en las antiguas instalaciones de la Escuela de
Enfermeria de la Universidad del Tolima, esta conformado por 51 experiencias que estan
divididas en 3 grandes salas interactivas denominadas de Pensamiento, de Movimiento y
de Identidad regional, cuenta con 5 modulos exteriores, que estan conformados por al
Planetario, la Silla de Beichet, las Palancas, el Espejo de Sonido y el Reloj Solar, ademas
cuenta con un taller y un auditorio que complementan los espacios de aprendizaje, juego ,

creatividad y diversion.

Todos los espacios cuentan con herramientas tecnolégicas, cientificas, interaccion
y de innovacion, dirigidas al desarrollo de ocho éareas estratégicas dirigidas en los
conceptos de pensamiento critico, movimiento e identidad regional que cumple con los

estandares mas altos de calidad.
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Cada experiencia y espacio de este centro cuenta con un manual en el que se

proyectan sus planos, su funcionamiento y su objetivo de aprendizaje.

Mediante el uso de este espacio busca mejorar la calidad de vida de los tolimenses
y garantizar su derecho a la educacion de toda la poblacion con herramientas tecnolégicas
y pedagogicas interactivas, incentivando y promoviendo unas experiencias significativas

de aprendizaje relacionadas con la ciencia, la investigacion y la innovacion.

Este proyecto permite el fortalecimiento académico e investigativo de los
estudiantes y publico en general, ademas, se genera una apuesta turistica y de aprendizaje
para los ciudadanos del departamento y del resto del pais siendo un centro de impacto y
contribucion al sistema econémico de la region y a la construccion de espacios interaccion

con la ciencia y la tecnologia.

Con la construccion, disefio y funcionamiento de este centro, establece un antes y
un después para la historia del departamento en aspectos relacionados con educacion,
ciencia, innovacién, arquitectura y turismo, que han generado y generaran a futuro
impactos positivos para el departamento de Tolima y para los centros interactivos y

pedagogicos a nivel nacional.

Figura 15. Disefio Centro Interactivo Innovamente

Fuente: Aprociencia (2017). 25/08/2022
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o El Museo de Historia Natural de la Universidad del Cauca, abrio sus puertas en el
afio 1936, se constituye un importante centro de investigacion, exhibicién, ludica y espacio
de interaccion hacia la comunidad universitaria y publico en general con gran nimero de
visitantes diariamente, ya que tienen por objetivo promover el conocimiento de las ciencias
y cultura, tanto a estudiantes, investigadores y otros profesionales a nivel regional, nacional

e internacional. (Unicauca,2016)

El museo ofrece experiencias que permiten vivenciar y conocer la gran diversidad
bioldgica y cultural que existe en nuestro pais, pero en especial en el departamento del

Cauca.

Un lugar a resaltar del centro es la sala Lddica e interactiva, donde ofrece espacios
disefiados para que los visitantes promuevan sus conocimientos sobre las demas salas
tematicas, por medio de herramientas de aprendizaje que fomentan la creatividad, la

sensibilidad y la imaginacion de la diversidad bioldgica y cultural del pais.

La Sala Ludica es un espacio que permita conocer y aprender de una forma
diferente, sobre tematicas de las Ciencias Naturales y cultura, a partir de talleres ladico-
Pedagdgicos los cuales ensefian la conservacién y preservacion de la diversidad de

biol6gica existente principalmente en el suroccidente colombiano.

La sala ludica e interactiva presenta una recopilacion de informacion sobre cada
una de las siete salas de exhibicion del Muse, y permite que los visitantes apliquen sus
conocimientos a través de ludicas, la interaccion y experimentacion con diferentes

herramientas didacticas.

Estos espacios también son utilizados como escenario para desarrollar charlas y

documentales que aborden tematicas relacionadas con pedagogia hacia las ciencias y
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cultura. Por tanto, esta contribuye a que las diferentes Instituciones Educativas de la ciudad

y del departamento del Cauca a ensefiar con metodologias alternativas de aprendizaje.

o Centro Interactivo Abrakadabra, se encuentra en la Ciudad de Cali Colombia,
ubicado como parte de la Biblioteca Departamental de Cali; es un centro Interactivo
disefiado para permitir el acercamiento y desarrollo del aprendizaje cientifico de forma
diferente, atractiva y divertida, este centro brinda espacios con escenarios de aprendizaje
alternativos para que sus visitantes amplien sus conocimientos o0 conozcan tematicas
nuevas sobre fendmenos naturales y ciencia, donde las personas hacen uso y exploracion
de diversos dispositivos y herramientas interactivas que se encuentran dentro de cada salon.
El museo Interactivo Abrakadabra tiene como principal objetivo generar en los visitantes

un aprendizaje que les permita explorar en forma divertida e interactiva. (Bibliovalle,2014)

Este lugar es disefiado para promover y fomentar la investigacion en la region sobre
temas de ciencia y tecnologia donde les permite adquirir conocimiento de forma autonoma,
ya que el centro les permite interactuar con todos sus herramientas y dispositivos de
acuerdo a sus propios intereses y expectativas, ademas encuentra una forma diferente de

aprender.

Cuenta con modulos interactivos sobre agua, energia, tierra, cosmos y una sala de
robotica, brinda actividades orientadas a visitantes de todas las edades entre las que se
encuentran, semilleros de investigacion, clubes de ciencia y tecnologia, visitas guiadas,
conferencias y talleres. (Superuser S/F).

Figura 16. Espacios de Abrakadabra.

50



o Centro interactivo Bioma, Manizales, Colombia, fue inaugurado el 15 de
agosto del 2015, se encuentra construido en el ecoparque Los Yarumos, el proyecto fue
disefiado sobre una casona de dos niveles para transformarlo en un centro interactivo de
tres espacios interactivos que se basan en conceptos sobre la naturaleza, el cosmos, los

sistemas naturales y la vida, todo con tecnologia interactiva. (Sanchez,2015)

Es un gran atractivo turistico y centro de aprendizaje por su propuesta de
experiencias innovadoras, donde los usuarios que lo visitan vivencian temas de ciencia y
naturaleza por medio de tecnologia de forma diferente y Gnica. Cuenta con tres salas
principales, la primera y principal es denominada planeta vivo, donde se experimenta mas
de 500 tematicas sobre fendmenos naturales donde se puede experimentar y aprender sobre
huracanes, sismos, incendios, ondas de luz, microrganismos en el aire, entre otras tematicas

educativas e interesantes de vivir.

La segunda sala interactiva principal es disefiada con un cine domo llamado
Bitacora Cdsmica, donde se interactia con temaéticas de relatividad del tiempo, su

percepcion segun las especies y el individuo.

La tercera sala es denominada ver con otros o0jos y es la de mayor interactividad
hacia los usuarios ya que todos los elementos y herramientas que se encuentran en esta sala
son manipulados por los usuarios aprendiendo y experimentando de forma diferente
multiples tematicas, se encuentra muestras bioldgicas, microscopio, estereoscopio y juegos

cientificos que hacen de esta sala un taller experimental.
Este parque contiene herramientas tecnoldgicas con tematicas innovadoras unicas

en Colombia y la segunda de Sur América con actualizaciones de La Oficina Nacional de

Administracion Oceanica y Atmosférica.
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Figura 17. Espacios interiores Bioma

Fuente: Bioma.com. 2020. 25/08/2022

. Museo Interactivo de la Ciencia (MIC), se encuentra ubicado al sur de Quito
Ecuador, este museo fue inaugurado el 18 de diciembre del 2008, como una alternativa de
educacién no formal mediante espacios interactivos y de experiencialidad. Este museo se
constituye como el Unico museo de su tipo en este pais, ya que permite al visitante
experimentar y aprender mediante dispositivos multi sensoriales, creativos, interactivos,

educativos y culturales de interés cientifico y tecnologico. (MI1C,2018)

El objetivo que tiene el museo es promover la comunicacién, socializacion y
democratizacion de la ciencia, la tecnologia y los saberes ancestrales y culturales de manera
participativa, interactiva, emocionante e inclusiva. (MIC,2018). Cuenta con espacios que
permiten a las personas fomentar la comunicacién, democratice, socialice y ensefie la

ciencia, la tecnologia y los saberes culturales.

Tiene 3 hectéareas de espacio abierto, en las cuales se hallan las salas, donde se
encontrardn la recreacion mediante tematicas cientificas en el que el visitante estara
acomparfiado por un mediador durante su recorrido que le permitira un aprendizaje diferente
por la dindmica de interactividad. Las instalaciones contienen herramientas que buscan
general experiencias significativas sobre el conocimiento cientifico dirigido a todo tipo de
publico que a su vez les permita formarse como gestores de su propio conocimiento para

una mejor sociedad.
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En el museo se encuentran cinco espacios importantes como propuesta pedagogica
con exposiciones permanentes los cuales son denominados guaguas, la mente, Ludion,

museo de sitio e imaginarios quitefios.(MIC,2018)

La sala denominada Guaguas ofrece una exposicion interactiva de
aproximadamente 1800 m2 dirigida primordialmente a nifios, donde les permite interactuar
con diferentes dispositivos de estimulacion sensorial de tematicas sobre la biodiversidad

natural, animales y plantas que se encuentra en Quito, los animales y plantas que la habitan.

La segunda sala denominada la Mente, donde se encuentran una gran variedad de
espacios interactivos que explican sobre la complejidad y funcion de la mente y el cerebro,
es decir se encontrara quipos interactivos donde ensefiaran de forma diferente sobre sistema

nervioso, las neuronas y el cerebro, como es su anatomia y cémo es su funcionamiento.

La tercera sala es llamada Ludion, contiene 46 modulos interactivos donde su
principal objetivo es ensefar teorias de la fisica y fendmenos del movimiento mediante los
deportes, mediante estos los visitantes logran comprender los conocimientos cientificos de

como funcionan las cosas.

La tercera sala principal, se encuentra el museo de sitio, donde es una propuesta
artistica miltisensorial ya que se encuentran maquinas textiles que simulan la fabrica textil
que funcionaba afios atras, los visitantes hacen uso de estas maquinas como trabajadores

de esta fabrica simulando una jornada laboral

Como ultima sala se encuentra imaginarios Quitefios, en ella se encuentra una
maqueta de 571 metros observando la ciudad de Quito con luces robdéticas, sistemas
integrados de video, audio e iluminacion que permiten observar detalladamente los modos

de habitar de la ciudad y descubrir la ciudad de una forma diferente.
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Figura 18. Espacio Publico MIC

Fuente: Museodata.com. 2017. 25/08/2022

Figura 19. Espacio publico Mic

Fuente: Museodata.com. 2017. 25/08/2022

o El parque de las ciencias de Andalucia, esta ubicado en Granada Espafia, abrio sus
puertas en el afio 1995, fue disefiada por los arquitectos Carlos Ferrater, Eduardo Jiménez
y Yolanda Brasa, y ha tenido modificaciones estructurales a lo largo de los afios, esta
ubicado en la zona céntrica de esta cuidad ocupando 70.000 m? convirtiéndose desde la
fecha de apertura hasta la actualidad en uno de los principales destinos turisticos por su
idea de interactividad. (Ferrater, 2009)
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Este parque tiene como tema central disefios de espacios entre edificio y ciudad con
temaética interactiva en todos los espacios donde se recorra, el parque comparte el disefio
con la ciudad donde oscilan nuevos recorridos urbanos entre la ciudad y el parque lo que
permite a los visitantes moverse con libertad y accesibilidad que a su vez asume un papel
activo de aprendizaje de las diferentes exposiciones interactivas que se ofrecen. (Ferrater,
2009)

En el parque se encuentran espacios cerrados y abiertos en el que se combinan
pabellones y jardines con elementos interactivos que se van explorando por el visitante a
la medida que va recorriendo desde su exterior con espacios abiertos hasta el interior. “Los
espacios abiertos son la respuesta directa a la posicion de los espacios cerrados, en una
arquitectura donde la relacién entre todos ellos es la clave del funcionamiento para el

usuario que la visita (Ferrater, 2009)

El tema central de la propuesta son los espacios interactivos como espacios de
actividad, encuentro y aprendizaje, donde como se menciond anteriormente contiene
espacios interconectados con un disefio especial a la de una mano, donde parque y ciudad
recorran los espacios habilitados entre los dedos, este disefio permite al visitante percibir y
experimentar cada espacio con total libertad.

Figura 20. Parque de Ciencias de Granada

Fuente: Revista New. 2016. 25/08/2022
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o Cosmocaixa en Barcelona, un centro interactivo disefiado por los arquitectos Jordi
Garcés y Enric Soria, en el afio 2004 donde permite experimentar con la ciencia y encontrar
diferentes espacios pedagdgicos dirigidos a poblacion estudiantil como publico en general.
Este centro interactivo ha tenido una buena cogida desde su apertura recibiendo més de
358.400 visitantesde todas las edades. (Cosmocaixa, 2011)

El CosmoCaixa es un lugar pensado para que las personas se diviertan con la ciencia
y encuentren espacios pedagdgicos que le permitan compartir conocimientos. El objetivo
principal del proyecto consiste en enterrar la mayor parte del volumen construido, para

disponer de una gran plaza en la cubierta de la sala de exposicion. (Cosmocaixa, 2011)

El vestibulo se sitta en el unico edificio externo, un paralelepipedo con fachadas
acristaladas que reune los accesos a distintos niveles, a pesar de estar enterrado, el museo
se cualifica arquitecténicamente con la entrada de luz natural a través de dos grietas
longitudinales, y de la fachada acristalada.

Se encuentra grandes visiones transversales, entre los espacios interiores lo que
permite visualizar lo que pasa en los diferentes lugares simultaneamente, y conforman

Cosmocaixa, como un edificio claro y transparente.

Este centro interactivo se compone de un sistema de construccion mixto en el que
utilizan columnas en concreto de amplias dimensiones, dando soporte principalmente a la
gran plaza de acceso, las cuales junto con el juego de estructura en acero sobresalen del
terreno con fachadas de cristal lo que permite una gran iluminacion en sus plantas
subterraneas, el uso de estos materiales junto con su disefio concuerdan con el planeado
disefio de obtener la maxima transparencia posible del edificio, lo que permite que sea
posible la visualizacion de algunas exposiciones desde el exterior del proyecto.

(Cosmocaixa, 2011)

Durante el recorrido por las diferentes salas que forman la instalacion, CosmoCaixa
se encuentran una serie de exposiciones temporales y permanentes que permitan acercar la

ciencia a todos Sus visitantes,.
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entre las exposiciones que mas se destacan es la denominada la sala Universo, donde se

encuentra la evolucién del cosmos desde el big-bang hasta la actualidad.

Es un recorrido interactivo de la creacion del cosmos, donde se encuentra la
evolucion de las especies llegando a una evolucién del cerebro humano. Otro recorrido
importante de este centro es el "Bosque inundado™, recrea un ecosistema amazonico dentro
de un invernadero de que contiene pirafias, cocodrilos y otras especies animales y vegetales
tipicas de la zona y a su costado se encuentra el "muro geoldgico” formado por siete cortes
de roca real que permiten interpretar la geologia del mundo; lo que hace cada recorrido una
experiencia de aprendizaje activo y significativo para cada persona.

Figura 21. Cosmocaixa.

Fuente: Revista New. 2016. 25/08/2022

1.10. Marco Tebrico.

Cuando se hace la busqueda de la literatura arquitectdnica en cuanto a la arquitectura del
urbanismo y arquitectura educacional, se encuentra como referente a Giancarlo Mazzanti, sus
disefios se plantean como un organismo capaz de cambiar y adaptarse a nuevas formas de
ensefianza, asi como a las relaciones entre los estudiantes y la comunidad, todo ello gracias al uso
e implementacion de sistemas abiertos, interactivos y adaptativos de arquitectura, estos sistemas
nos permiten basarnos en el disefio del presente Centro Interactivo. (Baraya,2020).

Giancarlo Mazzantini explica que existe una relacion de valor entre el medio fisico y los
intereses sociales como la educacidn, la proyeccidn de centros, este espacio configura la evolucion

de la ciudad en torno a aspectos didacticos y educativos que proporciona efectos altamente
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positivos para complementar su formacion a nivel de educacion. Es decir, se permite una manera
de ensefiar y generar una metodologia educativa y social a partir de la arquitectura, entendiendo
que se aborda aspectos materiales y espaciales, y debe ser entendida como un sistema integral, por
lo tanto, caben los comportamientos tanto de la materia como de las personas que hacen uso de los

espacios y estructuras que se generan.

En esta linea, Mazzanti planted que la arquitectura debe analizar la naturaleza diversa del
ser humano. Las personas, necesitan un lugar de trabajo y de confort para vivir o llevar a cabo sus
actividades cotidianas, pero el ser humano también es un ser que rie, disfruta, juega y se divierte,
por lo tanto, se debe pensar la arquitectura también como un juguete, desde la pieza y el médulo,
proponiendo sistemas que sean usados por terceros, que tenga la capacidad de ir adaptandose en

el tiempo, combatiendo la rigidez y permitiendo su evolucion. (Fedeu, 2018).

Mazzanti plante6, ademas, que la arquitectura debe ser abierta y cercana a las condiciones

de quienes las usan y del espacio y el entorno que les rodea.

Tenido en cuenta esto segin Giancarlo Mazzanti un parque interactivo consiste en espacios
que hacen parte del entorno como encuentro de habito natural de aprendizaje a partir de la
construccién de conocimiento a través del paisaje natural construido y el didlogo e interaccion
entre las personas, permitiendo un impacto a nivel estructural (urbano) del entorno, y generando
el cambio apropiado a una comunidad. Este autor en el desempefio en el campo arquitectonico
permitié establecer la creacién y el desarrollo del equipo Mazzanti, que es un espacio académico
y competitivo para la realizacion de proyectos con enfoque artistico, urbanistico, arquitectonico y

sociologico. (Mazzanti,2015).

Asi mismo la Arquitecta Sandra Elena Carrion y la educadora Dora Inés Arroyave, en su
articulo titulado Los factores espaciales que aportan al curriculo en la arquitectura escolar de
Medellin “la mas educada” debaten sobre la complementariedad con otras disciplinas como la
arquitectura y su papel en la compresion y adaptabilidad de las nuevas realidades que transforman
y tratan de dar respuesta a las necesidades y a los contextos del espacio en relacién con lo
curricular, lo formativo y lo didactico; dan conocer que hacer un estudio sobre innovacion

pedagdgica como un retodel gobierno como un asunto clave que deben tener en cuenta sobre las
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concepciones espaciales y su relacion con lo curricular, son los grandes avances tecnologicos y de
espacios interactivos, que, en otros términos, expresan que el nivel de relacién del disefio y

vivencias del espacio influyen en los procesos educativos. (Carrion,2014)

Para complementar lo anterior mencionado, el arquitecto estadounidense Frank Locker en
entrevista con larevista Semana, expone su experiencia y punto de vista en creacion a esta tematica
donde refiere que tradicionalmente el disefio de los edificios de espacios pedagogicos y educativos
ha respondido a un modelo de educacion en el que el profesor posee el conocimiento y lo imparte
a aprendices relativamente pasivos. (Rincon,2020)

Estos salones cerrados, rectangulares y aislados funcionan bien para esta modalidad de
aprendizaje, poco efectiva para retener conocimiento sin contar con espacios fura del salén que
permitan desarrollar sus conocimientos. Ademas, estos espacios estan centrados en el docente y
no en el estudiante lo que no les permite a los estudiantes las habilidades que necesitan para
sobrevivir en el mundo de hoy, por ejemplo, en un salon amplio un maestro que solia tener a 30
nifios sentados mirandolo ahora va a tener, por ejemplo, diez grupos trabajando cada uno en su

proyecto. (Revista Semana,2014)

Los jévenes organizaran su propio espacio y metodologia de trabajo, bien sea que les guste
sentarse en el piso, fuera del salén, en las mesas redondas, o sobre las estaciones tecnoldgicas
donde tienen constantemente acceso a internet desde los computadores o tabletas; por eso destaca
la importancia y la influencia de los espacios en el proceso pedagdgico curricular y espacios
extracurriculares reiterando la participacion y dindmica de los estudiantes, su ideologia y escritos
fundamentado en la arquitectura escolar, identifica que las construcciones deparques educativos
fortalecen la experiencia en el aprendizaje convirtiendo al espectador pensador critico durante las
actividades que el proyecto provee. La arquitectura favorece el aprendizaje activo o transformado.
Este modelo promueve el pensamiento critico, la creatividad y las habilidades comunicativas en

los estudiantes. (Revista Semana,2014)

Las investigaciones han demostrado que el aprendizaje transformado no tiene limitaciones:

funciona para contextos ricos y pobres, urbanos y rurales. Han demostrado igualmente que incluso
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los estudiantes con mayores necesidades presentan mejorias dramaticas en su aprendizaje.
(Revista Semana,2014)

Los centros interactivos se definen como proyectos innovadores que permiten a las
comunidades un desarrollo en la educacion facilitando la interaccion entre individuos que
permiten mediante estos espacios satisfacer necesidades aprendizaje e intercambio de ideas
mediante experiencias y ambientes de aprendizaje de diversion y esparcimiento para diversos

grupos sociales.

1.11. Categorias Deductivas

Caracteristicas fisico-espaciales: es definida como campo tematico relacionado con las
realidades y potencialidades del espacio fisico de cada territorio. Esta constituido por los
componentes de espacio publico, equipamiento, vias y movilidad, vivienda y servicios publicos;
todos ellos elementos relevantes en la planeacion de un desarrollo organizado, equilibrado y
funcional, por su incidencia directa en las condiciones de vida de la poblacion, y en la relacién de

ésta con el territorio que habita (OPPCM,)

Propuesta urbana: La propuesta de disefio urbano buscan dar a consideracion resolver a
una serie de problemas que se relacionan al déficit que presenta la localidad, entendidos como
aquellos aspectos de la relacion entre la sociedad y el medio fisico, ambiental, social, y cultural.
(Mo0z0,2016)

Equipamiento estudiantil: como elementos fisicos que hacen parte del aspecto urbano
generando espacios donde se establezcan experiencias de aprendizaje o que responda a las
necesidades espaciales de la poblacién concibiendo espacios que faciliten e incentiven los procesos

de aprendizaje y ensefianza.
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1.12. Metodologia.

1.12.1 Paradigma. En el trabajo de grado se abordard desde el paradigma de la teoria
interpretativa, donde se estudia las interpretaciones y significados que las personas le dan cuando
interacttan en diferentes situaciones y la realidad social en la cual viven. Se trata de conocer las
necesidades y conocimientos de los estudiantes de las universidades y colegios de la Ciudad de
Pasto, en cuanto a tematicas de experiencialidad, interactividad y creatividad, que permita
mediante el proyecto arquitecténico suplir estas necesidades disefiando un centro de aprendizaje

no formal que abarque estas tematicas.

1.12.2. Enfoque. Para la presente investigacion se utilizard el enfoque cualitativo. Este
enfoque se basa en un proceso inductivo contextualizado en un ambiente natural, esto se debe a
que en la recoleccion de datos se establece una estrecha relacion entre los participantes de la
investigacion sustrayendo sus experiencias e ideologias en detrimento del empleo de un
instrumento de medicion predeterminado (Hernandez et al. 2014, p.356-381). Este método
posibilita una aproximacion mas holistica al fendbmeno en estudio, pudiendo investigar en al
ambito de los significados y las practicas de las personas desde su perspectiva. De este modo su
utilizacion permite un acercamiento hacia la comprension de significados importantes de
aprendizaje, interactividad, experiencialidad, creatividad y vivencialidad, de los estudiantes de la
ciudad de Pasto basados en la busqueda de nuevos e innovadores espacios que favorezcan la
interaccion, conocimiento y aprendizaje, se tiene unas de ideas e interpretaciones que enriguecen
el fin de la investigacion, que permita de acuerdo a ello el disefio arquitectonico de espacios

interactivos extracurriculares de confort y aprendizaje estudiantil.

1.12.3 Método.

De acuerdo con el trabajo de grado el método de investigacion es el método
Fenomenoldgico, este método en el trabajo de grado permite entender el fendmeno de la
creatividad y experiencialidad de acuerdo a las vivencias del estudiante en su entorno, buscando
generar un analisis de las experiencias particulares como son vividas y entendidas por los

estudiantes mediante entrevistas (Anexo C) identificando su conocimiento y experiencia que han
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percibido en espacios que apoyan la ensefianza de manera transversal como museos o centros de

ciencias.

El fendmeno de la creatividad y experiencialidad en este trabajo se evidencia de acuerdo al
analisis de las entrevistas, donde los estudiantes creen que creatividad es la produccion de una idea
0 un concepto, una creacion o un descubrimiento que es nuevo, original, Gtil y que satisface tanto
a su creador como a otros durante algin periodo. Este concepto permite identificar lo que piensa

el estudiante para transformarlo a un disefio arquitectonico.

1.12.4 Unidad de analisis. Estudiantes de educacion superior de la Universidad Cesmag
de Pasto

1.12.5 Unidad de trabajo. Nueve estudiantes de dos facultades, de la Facultad de
Arquitectura y Bellas Artes, tres estudiantes del programa de Arquitectura; de la Facultad de
Educacion, tres estudiantes, del programa de Licenciatura en Educacion Infantil y tres estudiantes

de Licenciatura en Educacion Fisica.

1.12.6 Técnicas de recoleccion de la informacion. Las técnicas de investigacion de
recoleccion de informacion utilizadas seran un grupo de enfoque que permita la comprension y
experiencia colectiva acerca de conceptos basicos e importantes para la investigacion que permita

el disefio de un centro interactivo y de experiencialidad en la Ciudad de Pasto.
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1.12.7 Instrumentos de recolecciéon de datos

De acuerdo con las técnicas de recoleccion de la informacion seleccionadas, se aplicard
con el grupo focal un cuestionario de 11 preguntas estructurales con dos o tres opciones de
respuesta que han sido previamente delimitadas, donde deberan elegir la opcion que describa méas

adecuadamente su respuesta.

1.12.8 Procesamiento de la informacion. Se pretende realizar un andlisis de informacion
mediante la tabulacion e interpretacion de resultados de cada una de las 11 preguntas realizadas en
las encuestas. De acuerdo a los resultados obtenidos se identifica las necesidades de los estudiantes

que permita guiar el disefio del centro interactivo del presente trabajo de grado.
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2. Anadlisis sistémico del area de estudio (comuna 9)

2.1.  Andlisis meso comuna 9

Como respuesta al primer objetivo especifico de este proyecto se presenta a continuacion
los resultados respecto al analisis meso de la comuna 9

2.1.1. Poblacion. La comuna 9 estd compuesta por 24 barrios en toda su area; segun las

estadisticas poblacionales, tiene un total de poblacion de 28.152 personas, 14.595 pertenecen al
género masculino y 12.893 al género femenino.

Figura 22. Poblacién comuna 9
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Figura 23. Poblacion por género comuna 9
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Fuente: El autor

2.1.2. Proceso de construccion urbana y tejidos urbanos La comuna 9 empieza a
desarrollarse desde el centro de la ciudad hacia el nor-occidente de la misma, donde, a inicios del
siglo XX, no existian edificaciones sino lotes baldios y lugares emblematicos como el cementerio
de la ciudad (actual Hospital Infantil los Angeles) y el estadio marista. En 1945 el hermano bautista

de los maristas crea el barrio las cuadras al vender 4 lotes a empresarios de la ciudad. Cinco afos
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mas tarde aparece el barrio Pandiaco a la falda del volcan, ambos barrios fueron articulados en el

gobierno del General Rojas Pinilla, mediante la Avenida Rojas pinilla, hoy Avenida de los
Estudiantes.

Figura 24. Construccion Urbana y Tejidos Urbanos.
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2.1.3. Tejidos urbanos Se evidencia que el proceso de construccion y urbanizacion se

concentra mas hacia el centro de la ciudad buscando un mayor desarrollo en las actividades
economicas de la ciudad.
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Figura 25. Tipologia Edificatoria y por Alturas
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Fuente: EIl autor

2.1.4. Tipologia Edificatoria y Tipologia edificatoria por alturas. Se encuentra una
mayor proporcion la tipologia Adosada en este sector, seguida de la tipologia aislada y en menor
proporcion las edificaciones aisladas y vivienda marginal; Segun la estadistica la altura que

predomina dentro del poligono es de 2 pisos.
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Figura 26. Tipologia de manzanas y escenario de oportunidades.
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Fuente: EIl autor

2.1.5. Tipologia de manzanas y escenario de oportunidades. En la comuna 9 existe
mayor incidencia de manzana cerrada y manzana aislada y existen muy pocas manzanas abiertas
y blogues lineales.

En escenario de oportunidades existe en esta comuna vacios urbanos como espacios
productivos de gran potencial que permiten desarrollar espacio publico factibles para la

comunidad.
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Figura 27. Sistema medio ambiental y Espacio Publico
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Fuente: EIl autor

2.1.6. Sistema medio ambiental y Espacio Publico. En la comuna 9 se encuentra como
conflictos la invasion en ronda Hidrica, deterioro ambiental causado por los residuos del sector
industrial, no hay espacio publico, carencia de parques de caracter zonal; es por esto que se hace
andlisis y se encuentra como oportunidades la existencia de zonas de proteccién ambiental,
riquezas ambientales y paisajistas, espacios que permiten la reubicacion acorde a las dindmicas de
la actividad urbana del sector y Rio Pasto como eje potencial de espacios ambientales.
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Figura 28. Movilidad
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2.1.7. Movilidad. Se encuentra diferentes en cuanto al sistema de movilidad de este
sector. La caracterizacion vial se encuentran vias sin continuidad lo que genera congestion y
embotellamiento vehicular; en cuanto a jerarquia vial existen vias de conexion municipal que
generan alto flujo vehicular en zonas estudiantiles; el transporte pablico masivo pierde cada vez
mAs su uso Y se evidencia poca cultura vial. Existe carencia de movilidad alternativa y de andenes
para personas con movilidad reducida y se evidencia una falta de paraderos para el transporte
publico.
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Figura 29. Equipamiento
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2.1.8. Equipamientos. El sector se encuentra relativamente equipado con predominancia
en el ambito recreativo, educativo y cultural, pero en estos mismos ambitos se evidencia que existe
una mala planeacion urbanistica en cuanto a zonas de recreacion, la mayoria de los complejos
universitarios se ubican en un solo lugar y los equipamientos culturales se ubican al lado sur de

esta comuna.
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Figura30. Uso de suelos
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Figura31. Uso de suelos
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2.1.9. Usos de suelo. En la comuna 9 las zonas residenciales tienen poco control y estudio
en el incremento de la densificacion en altura y la vivienda, las de tipo mixto presentan un
desarrollo comercial con poco control lo que genera problemas en la movilidad y conflictos
sociales, las de tipo institucional se encuentra que un 80% son de uso privado. Las estadisticas
hacen énfasis que hay un porcentaje mayor de zona residencial en las zonas de mora surco,
pandiaco y las cuadras, aun asi, es importante el desarrollo mixto y comercial existente.

Figura 32. Holisticos conflictos.
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2.1.10 Hoisticos conflictos. Después del analisis sistémico del area de estudio de la
comuna 9, se identifica las problematicas de espacio publico, movilidad, equipamientos,

usos de suelo, ambiental y servicios publicos.
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3. Propuesta Urbana Del Sector Que Remarque El Caracter Cultural Que Evidencie La

Cultura Narifense.
Como respuesta al segundo objetivo especifico de este proyecto se presenta a continuacion
los resultados respecto a la propuesta urbana
3.1.  Propuesta Urbana Del Sector
Se plantea un replanteamiento de la via" calle 18 generando su ciclo ruta hacia un costado
de la via'y se pretende manejar su separador como un paseo urbano, por otro lado, se genera el

tratamiento del rio pasto generando lo ya planteado por el P.O.T, el parque fluvial rio pasto

generando recintos urbanos.

Figura 33. Propuesta urbana

Fuente: El autor
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3.2.  Propuesta a nivel comuna.

Figura 34. Propuesta a nivel comuna.

Fuente: El autor

Se plantea la restitucién del terminal auxiliar, al igual que un restablecimiento de la planta
de reciclaje con sistema de alcantarillado industrial y de las plantas de aguas de tratamientos
residuales, interviniendo en el parque fluvial rio pasto, renovacion del espacio publico teniendo en

cuenta la nueva avenida carrera 222,
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4. Analizar La Espacialidad De Los Centros Interactivos Mas Representativos

A continuacién, se da respuesta al tercer objetivo especifico donde se muestra el analisis
de dos centros interactivos de cuarta generacion, el primero a nivel nacional (Parque Explora) y el
segundo a nivel internacional (Parque de Ciencias de Andalucia Granada), como referentes de

propuestas arquitectonicas influyentes para el presente trabajo de investigacion.

4.1. Nacional. Analisis Parque Explora

4.1.1. Simbologia. Es un disefio que a simple vista Ilama la atencion de todos por sus
cuatro cajas rojas, especialmente a los nifios y jovenes, que es el publico mas importante y al que

mas necesitan atraer.

El concepto de disefio de Parque Explora, se bas6 en un disefio sencillo y cercano a la
comunidad, un objeto que fuera facil de reconocer como es una caja; parque explora fue disefiado
por el grupo de arquitectos y disefiadores con cuatro grandes cajas de juguete generando una
simpleza y reconocimiento para todo tipo de publico, estas cajas son de color rojo para resaltar su
disefio entre el verdes de las montafias que permite ser un simbolo de transformacion a partir de la
educacidon, ademas es rojo para contrastar los tradicionales colores que se encuentran en centros
culturales y de ciencia como lo son el gris y el blanco Ilamando la atencién del pablico en general.
(Echeverri,2018)

Estas cajas y sus espacios no fueron disefiados para un contenido en especifico, que la
flexibilidad siempre fue un criterio principal de disefio y el concepto de parque se da ya que se
queria que los visitantes estuvieran al aire libre, pero que pudieran cambiar de entorno al adentrarse
en las cajas y vivenciar las exhibiciones. Su construccién desde un cubo crea expectativas en toda
persona que visite este lugar, su disefio no es algo comudn, es moderno, tanto exterior como
interiormente, con un eje ondulado en forma de S que se marca segun la posicion de cada volumen,
creando ritmo y movimiento en la composicién, de estos contenedores concebidos para la

ensefianza de los visitantes. La innovacion se ve en todo el proyecto desde el techo hasta la
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ambientacion del exterior, es un disefio Unico que a simple vista atrae miradas de todas las personas

que por alli pasan.

4.1.2. Argumentacion.

Este proyecto es realizado para la mejora de algunos sectores que necesitan una
transformacion urbana, pues son entornos pobres y rodeados de conflictos y de mucha violencia,
por la ubicacién de este proyecto se ve el encuentro de todas las clases sociales, el objetivo es que
personas que no tienen facil acceso al estudio puedan ir a este lugar y aprendan de una forma

didactica e interactiva. (Andrea,2014)

Dos preguntas se hicieron los arquitectos al iniciar los disefios: ;como hacer un museo de
ciencia y tecnologia en el que su imagen no se vuelva obsoleta rapidamente? y ;como hacer un
espacio dindmico y flexible para los nifios y los jévenes, un gran lugar de diversion, recreacion y
cultura, diferente a los proyectos académicos tradicionales? Para el equipo de disefio no querian
un museo rigido, que no respondiera al espiritu festivo del programa, pero tampoco un parque de

diversiones de consumo rapido y con una existencia temporal. (Echeverry, 2012)

Este proyecto es una apuesta por la educacién no formal donde se intente potenciar el
interés por la ciencia a través de la ladica, de muestras tangibles, de componentes novedosos y
estimulantes, con contenidos que requieren la participacion activa del visitante, poniendo en accion
su percepcion integral. También es un proyecto que busca una inclusién social donde todas las
personas sin importar su estrato econémico tengan la oportunidad de educarse, disminuyendo la

segregacion entre comunidades brindando un espacio abierto para todos.

Por lo anterior se realiza el proyecto de Parque Explora como parte de los programas
urbanisticos de la alcaldia de la ciudad de Medellin para la construccion de espacios dedicados al

conocimiento publico en ciencia y tecnologia. (Echeverry,2018).

Es una pieza urbana estratégica que hace parte de un plan urbano que completa un proceso

de recuperacion social y renovacion fisica del sector, como parte de rehabilitacion de las zonas
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verdes y equipamientos publicos de la ciudad. Se encuentra ubicado estratégicamente y rodeado
por varios parques y equipamientos representativos de Medellin que hacen parte del Paseo
Peatonal de la Avenida Carabobo, entre los parques se encuentra el Jardin Botanico Joaquin
Antonio Uribe, Parque de los deseos, parque Norte, planetario, entre otros.

4.1.3. Tecnica Parque Explora

4.1.3.1. Tipo de arquitectura. Se realiza la creacion de una topografia independiente a la
del entorno a partir del movimiento de volumenes y circulaciones, es decir la edificacion combina
dos principios, el primero es una nueva topografia de espacios publicos y respuestas urbanas
generadas sobre el suelo urbano, con los pisos bajos construidos en hormigén armado, y cuatro
cajas rojas fuertes en imagen, conectadas por una pasarela elevada, donde se realizan las
experiencias cientificas del museo y que contienen los programas que se renuevan constantemente,
estos cuatro principales médulos contienen las exposiciones principales del edificio, tienen un
disefio que permite aislar al visitante facilitando su atencion de las diferentes exposiciones que
encuentran. (Andrea,2014)

Cada mddulo contiene caracteristicas diferentes ya que cada uno cumple funciones

diferentes. La edificacion se eleva para crear una relacion de visuales hacia y desde el proyecto.

El espacio combina entre un lugar abierto de diferentes juegos cientificos y cajas con
ambitos interactivos, investigativos y de aprendizaje. Luego de la busqueda fundamental de diluir
los limites entre el interior del museo y el espacio exterior, el proyecto gener6 una formula de
tension entre la parte interna del parque y su relacion con la calle y el paisaje de la ciudad, lo que
resolvio el movimiento de la gente dentro del museo y la secuencia de circulacion interior.
(Andrea,2014. P 18-19). El concepto de espacio publico fue manejado en forma colectiva por todos
los nuevos equipamientos que se encuentran en el sector como son Jardin Botanico, Parque Norte,

Parque de los Deseos, entre otros.
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Figura 35. Vista aérea parque Explora.

4.1.3.2. Zonificacion

Figura 36. Zonificacidn general del Parque Explora

B 1. EXHIBICION DE FiSICA ACUARIO (P2)
2. EXHIBICION DE VIDA PASARELA (P3)
' 3. GEODIVERSIDAD DE COLOMBIA PASARELA (P2)
4. TERRITORIO DIGITAL CIRCULACION VERTICAL

Fuente Alvarado (2014).

El equipamiento cuenta con un area externa de 15000 m2 que esta distribuida entre la plaza
de acceso, plaza interna bajo nivel, plaza central, circulaciones, pasarela y estacionamientos. El
area interna cuenta con 22000 m2 distribuidos en tres niveles con en 4 salas de exposicién o
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modulos principales, talleres, salas educativas, acuario, vivario, cine, salas infantiles restaurante,

tiendas y areas de servicio.( Alvarado, 2014).

Los tres niveles estan conformados, en el primer; la taquilla, la enfermeria, las oficinas,
bafios, el auditorio de cine en 3D, el estudio de television, la sala temporal, talleres, mediateca, el
acuario llega hasta la terraza del tercer nivel y la sala abierta que se encuentra en la plaza. El
acuario es reconocido como el més grande de Latinoamérica, por lo cual es bastante reconocido.
Al interior, los espacios de servicio se ubican en la fachada posterior y se agrupan en la planta
baja.

En el segundo esta la Sala Tic, restaurantes, bafios, las salas infantiles y Experimenta. La
plaza principal se relaciona con los ingresos del proyecto.

En el tercer nivel o planta alta el proyecto se divide en cuatro modulos, en donde cada uno
tiene una funcidn distinta de acuerdo a su zonificacion. Las cuatro teméticas de exposicion son la
exhibicion de fisica, la exhibicion principal, la exhibicion de la vida y la sala de Colombia

Geodivérsa.

La escala y altura de cada espacio indica la jerarquia de la funcion que cumple. Ademas,
en el interior de los mddulos hay espacios a doble altura donde se destacan partes importantes de
la exposicidn. Al exterior se crea un sistema de circulacién tanto vertical como horizontal que

comunica al usuario entre plantas y entre espacios publicos y privados. (Alvarado. 2014, p. 41).

En la planta baja, la plaza principal es un espacio abierto, lineal y continuo que permite la
fluidez del espacio publico. En cambio, los cerrados, estan dispuestos en angulo de 90° por la

estructura de los médulos en planta alta. (Alvarado. 2014, p. 42)

Los espacios en las plantas altas varian en sus caracteristicas dependiendo del programa
del edificio, existen espacios dinamicos, interactivos, de observacién y hay mucho material visual
que hacen diferenciar cada una. Las circulaciones son amplias para permitir el flujo del usuario

que transita y la permanencia de la gente que se detiene a observar. (Alvarado. 2014, p. 42).
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- Exhibicidn de fisica: Un espacio para la interaccion con fendmenos fisicos expresados en
los seres vivos, un inventario de experiencias vinculadas a la cotidianidad para reconocer la
fisica como una ciencia cercana a todos.

- Exhibicion de vida: Conexion de la vida Recorrido experimental por diferentes escalas del
mundo viviente, codigos genéticos de seres Vivos.

- Geodiversidad de Colombia: Diversas exploraciones, un redescubrimiento del pais desde
el punto de vista de las geociencias.

- Territorio digital: permiten descubrir el mapa de la tecnologia que ha cambiado la relacién
del hombre con el mundo.

- Plaza abierta interactiva: Experiencias de fisica al aire libre para interactuar de manera
ludica.

- Acuario: escenario con las especies mas representativas de los ecosistemas de vertiente de
Colombia, con una importante muestra de la vida del mar. acuario central tiene una dimension
de 2.200 m2 y esta dividido en tres niveles en los cuales se ubicaron 14 acuarios de agua dulce,
9 de agua marina, 5 grandes ventanas de acrilico y un semitinel de observacion.
(Deykerestewar ,2015).

Figura 37. Zonificacién parque explora
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Fuente: Explora.com
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4.1.3.3. Estructura. Este equipamiento tiene una estructura metalica vista, sus
acabados exteriores, en el caso de los volumenes, son de concreto, y al interior se utiliza madera.
El armado del exterior de los volimenes es con paneles prefabricados que se ensamblan entre si y
los perfiles metalicos que los sostienen.

Los perfiles metalicos forman una trama en el interior. Esta trama sostiene a los paneles de

hormigdn que se observan desde el exterior. (Alvarado,2014).

La estructura principal del parque explora es un sistema de losas y columnas de hormigon
que se encuentran recubiertas por la piel del edificio y se afiade una estructura complementaria de
columnas metélicas en la planta baja que sostienen la pasarela exterior que comunica todo el
proyecto. Estas estructuras estan moduladas y ubicadas mediante un cierto ritmo y repeticion entre

ella que lo hacen visiblemente con disefios Unicos y diferentes. (Alvarado. 2014, p. 43).

Figura 38. Planta Nivel Balcon
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Fuente: Arquitour. 2018
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Figura 39. Planos Parque Explora

Saccion A
1 Plaza de Comidas-Acceso Norte / 2 Parque de la Estacion-Acceso Sur / 3 Acuario / 4 Sala Fisica Viva / 5 Sala Conexion de Ia vida / 6 Sala Colombia Geodwersa / 7 Sala Territorio Digital / 8 Metro de Medellin / @ Parque de los Deseos / 10 Balcon / 11 Plaza Abierta

Seccion B 0 10
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4.1.3.4. Espacio Publico

Figura 40. Planos Parque Explora

Nivel Plaza Abierta N.-4.50
1 Acceso Norte / 2 Acceso Sur / 3 Sala Abierta / 4 Sala Temporal / 5 Auditorio Cine digital / 6 Talleres y cuartos técnicos / 7 Oficinas de /8 Acuario/ 9 /10 Corredor Técnico

/11 Barrio Moravia / 12 Parque Norte/ 13 Parque de la Estacion / 14 Parque de los Deseos / 15 Jardin Botanico de Medellin / 16 Metro de Medellin / 17 Paseo Carabobo

Fuente: Arquitour. 2018

El sector del Nuevo Norte, localizado en el limite del centro con las Ilamadas
comunas de Medellin, concentré en los ultimos afios la mayor cantidad de
equipamientos y espacios publicos para la cultura y la educacion, gracias al programa
Urbanismo Social del plan de Gobierno que durante los afios administré esta ciudad.

La concepcion del Parque Explora partio de una secuencia de espacios y niveles
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abiertos, a lo largo de los cuales se van entregando las circulaciones a ambitos
singulares y cerrados de experiencias cientificas. Una nueva topografia construida con
pliegues, incisiones, contenciones y balcones o pasarelas que miran, se relacionan y
son vistas por la ciudad. El area se caracteriza por ser un sector residencial de estratos
bajos, con leve presencia de actividad industrial. Este contexto, socialmente complejo
y pobre, rodeado de barrios como Moravia (antiguo basurero de la ciudad) y carente
de los servicios minimos, recibié una apuesta por la arquitectura de calidad, con
programas integrales de servicios y por el urbanismo incluyente, participativo y
cultural que permita el disfrute ciudadano y el acercamiento con la comunidad. Se trata
de una fusién de la naturaleza con la arquitectura, disefiada con generosos espacios
peatonales, diversas posibilidades de acceso y multiples alternativas de encuentro con
la ciencia y la tecnologia. Se encuentra sobre la avenida peatonal Carabobo
encontrando en su recorrido equipamientos como El planetario de Medellin, Jardin

Botanico Joaquin Antonio Uribe y estacion de Metro.(Metalica, 2014).

Figura 41: Fotos parque Explora

Fuente: Explora2020

90



4.2.  Internacional. Andlisis Parque Andalucia. Granada Espafia

4.2.1. Simbologia. El Parque de las Ciencias de Granada es el primer museo interactivo de
ciencia de Andalucia y uno de los més relevantes del sur de Europa. Desde su inauguracién, en
mayo de 1995, el museo ha crecido en tres fases hasta constituir los mas de 26.000 metros
cuadrados que conforman su superficie. (Urbipedia, s/f).

El Parque de las Ciencias esta situado en una zona céntrica de Granada y se ha convertido
en uno de los principales reclamos turisticos de la ciudad y su simbologia caracteristica que se

baso su disefio y construccion es la figura de una mano abierta. (Eve museos e innovacién. 2018).

En el proyecto para el Parque de las Ciencias de Granada se basa en la conexion del rio
Genil con la ciudad como bases de la dimension urbana del proyecto, que nace con la intencion de
alejarse de la idea de edificio tradicional para atender a su contacto con lo existente y a las diversas
situaciones que se generan en los alrededores. La propuesta plantea la construccién de una Unica
cubierta proponiendo la continuidad espacial y la intensificacion de las experiencias interactivas
entre edificio y ciudad como tema mas importante de la propuesta, configurada como un
equipamiento, semejante a una mano donde parque y ciudad ocupan las areas que quedan entre los
dedos, que aloja los diversos tipos de espacios bajo una Unica cubierta con leves inflexiones
manteniendo de esta forma la continuidad espacial. La pasarela que conecta con la margen opuesta
del Rio Genil es el brazo que introduce la ciudad en el Parque, un nuevo acceso peatonal que enlaza
con puntos de intensa actividad, encuentro y reunién, que son precisamente los temas centrales de

la propuesta. (Ferrater et al, 2009).

Figura 42. Parque Andalucia

Fuente:
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4.2.2. Argumentacion. Fue inaugurado en mayo de 1995 ocupando en la
actualidad 70 000 m2. Esta situado en una zona del Zaidin, Ubicado a 15 minutos a pie del centro
historico de la ciudad, que se ha convertido en uno de los principales centros turisticos esta ciudad.
Nace como una oportunidad de dar respuesta a cuestiones de orden urbano que trascienden el
Recinto y que contribuyen a configurar un ambito de gran importancia para la Ciudad.(
Archdaily,2012)

Se intenta mediante el proyecto dar respuesta a este gran interrogante que los mismos
promotores introducian en las bases del concurso: Cémo configurar los espacios de un museo
destinado a la divulgacion cientifica” cuando la propia Ciencia y las formas de divulgar cambian
continuamente? introduciendo dos temas, donde el edificio se manifiesta con un caracter
enigmatico apreciado desde el exterior, con algunos lugares desde los que se crean espacios y
contenidos en su interior como una invitacion a descubrir (Cortizo, 2022); y de otro, como los
caminos de la Ciencia son infinitos, el visitante es introducido e invitado por el sistema de espacios
enlazados que se conectan a través del gran vestibulo a moverse con gran libertad en su recorrido
por los contenidos. Este caracter abierto y diverso es el que se entiende que promueve una conexion

del espacio y la arquitectura con el mundo de la Ciencia.

El objetivo de disefio de este equipamiento es acercar el mundo de la Ciencia a todos los
ciudadanos, bajo el lema “prohibido no tocar” y ser un centro de divulgacion cientifica tnico en
Europa. Se proyect6 un modelo que conjuga el concepto clasico de museo con la nueva tendencia,
y con un elemento mas, un enclave que ha permitido incorporar también espacios al aire libre,
dando como un centro de conocimiento, interaccion, aprendizaje y de ocio cultural ofreciendo

espacios mucho mas atractivos que un museo clasico.

Salas para exposiciones que se mezclan con espacios dinamicos para la investigacion
cientifica, actividades a la vista del pablico, como la Ventana de la Ciencia, y los espacios en el
exterior contribuyeron a que el recinto se convirtiera en su dia en un centro totalmente innovador

que ha vivido en estas dos décadas muchos cambios.(Andrade,2015).
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Es un centro de ciencia y museo interactivo que dedica 70.000 m2 a la diversion inteligente
y al entretenimiento educativo. Naturaleza, astronomia, juegos de mecanica, efectos 6pticos o un
viaje al interior del cuerpo humano son algunos de los contenidos permanentes del museo para
todas las edades. 27.000 m2 de zonas verdes, 5.000 m2 de exposiciones temporales, area de
descanso gque permite a sus visitantes adentrarse a la ciencia y tecnologia de manera innovadora.
(Andrade.2015, parr.5).

4.2.3. Técnica

4.2.3.1. Tipo de arquitectura. Es un organismo que instala diferentes espacios bajo una
Unica cubierta en forma de mano, entre cuyos dedos se extienden el parque y la ciudad. La idea de
interactividad esta presente en todos los niveles de relacién con el parque. La continuidad espacial
y la intensificacion del potencial interactivo entre Edificio y Ciudad son tema central de la
Propuesta.

Como una caja enigmatica por su forma invita a ser recorrido desde el exterior hasta el
interior, transformando el Parque en un gran centro de cultura cientifica. En él se entrecruzan los
espacios abiertos y cerrados, pabellones y jardines, que se revelan al visitante solo en la medida
en que éste recorre y explora desde el espacio de calle hasta el interior, como una prolongacion del

espacio. (Cortizo, 2022).

La relacion del proyecto con las fases anteriores del Parque donde ha tenido 5
modificaciones, asi como la conexion del solar con el rio Genil cercano al parque, se dio la idea
de edificio que se instala sobre la ciudad. Se crea por tanto un organismo de espacios
interconectados bajo una cubierta Unica, aunque no rigida, y reagrupados gracias a una envolvente
simulando la mano, para que Parque y Ciudad recorran los espacios habilitados entre los dedos,
tejiendo la union del edificio con el contexto. La pasarela es el brazo que introduce la ciudad en el
Parque, un nuevo acceso peatonal que enlaza con puntos de intensa actividad, encuentro. el espacio
del Macroscopio lugar principal del parque, debe entenderse también, al igual que las exposiciones
contenidas, de forma interactiva, donde permite moverse con libertad, continuidad y curiosidad.
(Archdaily, 2012).
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El ahorro energético ha sido uno de los factores claves de la arquitectura, paraello, el propio
edificio genera el 25% de la energia que consume, gracias a la instalacion visitable de paneles
solares en su cubierta. Uno de los puntos clave del proyecto, ya que une el zigzag arquitecténico
interrelacionando los espacios como un Unico volumen. La propia superficie crea una nueva
topografia divido en caminos, y marcado por la geometria de los campos rotulados que se evidencia

tanto en su color como en sus constantes pliegues y sus dos lucernarios.

Al igual que la montafia a la ciudad, la cubierta es un punto fundamental en el
funcionamiento del museo. Bajo esta capa unificadora, los dedos de la mano demarcados por el
permiten la creacion de una serie de espacios abiertos capaces de interconectar las diversas
actividades del Parque. Estas cajas de vacio reciben la iluminacion de los lucernarios de la cubierta,
creados mediante los propios pliegues y planos inclinados de la misma. (Cortizo, 2022)

Gracias a sus pliegues y lucernarios, el visitante podra descubrir el valor de la luz por

contraste entre el vestibulo y los pabellones.

Esta riqueza espacial y visual se prolonga, donde el visitante vive cambios de visualizacion
con lugares de altura variable y rampas para desplazarse entre los distintos niveles, adoptando
diversos puntos de vista sobre el espacio y los contenidos. Gracias a los distintos angulos visuales
se proporciona una serie continua de espacios en los cuales moverse con libertad y total
accesibilidad, donde el visitante descubre los posibles recorridos entre multiples opciones, con la
idea de que el usuario se transforme en el sujeto interesado y curioso que asume un papel activo

dentro del edificio

Nuevos trayectos urbanos enlazan con las circulaciones interiores del recinto, que comparte

asi su dimension puablica con la ciudad.

4.2.3.2. Zonificacién
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Figura 43. Zonificacion

Macroscopio Edificio Pendulo de Foucault
1. Audiorio 1. Sala Biosfera

2. Pabellén Margarita Salas 2. Hall

3. Pabellon Tecno-Foro 3. Sala Explora

4. Biodomo 4. Sala Percepcion

5. Pabelldn Cultura de la Prevencion 5. Sala Eureka

&. Pabellon Viaje al Cuerpo Humano &. Planetario

7. Pabellér Leonardo Da Vinci 7. Piezas de museo

BREIDCEFEE o e EELBAED

Fuente: el autor

El parque presenta una entrada desde el denominado Macroscopio esta sujeta por la luz
natural, que gracias a un gran lucernario en la cubierta y por las cristaleras de la fachada, penetra
todos los rincones del vestibulo principal para llegar también hasta los laboratorios. En ellos, se
encuentran las “Ventanas a la Ciencia”, que permiten una alianza nueva entre visitante e
investigador. Por su parte, los espacios expositivos dan vida a distintos &mbitos de la ciencia: el
cuerpo humano, la prevencion de accidentes, la relacion entre la cultura cientifica y Al-Andalus,
el tecno-foro o el area de exposiciones temporales. Este pasillo principal es un espacio abierto y
luminoso, una gran plaza interior que actda como nucleo distribuidor donde dirige a los visitantes
hacia las multiples areas del parque. Aqui también es importante mencionarlo, se encuentran de
primera mano los servicios necesarios de atencion al visitante como lo sin informacion, taquillas,
guardarropa, cafeteria, area de espera, tienda del museo, sala de prensa, entre otras. Es a la vez un
lugar de encuentro y flujo de usuarios. Este espacio, creado por la separacion de los pabellones,
queda como referencia permanente de los recorridos interiores y exteriores, subrayado

constantemente por la luz. (Jimenez et al, 2022)
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Desde este hall se puede acceder a la Galeria Cultural, donde se ha ubicado la Biblioteca
publica en contacto visual con los jardines, y disponible para los ciudadanos, con mediateca
cientifica, sala de fotografia, tienda especializada y cibercafé. También en esta area del Parque se
establece el Auditorio, con capacidad para proyecciones cinematograficas de gran formato.
(Cortizo, 2022).

También se encuentra conectado con el vestibulo el area de formacion, que ain con un
funcionamiento autonomo, permite desarrollar un variado programa didactico a todos los niveles
educativos y con multitud de medios disponibles. Descubrir el fragil equilibrio de nuestro planeta,
multiplicarse en el tanel infinito son algunas de las propuestas de las salas Biosfera, Percepcion y
Eureka. La Sala Explora para conocer la ciencia desde edades tempranas. El Planetario. Aqui se
puede disfrutar de un apasionante viaje por el Universo con la proyeccion de mas de 7.000 estrellas.
Pabellon de Espacios Naturales, Todo sobre los espacios naturales de Andalucia, el medio

ambiente y su conservacion. (Cortizo. 2022, p.13).

Finalmente, el area de administracion se encuentra estratégicamente situada también en
contacto con el hall. Ademas de estas areas demarcadas por su uso diferenciado, se establecen en
el complejo los distintos pabellones expositivos, Tecno-Foro, Observatorio, Pabellén de
Exposiciones Temporales, Ciencias de la Salud, Cultura de la Prevencion, Pabellon de Al-Andalus
y el Biodom un espacio interior a la intemperie que se forman como los mas importantes del
parque. Ademas de estos pabellones, los exteriores del Macroscopio son también empleados como
secciones expositivas, como “El Reloj de los Automatas” o “el Bosque de los Sentidos”, que
conectan los espacios interiores. Cuatro patios interiores configuran un espacio continuo y
fragmentado, a la vez que mantienen la posibilidad de un acceso directo desde los espacios libres.
Recorridos Botanicos, el Jardin de Astronomia, el Observatorio Astronémico, la Carpa de la
Gimnasia Mental, las Esculturas Dinamicas, la Zona de las Energias, los moédulos de mecénica y
percepcion. La Torre de Observacion: Un mirador a Granada donde experimentar con la ciencia y
la tecnologia. (Cortizo. 2022, p.14).
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4.2.3.3. Estructura y planimetria.
Figura 44: Planos parque Andalucia
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Figura 45: Planos parque Andalucia
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Se centran en criterios ecoldgicos, de innovacion tecnolégica y ahorro energético, que
favoreceran y simplificaran el mantenimiento y la conservacion Se ha revestido el edificio de una
envolvente continua tanto en fachada como en cubierta que aporta un caracter unitario al volumen.
Se ha forrado la estructura de muros de hormigon dejando una cdmara ventilada hasta cubrirse con
paneles de hormigon reforzado con fibra de vidrio, que incorpora en su interior material aislante,
soportados por platabandas de acero galvanizado en caliente que dibujan una sombra cambiante

segun la hora del dia, y que dan al edificio una textura singular. (Cortizo, 2022).

En el interior, los suelos se recubren de hormigoén pulido, marcado con pletinas de aluminio.
Las paredes del gran vestibulo estan recubiertas con listones de tablero de fibras de madera
recicladas aglomeradas con resina, mientras que la parte de fachada hacia el exterior se abre para
permitir la entrada de luz mediante un sistema de lamas verticales. El techo se remata con placas
de yeso laminado suspendidas, con iluminacion fluorescente indirecta, hasta culminar en el
lucernario: una estructura de acero y policarbonato celular de gran poder aislante térmico.
(Jimenez, 2022).

4.2.34. Espacio Publico.

Figura 46. Espacio publico

Fuente: CORTIZO (2022).
Contribuye a potenciar el caracter interactivo entre la ciudad y el parque, sus accesos son
independientes y se apropian del espacio verde publico inmediato.
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5. Hacer un Disefio Arquitectonico De Un Centro Interactivo Cultural en la Ciudad de

San Juan de Pasto.
Anélisis del Centro interactivo de Creatividad y Experiencialidad en San Juan de Pasto.
51. SIMBOLOGIA

Figura 47. Simbologia
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Fuente: el autor

Tras el andlisis realizado a los referentes arquitecténicos surgieron intenciones de disefio
para el proyecto, basado en un equipamiento que tenga por propuesta central el dinamismo,
escalonamiento, interaccion y movimiento en todos sus espacios , es por esto que se toma como
referente de diseno el “Cubo Mirror” que se caracteriza en un instrumento de interaccion capaz de
ofrecer al usuario multiples experiencias personalizadas en funcion de movimiento, por esto el

disefio, no tiene un orden especifico, la caracteristica es un orden desordenado que mediante el
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juego de movimientos independientes formen una estructura innovadora y de impacto en la
comunidad y la ciudad. (Mera,2022)

Ademas, esta ubicado en un eje estudiantil que es los usuarios o visitantes principales que
se penso en la creacion del proyecto y su disefio incentiva adentrarse en un recorrido de espacios
unicos y diferentes de la ciudad. El visitante tiene que realizar un enorme proceso de apreciacion
que no viene dado directamente desde el objeto y que debe contar con un papel activo importante
por parte del receptor. Nuestra representacion de cémo un receptor es capaz de rehacer el
conocimiento a partir de mensajes expositivo y explorativos, con planeacion de disefios y espacios
con contenidos y mecanismos necesarios que produzcan en el visitante una incorporacion muy

significativa de conocimiento.

5.2.  Argumentacion.

En base a las sensaciones que se da el cubo: interactuar, dinamismo, escalonamiento,
movimiento y eje, como temas centrales y el analisis de la comuna donde se va a desarrollar el
proyecto para poder sobrellevar el disefio se empieza a jugar con lo méas representativo de la
comuna que en este caso es un eje estudiantil, La exhibicion debe responder a la tendencia que
tiene el pensamiento humano de generalizar primero para luego particularizar, los contenidos
deben ir de lo general a lo especifico; con el fin de acoplarse a la estructura cognitiva del visitante.
El éxito del proyecto radica en la buena comunicacion y la relacién que adquiere el visitante con
lo que se muestra, la claridad del espacio permite generar una interaccion directa entre el
observador, para asi aumentar las probabilidades de que el visitante capte la idea que se esta
mostrando, se trata de generar aprendizajes y experiencias mediante la vivencialidad, donde se
tiene en cuenta que segun los estudiantes esta vivencialidad se da desde la experiencia que se

adquiere en una situacion ( Ver Tabla 7 anexo c).

La accién educativa en este proyecto se basa en el rigor patrimonial, donde la cultura
material debe jugar el papel primordial (la concepcidn actual de los estudiantes de la cultura como
conjunto de conocimientos, ideas, tradiciones y costumbres que caracterizan a un pueblo, a una
clase social, a una época, etc. ver tabla 9 anexo C), partiendo de esto se trata de generar disefios y
espacios de un activismo espectacular, que favorezca el deleite y el aprendizaje de los visitantes

dentro del centro interactivo.
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En segundo lugar, la adecuacion diversificada hacia los segmentos especificos de publicos
objetivo, basadas en elementos de experiencialidad e interactividad (Desarrollar la capacidad de

las personas para aprender de su propia experiencia (ver tabla 5 anexo C).

En tercer lugar, la utilizacion de una variedad planificada de elementos y espacios
adecuados a las demandas y necesidades de los estudiantes que permita ayudar adquirir y
desarrollar conocimientos de manera vivencial, creativa e interactiva, saliendo de los formatos
tradicionales y buscando los mas eficaces para cada caso. donde se tiene en cuenta que segun los
estudiantes cuando se habla de creatividad y experiencialidad se debe ofrecer espacios interesantes
para la comunicacion y el aprendizaje, divulgando de un modo divertido y sugerente distintas

tematicas. (ver tabla 11 anexo c)

Figura 48. Relacidn e intercambio
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Figura 49. Dinamismo.
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Figura 50. Escalonamiento
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Figura 11. Movimientos del eje

(_uq N ¢ Calt ‘
O e L WERRD &N\
=\ esEally T i3

»
Q
)
=2
=2
®
Q
O
<
-
)
T
(7]
)
Q
=
=
(1)
=

> (e O
O oresapy wE

v P 5 =
Y RN

Sobove quE
Agp erts
QRerpr OB
ToperRUE Qe
NELENM OO U Uk @?@J

Fuente: el autor

103



Figura 52. Conceptos compositivos
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53. TECNICA

5.3.1. Tipo de arquitectura. Disefiada a partir de movimientos de volimenes y
circulaciones dando asi respuestas urbanas generadas sobre suelo urbano, construida con hormigén
armado con 5 cubos modulares generados en movimiento otorgando asi a los médulos unos
voladizos caracteristicos del volumen en si, la edificacion se eleva para crear una relacion de
visuales desde y hacia el proyecto combinandolo asi con las caracteristicas generadas del sector
las cuales son sus representativas montafias, sus espacios se combinan entre espacios abierto en
los cuales son generados ambitos interactivos juegos de aprendizaje y juegos cientificos en todos
sus espacios, que permiten a los visitantes percibir y generar creatividad en su recorrido en el cual
la creatividad esta basada en la percepcion de los estudiantes como la capacidad que tiene el ser
humano para crear algo de otras ideas que son nuevas e interesantes, es decir, la capacidad para
analizar y valorar nuevas ideas, resolviendo problemas que se presentan en el transcurso de la vida

del ser humano y los desafios que se presentan en lo académico y cotidiano. (ver tabla 6 anexo C).
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El proyecto genera una tension de limites entra la calle 18 el interior del centro interactivo
el exterior generando asi las maximas circulaciones en secuencia manejando los conceptos de
espacio publico para generar una fluidez en el proyecto con el paisaje de la ciudad.

5.3.2. Zonificacion

Figura 53. Zonificacion
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El centro interactivo “es un lugar donde los principios basicos de la ciencia y cultura son
presentados en forma interpretativa y en dialogo interactivo con el visitante, buscando que este
razone a partir de lo que observa, plantee preguntas y busque respuestas a través de nuevas
observaciones, es por ellos que se obtiene una zonificacion que integra 3 pisos basados en
exposiciones interactivas y zonas de aprendizaje para el visitante. (Chuli,2018). EIl primer piso
abarca la entrada principal donde se encuentra la taquilla, en su parte posterior se ubica sala de

ventas, continua su recorrido de este piso donde encontrara un llamativo acuario que se sobrepone
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hasta el segundo piso, seguido de un auditorio estratégico para diferentes funciones pedagogicas
que se manejaran en el proyecto, seguido de ello se encuentra las denominadas zonas de exposicion

continuas.

El segundo piso se ubica estratégicamente alrededor del acuario la sala denominada
exposicion de tierra y universo frente a él se ubica la sala de ventas, en su parte posterior derecha
aulas y talleres equipados para usos pedagdgicos con dindmica interactiva y a su extremo se
encontrara una novedosa exposicion de flora. Por ultimo, en el tercer piso se ubica dentro del

disefio la zona de administracién del centro.

Oferta Integral de Programas

. Guias: Que se adepta minimamente a los tipos de publico, especificas, claramente
diferenciadas para los distintos publicos.

. Fichas didacticas: que se adepta minimamente a los tipos de publico, especificas,
claramente diferenciadas para los distintos publicos.

. Formatos centrados en desarrollos del mensaje expositivo.

. Acuario: dar a conocer sus valores naturales y ambientales, impulsando su
conservacion. Integra programas de sensibilizacion, educacion e investigacion, se trataran
tematicas sobre el patrimonio cultural y natural relacionado con el medio marino.

. Exposicién de Tierra y Universo: muestra el universo mediante elementos,
tecnologia especializada e imagenes astronémicas de gran relevancia cientifica divulgativa
para transmitir, desde el conocimiento, la emocién y los sentidos, como se produce la
evolucion cosmica de miles de millones de afios a partir de elementos quimicos que han
ido forjando, en el corazén de las estrellas, la materia prima necesaria para construir
mundos como el nuestro y seres vivos Como nosotros.

o Exposicién de Flora: Crear experiencias de encuentro y convivencia, integradas a
estrategias de educacion y cultura en torno a la biodiversidad y la relacion del ser humano
con su medio natural. Se concentra en generar, difundir y aplicar conocimientos cientificos
sobre la diversidad floristica de Narifio y del pais, aportando a su conservacion,

restauracion y manejo, en aras de aprovechar la flora de manera sostenible y ética.
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o Biblioteca: Colecciones actualizadas que permita mantener viva y en sintonia con
el entorno social fundamental para el servicio a todos los ciudadanos, el desarrollo cultural,
para el acceso a la informacion, el fomento de la lectura. La biblioteca sera centro donde
poder acoger comodamente a los usuarios y a participar en sus actividades. Contara con

equipos informaticos.

o Talleres, Juegos de blsqueda de contenidos o juegos de pistas.

o Demostraciones. Dramatizaciones.

o Formatos basados en el acceso directo a la coleccion cultural.

. Formatos basados en nuevas tecnologias. Audiovisuales Teatro Virtual Medios

informaticos / ordenadores Internet Reconstrucciones virtuales: fijas / portables Formatos
basados en montajes museogréficos.
. Areas de manipulativos.

. Areas de Interpretacion. Eventos, ferias y programas no permanentes.

5.3.3. Estructura.
Estructura aporticada donde su terminado en su cubierta es un cerchado a lo largo de ella

y para la sostenibilidad de sus voladizos se maneja una estructura en pértico con unos elementos

en diagonal donde estos elementos trabajan a compresion para asi sostener sus voladizos.
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Figura 54. Estructura
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Figura 56: Planta piso 3.
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5.3.4. Espacio Publico
Figura 57. Espacio publico

Fuente: el autor
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6. Conclusiones

El presente trabajo de grado tuvo como objetivo aportar y consolidar el aspecto cultural de
San Juan De Pasto mediante el disefio arquitectonico de un centro interactivo, ofreciendo asi
nuevas tecnologias y una nueva forma de interactuar, ubicado en la ciudad de pasto en el
departamento de Narifio. Para lograr esto, se tuvo que realizar un analisis sistémico urbano del
area de estudio que fue de la comuna 9, como lugar estratégico de zonas educativas de educacion
bésica, media y superior, para conocer las caracteristicas fisico-espaciales de la poblacién y del

entorno afectado.

Se realizd un andlisis meso de la comuna 9 teniendo en cuenta la poblacion, los proceso de
construccién urbana y tejidos urbanos, tipologia edificatoria y tipologia edificatoria por alturas,
tipologia de manzanas y escenario de oportunidades, sistema medio ambiental y espacio Publico,
sistema de movilidad, equipamientos y usos de suelos; todo esto, logrando localizar los puntos
neuralgicos a intervenir, y llegando a la conclusion que esa zona necesitaba un equipamiento

innovador, para generar espacios de aprendizaje interactivo, vivencial y creativo.

Posteriormente estas investigaciones, permitid realizar una propuesta urbana del sector
replanteamiento de la via "calle 18” generando su ciclo ruta hacia un costado de la via y manejar

Su separador COMO un paseo urbano.

Ante este escenario, se decidio desarrollar como proceso de investigacion para el disefio
del centro interactivo unas encuestas que permiten identificar lo que piensa el estudiante para
transformarlo a un disefio arquitecténico teniendo en cuenta conceptos basicos e importantes para
la investigacion que permita el disefio de un centro interactivo y de experiencialidad en la Ciudad

de Pasto.

Los estudiantes encuestados afirmaron que es necesario un centro interactivo en la ciudad
de Pasto como centro de aprendizaje no formal que ofrezca espacios interesantes para la
comunicacion y el aprendizaje, donde permita el aprendizaje no formal de un modo divertido y

sugerente de distintas tematicas.
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Se tuvo que realizar una investigacion de los equipamientos de este tipo nacionales (Parque
Explora) e internacionales (Parque de Ciencias de Andalucia Espafia), asi como las conexiones
que habia entre estos equipamientos que permitieron surgir intenciones de disefio para el presente

proyecto.

Se propone un replanteamiento de la via calle 18 generando su ciclo ruta hacia un costado
de la via y se pretende manejar su separador como un paseo urbano, por otro lado, se genera el
tratamiento del rio pasto generando lo ya planteado por el P.O.T, el parque fluvial rio pasto

generando recintos urbanos.

El disefio del proyecto se basa en el “Cubo Mirror” que representa dinamismo,
escalonamiento, interaccion y movimiento que son los conceptos que se manejaron en el proyecto,
con todos sus espacios de experiencialidad que produzcan en el visitante una incorporacién muy
significativa de creatividad como fuente de conocimiento. Se tiene en cuenta que esta ubicado en
un eje estudiantil por lo tanto su disefio se basa en generar aprendizajes mediante la vivencialidad
donde la accion educativa se basa en un rigor patrimonial, adecuacion diversificada hacia los
segmentos especificos de publicos objetivo de estudiantes, basadas en elementos de
experiencialidad e interactividad y utilizacion de una variedad planificada de elementos y espacios

adecuados a las demandas y necesidades de los estudiantes del aprendizaje no formal.

Se desarrolla la propuesta urbana generadas sobre suelo urbano, construida con hormigén
armado con 5 cubos modulares generados en movimiento otorgando asi a los modulos unos
voladizos caracteristicos del volumen en si, la edificacion se eleva para crear una relacion de

visuales desde y hacia el proyecto

Por ultimo, se obtuvo una zonificacion que integra 3 pisos basados en exposiciones

interactivas y zonas de aprendizaje para el visitante.
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7. Recomendaciones

La informacién obtenida en este trabajo de grado y presentada en los anexos del
mismo, induce al autor a sugerir que es posible darle continuidad al estudio de las
necesidades de estudiantes de colegios y universidades, espacios adecuados que les ayude

a adquirir y desarrollar conocimientos de manera vivencial, creativa e interactiva.

Puede tomarse como una problematica para nuevos trabajos de grado la falta de
centros de generacién de conocimiento y creatividad, espacios interactivos e innovadores

en la ciudad de Pasto.

Se recomienda mayores propuestas de investigacion de disefios arquitectonicos en
areas de ciencia, innovacion, tecnologia y espacios educativos extracurriculares en la
ciudad de Pasto, que atienda las verdaderas necesidades de la comunidad educativa como
factor influyente en el progreso de las personas.
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9. ANEXOS

Anexo 1. Formato entrevista.

UNIVERSIDAD CESMAG
FACULTAD DE ARQUITECTURA'Y BELLAS ARTES

PROGRAMA DE ARQUITECTURA

ENCUESTA TRABAJO DE GRADO PARA OPTAR AL TITULO DE ARQUITECTO

Titulo del Proyecto | CENTRO INTERACTIVO DE CREATIVIDAD Y EXPERIENCIALIDAD
SAN JUAN DE PASTO.

Conocer como un centro interactivo de creatividad y experiencialidad puede
satisfacer parte de las necesidades de estudiantes de colegios y universidades, que

Objetivo

les ayuda adquirir y desarrollar conocimientos de manera vivencial, creativa e

interactiva.
Nombre del Braulio David | Fecha
encuestador Mera B realizacion

encuesta.
Datos Generales

Nombre: Edad
Sefiale con una x
Genero Masculino Femenino

Arquitectura

Licenciatura en Educacién Infantil.
Programa

Licenciatura en Educacion Fisica
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Instructivo: A continuacion, encontrara una serie de preguntas, elija la opcién que describa mas

adecuadamente su respuesta.

1. ;Qué es para usted creatividad?

a. | Capacidad o facilidad para inventar o crear.

b. | Es la capacidad que tiene el ser humano para crear algo de otras ideas que son nuevas e interesantes,
es decir, la capacidad para analizar y valorar nuevas ideas, resolviendo problemas que se presentan en

el transcurso de la vida del ser humano y los desafios que se presentan en lo académico y cotidiano.

c. | Es la produccion de una idea o un concepto, una creacion o un descubrimiento que es nuevo, original,

util y que satisface tanto a su creador como a otros durante algun periodo.

2. ¢Qué es para usted experiencialidad?

a. | Perteneciente o relativo a la experiencia.

b. | Experiencia personal.

c. | Desarrollar la capacidad de las personas para aprender de su propia experiencia.

3. ¢Qué es para usted Aprendizaje?

a. | Adquisicion del conocimiento de algo por medio del estudio, el ejercicio o la experiencia.

b. | Proceso a través del cual se adquieren y desarrollan habilidades, conocimientos, conductas y valores.

c. | Proceso de asimilacion de informacion mediante el cual se adquieren nuevos conocimientos, técnicas
o0 habilidades.

4. ¢Qué es para usted Vivencialidad?

a. | Formar nuevas vivencias a partir de los sucesos que tienen lugar en la vida.

b. | LA EXPERIENCIA QUE SE ADQUIERE A PARTIR DE UNA SITUACION.

c. | Perteneciente o relativo a la vivencia.

5. ¢Qué es para usted un museo?
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https://definicion.de/experiencia/

Institucion dedicada a la adquisicion, conservacion, estudio y exposicion de objetos de valor
relacionados con la ciencia y el arte o de objetos culturalmente importantes para el desarrollo de los

conocimientos humanos.

Son instituciones de caracter permanente que adquieren, conservan, investigan, comunican y exhiben
para fines de estudio, educacién y contemplacion conjuntos y colecciones de valor histérico, artistico,

cientifico y técnico o de cualquier otra naturaleza cultural.

Institucion sin &nimo de lucro, permanente y al servicio de la sociedad, que investiga, colecciona,

conserva, interpreta y exhibe el patrimonio material e inmaterial.

6. ¢Qué es para usted Cultura?

Conjunto de bienes materiales, espirituales e ideas de un grupo social transmitido de generacion en

generacion a fin de orientar las practicas individuales y colectivas.

Conjunto de conocimientos e ideas no especializados adquiridos gracias al desarrollo de las facultades

intelectuales, mediante la lectura, el estudio y el trabajo.

Conjunto de conocimientos, ideas, tradiciones y costumbres que caracterizan a un pueblo, a una clase

social, a una época, etc.

7. ¢Qué es para usted Identidad?

Rasgos o caracteristicas de una persona o0 cosa que permiten distinguirla de otras en un conjunto.

Concepcion y expresion que tiene cada persona acerca de su individualidad y acerca de su pertenencia

0 no a ciertos grupos.

Caracteristicas propias de una persona o un grupo y que permiten distinguirlos del resto.

8. ¢Qué se hace en un museo de la creatividad y la experiencialidad?

Educar de manera no escolarizada e integrar nuevas tecnologias en sus escenarios.

Ofrecen espacios interesantes para la comunicacion y el aprendizaje, sea divulgar de un modo

divertido y sugerente distintas tematicas.

Son escenarios de un aprendizaje informal, con un rico y apreciado entorno multisensorial.
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9. ¢Conoce usted Maloka Museo Interactivo de la Ciudad de Bogota? Si X

No

Si X
10. ¢Conoce usted el Parque Explora de la Ciudad de Medellin? No

Si X
11. ¢ Cree usted que necesitamos en Pasto un centro interactivo? No

Instrumento de recoleccion de informacion autoria de: Braulio David Mera Benavides. Fecha
noviembre
2022.
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Anexo 2. Entrevistas realizadas.

UNIVERSIDAD CESMAG
FACULTAD DE ARQUITECTURA Y BELLAS ARTES
PROGRAMA DE ARQUITECTURA

ENCUESTA TRABAJO DE GRADO PARA OPTAR AL TITULO DE ARQUITECTO

CENTRO INTERACTIVD DE CREATIVIDAD W
Titulo del Proyecto EXPERIEMCIALIDAD SAM JUAM DE PASTO.

Conocer como un centro interactivo de creatividad y experiencialidad
Objetivo puede satisfacer parle de |las necesidades de estudiantes de colegios

vy universidades, gquea les ayuda adguinr y desarrollar conocimienios
de manera vivencial, creativa e interaciiva.

Mombre del encuestador Braulic David Mera & | Fecha realizacion | 13/11/22

encuesta.

Datos Generales
Nombre: | Santiago Belslcazar | Edad | 22 aros
Senale con una x
Genero | Masculino IE Femenino |
Arquiteciura x

Programa Licenciaiura en Educacion Infantil.

Licenciatura en Educacion Fisica

Instructivo: A continuacion, enconfrara una serie de preguntas, elija la opcion que describa mas
sdecusdaments su respussta.

1. ;Que es5 para usted creatividad?

8. | Capacidad o facilidad para inventar o crear

b. | Es |la capacidad que fiene el ser humano paras crear algo de oires ideas que son nUuSevas 2
interesantas, es decir, la capacidad para analizar y valorar nueves ideas, resolviendo problemas
que se presenian en el franscurso de |a vida del ser humano v los desafios gue se presentan en
lo academico y cotidiano.

(3]

Es la produccion de una idea o un concepto, una creacion o un descubrmienio Que es NUEVD
original, Jtil y que satisface fanto a su creador como a otros durante algan pericdo.

2. ;Que es para usted experiencizlidad?

8. | Pereneciente o relativo & |a experancia.

b. | Experiencia personal.

c. | Desamoller la capacidad de las personas para aprender de 5U propia experiencia.

3. ;Que es para usted Agprendizaje?

&. | Adquisicion del comocimientio de algo por medio del estudio, &l ejercicio o la experiencia.
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b. | Proceso a traves del cual se adquieren y desarrollan habilidades, conocimientos, conductas y
valores,

¢. | Proceso de asimilacion de informacion mediante 2l cual se adquieren nuevos conocimientos
tecnicas o habilidades.

4. ;CQue es para usted Yyencialidad?

g. | Formar nuevas vivencias a panir de |os sucesos que tienen lugsar en la vida.

b. | La experencia que se sdguiere a partir de una situacion.

. | Pereneciente o relativo a la vivencia.

5. ;e es para usted un musac?

a. | Institucion dedicada a |la adquisicion, conservacion, estudic y exposicion de objelos de valor
relacionados con la ciencia y el arte o de objetos culturalments importantes para el desarrollo de
os conocimientos humanos.

b. | Son insiifuciones de caracter parmanents que adquieren, conservan, investigan, comunican y
exhiben para fines de esiudio, educacion y contemplacion conjuntos y colecciones de valor
histdrico, artistico, cientifico y técnico o de cualguier ofra naturaleza cultural.

z. | Institucion sin animo da lucro, permanente y al servicio de |a sociedad, que investiga, colecciona
conserva, interprets v exhibe el pairimonio matenal e inmaterial.

6. ;Cue s para usted Cultura?

a. | Conjunto de bienes matenales, espintusles e ideas de un grupo social fransmifido de generacion
an generacion a fin de orientar las practicas individuzles v colectivas.

b. | Conjunio de conocimientos e ideas no especializados adguiridos gracias al desarrollo de las
facultades intelectuales, mediante la leciura, el estudio y 2l trabajo.

. | Conjunio de conocimientos, ideas, tradiciones y costumbres que caracterzan a un pueblo, a una
clase social. 8 una epoca, etc.

7. ;e es para usted |dentidad?

a. | Rasgos o caraciensticas de una persona o cosa que permiten distinguirla de ofras en un conjunto

o. | Concepcion y expresion que tiene cada persona acercs de su individualidad y acerca de su
pertenencia o no 8 cierios grupos.

c. | Caracteristicas propias de una persona o un grupe y gue permiten distinguirios dal resto.

& ;CQue z= hace en un museo de la crestvidad v la experiencizlidad?
a. | Educar da manera no escolarizads e integrar nuevas tecnologias en sus escenarnios.
b. | Ofrecen espacios interesantes para la comunicacion v el aprendizaje, sea divulgar de un modo

divertido y sugerente distintas teméticas.

(%!

Son escenarios de un agrendizaje informal, con un rico y apreciado entorno multisensarial.

9. ;Conoce usted Malgka Museo Interactivo de |a Ciudad de Bogota? | Si X
Mo
Si X
10. ; Conoca usted el Pargue Explora de la Ciudad de Madellin? Mo
Si X
11. ; Cree usted que necesitarmaos en Pasto un centro interactivo? Mo
Emtmr_r:jentu de recoleccion de informacion awtoria de: Braulio David Mera | Fecha noviembre 2022,
enavides.
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UNIVERSIDAD CESMAG
FACULTAD DE ARQUITECTURA Y BELLAS ARTES
PROGRAMA DE ARQUITECTURA

ENCUESTA TRABAJO DE GRADO PARA OPTAR AL TITULO DE ARQUITECTO

Titulo del Proyecto CENTRO INTERACTIVG DE CREATIVIDAD Y
EXPERIENCIALIDAD SAM JUAN DE FASTO.

Conocar como un centro interactivo de creatividad y experiencialidad
Ohjetivo puede salisfacer pare de las necesidadas de estudiantes de colegios
¥ universidades, que les ayuda sdquirir y desarrollar congsimienios
de manera vivencial, creativa e interactiva.

Nombre del encuestador Eraulic David Mera B | Fecha realizacion

encuesta.

Datos Generales
Nombre: | Jnonatan Cuasquer. | Edad | 27 anos
Senale con una x
Genero | Masculino S Femenino |
Arquiteciura X,

Pragrama Licenciatura en Educacion Infantil.

Licenciatura en Educacion Fisica

Instructivo: & continuacion, enconfrara una serie de preguntas, elija |a opcion que describa mas
adecuadaments su respussta.

1. ;Que es para usted creatividad?

a. | Capacidad o facilidad para inventar o crear

b. | Es la capacidad que fiene &l ser humano para crear slgo de oifres idess que son NUeVas 2
inieresantes, es decir, |a capacidad para analizar y valorar nuevas ideas, resolviendo problemas
que se presenian en el franscurso de la vida del sar humano vy los desafios que se presentan en
lo academico y cotidiano.

01

Es la produccion de una idea o un concepto, una creacion o un descubrmiento que es nuevo
original, Util y que satisface tanto a su creador como a otros durante algun pericdo.

2. ;Que es para usted experiencialidad?

8. | Perenecients o relstive 5 la expersncia.

b. | Experiencia personal.

<. | Desamollar la capacidad de las personas para aprender de su propia experiencia.

3. Que es pars usted Aprendizzje?

8. | Adguisicion del comocimientio de algo por medio del estudio, &l ejercicio o la experiencia.

b. | Proceso a traves del cual se adguieren y desarrollan habilidades, conocimientos, conductas y
walores.
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c. | Proceso de asimilaciom de informacion mediante el cusl 52 adquieren nuevos conocimientos,
técnicas o habilidades.

4. ;Que es pars usted Vivencialidad?

8. | Formar nuevas vivencias a pariir de los sucasos gue tienen lugar en la vida.

b. | La experiencia que se sdguiers a partir de una situacion.

c. | Pereneciente o relativo a la vivencia.

5. ;Que es para usted un musec?

a. | Institucion dedicada a la adquisicion, conservacion, estudio y exposicion de objeios de walor
relacionados con la ciencia y el arte o de gbjetos culturalmants importantes para el desarrollo de
os conocimientos humanos.

b. | Son instifuciones de caracter permanents que adquieren, conservan, investigan, comunican y
exhiben para fines de esiudio, educacion y contemplacion conjuntos y colecciones de wvalor
historico, artistico, cientifico y técnico o de cualguier ofra naturaleza cultural,

c. | Institucion sin animo de lucro, permanente v al servicio de la sociedad, que investiga, colecciona
conserva, inlerpreta y exhibe el patrimonio material e inmaterial,

6. ;Que es para usted Cultura?

g. | Conmjunto de bienes materiales, espirtuales e ideas de un grupo social ransmitido de generacion
en generacion a fin de orentar las practicas individuales y colectivas.

b. | Conjunio de conocimientos e ideas no especializados adguiridos gracias al desarmollo de las
facultades intelectusles, mediante |a leciura, el estudio v 2l trabajo.

c. | Conmjunio de conocimientos, ideas, tradiciones y costumbres que caracterizan a un pueblo, a una
clas= social. a una epoca, eto.

7. ;Que es para usted |dentidad?

a. | Rasgos o caraciensticas de una persona o cosa que permiten distinguirla de ofras en un conjunto

b. | Concepeoion y expresion que tiene cada persona acerca de su individuslidad v acerca de su
perfenencia 0 No a cieros anipos.

c. | Caractersticas propias de una persona o un grupe ¥ gue permiten distinguiros del resto.

§. ;Que s= hace en un museo de la creatividad v |a experiencialidad?

8. | Educar de mansars no escolarizada 2 integrar nuavas tecnologias en sus escenanos.

b. | Ofrecen espacios interesantes para la comunicacion y el aprendizaje, sea divulgar de un modo
divertido y sugerente distintas tematicas.

c. | Son escenarios de un aprendizaje informal, con un rico y apreciado entormo multisensorial.

9. ;Conooce usied Maloka Museo Interactivo de la Ciudad de Bogota? Si X
Mo
Si
10. ; Conoce usted el Pargue Explora de la Ciudad de Madellin? Mo i
Si X
11. ;i Cree usted que necesitamos en Pasto un centro interactivo? Mo
Instrumento de recoleccion de informacion autoria de: Braulio David Mera Fecha noviembre
Benavides. 20322
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UNIVERSIDAD CESMAG
FACULTAD DE ARQUITECTURA Y BELLAS ARTES
PROGRAMA DE ARQUITECTURA

ENCUESTA TRABAJO DE GRADO PARA OPTAR AL TITULD DE ARQUITECTO

Titulo del Proyecto CENTRO INTERACTIVG DE CREATIVIDAD ki

EXPERIENCIALIDAD SAN JUAN DE PASTO.

Conocer como un centro interactivo de creatividad y experiencialidad

Ohjetivo puede satisfacer parie de las necesidades de estudiantes de colegios

¥y universidades, que les ayuda adquirir y desarmollar conocimienios
de manera vivencial, creativa e interactiva.

Hombre del encuestador Braulic David Mera 5§ | Fecha realizacion| 12/M11722

encuasta.

Datos Generales

Mombre: David Jhonnier Arevalo Miranda Edad | 22 anaos

Senale con una

Genero | Masculino E Femenino |
Arquiteciura x
Programa Licenciatura en Educacion Infarntil.

Licenciatura en Educacion Fisica

Instructivo: & continuacion, encontrara una serie de preguntas, elija la opcion que describa mas
sdecuadamente su respussta.

1. ;Que es para usted creatividad?

8. | Capacidad o facilidad para inventar o crear

b. | Es la capacidad que tiene el ser humano para crear algo de oifras ideas gque son nuevas e
interesantes, es decir, |a capacidad para analizar y valorar nuevas ideas, resolviendo problemas
que se presenian en el franscurso de |a vida del ser humano y los desafios gue se presentan en
lo academico y cotidiano.

c. | Es |la produccion de una ides o un concepto, una crescion o un descubnmienio gque 85 NUEVD
original, Otil v que satisface tanto & su creador como a otros durante algun pericdo.
2. Qe es para usted experiencialidad?

a. | Perteneciente o relative a la expenencia.

b. | Experiencia personal.

c. | Desarmrollar la capacidad ce las personas para aprender de su propia experiencia.
3. ;Que es para usted Aprendizaje?

8. | Adquisicion del conocimiento de slgo por medio del estudio, el ejercicio o s experiencia.
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b. | Proceso a traves del cual se adquieren y desarrollan habilidades, conocimientos, conductas y
valores.

Proceso de asimilacion de informacion mediante 2 cual s2 adguisren nuevos conocimientos
tecnicas o habilidades.

]

4. ;Que es para usted Vivencialidad?

Forrmar nuewvas vivencias a pariir de los sucesos que tienen lugar en la vida.

=

La experiencia que se adguiers a partir de una situacion.

Pereneciente o relativo a la vivencia.

£

. ;Que es para usted un musec?

a. | Institucion dedicada a |a adquisicion, conservacion, estudio y exposicion de objetos de walor
relacionadas con la ciencia y el arte o de abjetos culturalments imporantes para el desarrollo de
los conocimientos hurmanos.

b. | Son insfituciones de caracter permanente que adquieren, consersan, investigan, comunican y
exhiben para fines de esiudio, educacion y contemplacion conjunios y colecciones de wvalor
hisitrico, artistico, cientifico y tecnico o de cualguier ofra naturaleza cultural,

Institucion sin animo de lucro, permanente y al servicio de |la sociedad, que investiga, colecciona
conserya, interpreta y exhiba el pairimonio materal & inmaterial.

0

6. ;Que es para usted Cultura?

3. | Conjunto de bienes matenales, espintuales e ideas de un grupo social fransmitido de generacion
en generacion a fin de orentar las practicas individuales y colectivas.

b. | Conjunto de conocimientos e ideas no especializados adguiridos gracias al desarmollo de las
facultades intelectusles, mediante |a leciura, el estudio y 2l trabajo.

(1

Conjunto de conocimientas, ideas, tradicionas y costurnbres que caracterizan s un pusblo, a una
clase social, s una epoca, eto.

7. ;Que es para usted |dentidad?

8. F!.EIEQGE o caraciensticas de una persona o coss que pErmiten dist ngu rla de ofras en un Conjurto

0. | Concegpcion y expresion gqua tiene cada persona acerca de su individualidad v scerce de su
perfenencia o No a cierfos Qrupos.

c. | Caractensticas propias de una persona o un gruge ¥ gue permiten distinguiros dal resto.

8. ;Que == hace en un museo de |a creatividad v |a experiencizlidad?

8. | Educar de mansara no escolarizada 2 integrar nuevas tecnologias en sus escenanos.

b. | Ofrecen espacios interesantes para la comunicacion v el aprendizaje, sea divulgar de un modo
divertido y sugerente distintas tematicas.

Son escenarios de un aprendizaje informal, con un rico y apreciado entomo multisensorial.

0

9. ;Conoce usied Maloka Museo Interactivo de |a Ciudad de Bogota? Si X
Mo
Si X
10. ; Concce usted el Pargue Explora de la Ciudad de Madellin? Mo
Si X
11. ; Cree usted que necesitamos en Pasto un centro inferactiva? Mo
Instrumento de recoleccion de informacion autona de: Braulio David Mera Fecha nov. 2022
Benavidas
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UNIVERSIDAD CESMAG
FACULTAD DE ARQUITECTURA Y BELLAS ARTES
PROGRAMA DE ARQUITECTURA

ENCUESTA TRABAJO DE GRADO PARA OPTAR AL TITULO DE ARQUITECTO

CENTRO INTERACTIVD DE CREATIVIDAD ki

Titulo del Proyecto EXPERIENCIALIDAD 5AN JUAN DE FASTO.

Conocar como un centro interactivo de creatividad v experiencialidac

Objetivo puede salisfacer parle de las necesidades de estudiantes de colegios

¥ universidades, que les ayuda adquirir y desarrollar conocimisnios
de manera vivencial, creativa e interactiva.

Nombre del encuestador Braulio Dawvid Mera & | Fecha realizacion | 1811722

encussta.

Datos Generales

Mombre: Elizasbeth Alzjandra Belalcazar Guarrsro Edad | 12 anos

Senale con una x

Genero | Masculino | | Femenino E

Arquitectiura

Programa Licenciatura en Educacion Infantil. X

Licenciatura en Educacion Fisica

Instructivo: A continuacicn, enconirara una serie de preguntas, elija la opcion que describa mas
adecuadamente su respuesta.

1. ;Que es para usted creatividad?

Capacidad o facilidad para inventar o crear

b.

Es |la capacidad que tiene el ser humano para crear algo de ofras ideas gue son nuevas e
interesantes, es decir, la capacidad para analizar y valorar nuevas ideas, resolviendo problemas
que se presenian en el franscurso de |a vida del ser humano vy los desafios gue se presentam en
lo academico y cotidiano.

(=]

Es la produccion de una idea o un concepto, una creacion o un descubrmienio gue s NUevD
original, Otil ¥ que satisface fanto & su creador como a otros durante algin periodo.

2. ;Que es para usted experiencizlidad?

Perteneciente o relativo a la expenencia.

Experiencia personal.

(&)

Cesarrollar |a capacidad de las personas para aprendar de su propia experiencis.

3. ;Que ez pars usted Aprendizaje?

Adquisicion del conocimiento de algo por medio del estudio, &l ejercicio o la experiencia.
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b. | Proceso a traves del cual se adguieren y desarrollan habilidades, conocimientos, conductas y
valores.

c. | Proceso de asimilacion de informacion mediante el cual se adquieren nuevos conocimientos,
tecnicas o habilidades.

4. ;Que es para usted Vivencialidad?

a. | Formar nuevas vivencias a pariir de los sucesos que tienen lugar en la vida.

b. | La experencia que se sdguiera a partir de una situacion.

c. | Pereneciente o relative a la vivencia.

5. ;Que es para usted un musec?

a. | Institucion dedicada a la adquisicion, conservacion, estudio y exposicion de objeios de wvalor
relacionados con la ciencia y el arte o de objetos culturalmente importantes para el dasarrollo da
os conocimientos humanos.

b. | Son insfifuciones de caracter permanente que adquieren, conservan, investigan, comunican y
exhiben para fines de estudio, educacion v contemplacion conjuntos y colecciones de walor
histarico, artistico, cientifico y técnico o de cualguier otra naturaleza cultural.

z. | Institucion sin animao de lucro, permanente vy al servicio de la sociedad, que investiga, colecciona
conserva, interpreta y exhibe el pairimonio material & inmaterial.

6. ;Que es para usted Cultura?

a. | Conjunto de bienes materiales, espirtuales e ideas de un grupo social fransmitide de generacion
en generacion a fin de orentar las practicas individuales y colectivas.

b. | Conjunto de conocimientos & ideas no especializados adguiridos gracias al desarrollo de las
facultades intelectuales, mediante la lectura, el estudio v 2l trabajo.

c. | Conjunto de conocimientos, ideas, tradiciones y costumbres que caracterizan a un pueblo, a una
clase social. a una epoca, etc.

7. ;Que es para usted |denticad?

a. | Rasgos o caraciensticas de una persona o cosa gue permiten distinguirla de ofras en un conjunto

b. | Concepcion y expresion que tene cada persona acerca de su individualidad y acerca de su
pertenencia o No 8 ciertos JQrupos.

c. | Caracternsticas propias de una persona o un grupo y que permiten distinguirkos del resto.

8. ;Que s hace en un museo de la creatvidad v la experiencialidad?

8. | Educar de manera no escolarizada e integrar nuevas tecnologias en sus escenarnios.

b. | Ofrecen espacios interesantes para la comunicacion v el aprendizaje, sea divulgar de un modo
divertido y sugerente distintas tematicas.

c. | Son escenarios de un aprendizaje informal, con un rico ¥y apreciado entormo multsensorial.

9. ;Conoce usied Msaloka Museo Interactivo de la Ciudad de Bogaota? Si
Mo X
Si x
10. ; Conoce usted el Pargue Explora de la Ciudad de Madellin? Mo
Si X
11. ; Cree usted que necesitamos en Pasto un centro interactiva? Mo
Instrumento de recoleccion de informacion autoria de: Braulio David Mera Fecha noviembre
Benavides. 2022
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UNIVERSIDAD CESMAG
FACULTAD DE ARQUITECTURA Y BELLAS ARTES
PROGRAMA DE ARQUITECTURA

ENCUESTA TRABAJO DE GRADO PARA OPTAR AL TITULO DE ARQUITECTO

CENTRO INTERACTIVD DE CREATIVIDAD i

Titulo del Proyecto EXPERIENCIALIDAD SAN JUAN DE FASTO.

Conocer como un centro interactivo de creatividad vy experiencialidad

Ohjetivo puede satisfacer parle de las necesidades de estudiantas de colegios

y universidades, que les ayuda adgquirir y desarrollar conocimientios
de manera vivencial, creativa e interactiva.

Nombre del encuestador Braulio David Mera & | Fecha realizacion | 12711722
encuesta.
Datos Generales
Nombre: | Greeisy Dayana Estrada Falconi. | Edad | 21 anos
Senale con una x
Genero | Masculino | | Femenino | X

Arquiteciura

Programa Licenciatura en Educacion |Infantil. X

Licenciatura en Educacion Fisica

Instructivo: & continuacion, enconfrara una serie de preguntas, elija la opcion que describa mas
sdecuadamente su respusesta.

1. ;Que s para usted creatividad?

a. | Capacidad o facilidad para inventar o crear

b. | Es la capacidad que tiene el ser humano para crear algo de ofras ideas gue son nuewvas &
inieresantes, es decir, la capacidad para analizar y valorar nuevas ideas, resolviendo problemas
que se presentan en el franscurso de la vida del ser humano y los desafios que se presentan en
lo academico vy cotidiano.

c. | Es |la produccion de una idea o un concepto, una creacion o un descubrimienio gque 85 NUeVD
original, util ¥ que satisface {anfo a su creador como a otros durante algon pericdo.
2. ;Que es para usted experiencialidad?

a. | Perteneciente o relstive a la expensncia.

b. | Experiencia personal.

c. | Desarmollar la capacidad de las personas para aprender de su propia experiencia.
3. ;Que es para usted Aprendizaje?

8. | Adquisicion del conacimiento de algo por medio del estudio, el ejercicio o la experiencia.
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b. | Proceso a traves del cusl se adguieren y desarrollan habilidades, conocimientos, conductas y
valores.

c. | Proceso de asimilacion de informacion mediante el cual s2 adquieren nuevos conocimientos
técnicas o habilidades.

4. ;Que es para usted Vivencialidad?

a. | Formar nuevas vivencias a partir de los sucesos que tienen lugar en la vida.

b. | La experencia que se adguiere a partir de una situacion.

c. | Pereneciente o relative a la vivencia.

5. ;Que es para usted un museo?

a. | Institucion dedicada a |la adquisicion, conservacion, estudic y exposicion de objelos de wvalor
relacionados con la ciencia y el arte o de objetos culturalments importantes para el desamollo de
os conocimientos humanaos.

b. | Son instifuciones de caracter permanente que adquieren, conservan, investigan, comunican vy
exhiben para fines de esiudio. educacion y contemplacion conjuntos vy colecciones de valor
hisicrico, artistico, cientifico y tecnico o de cusalguier otra naturaleza cultural.

c. | Institucion sin animo de lucro, permanente y al servicio de |a sociedad, que investiga, colecciona
conserva, interpreta y exhibe el patrimonio materal e inmaterial.

6. ;Que es para usted Cultura?

a. | Conjunto de bienes materiales, espirtuales e ideas de un grupo social transmitido de generacion
en generacion a fin de orientar las practicas individuales y colectivas.

b. | Conjunio de conocimientos & ideas no especializados adquiridos gracias al desarmollo de las
facultadas intelectusles, mediante la leciura, el estudio v 2l trabajo.

c. | Conjunio de conocimientos, ideas, tradicionas y costurnbres que caracterizan & un pueblo, a una
clas= social, & una epoca, eto.

7. Qe es pars usted ldentidad?

a. | Resgos o caraciensticas de una persona o cosa gqua permiten distinguirla de ofras en un conjunto

b. | Concepcion y expresion que tiene cads persona acerca de su individualidad v acerca de su
pertenencia o no 8 cierfos gQrupos.

c. | Caractensticas propias de una persona o un grupo y qgue permiten distinguiros del resto.

8. ;Que s= hace en un museo de |a crestividad v la experiencialidad?

8. | Educar de manera no escolarizada e integrar nuevas fecnologias en sus escenanos.

b. | Ofrecen espacios interesantes para la comunicacion y el aprendizaje, sea divulgar de un modo
divertido y sugerente distintas tematicas.

c. | Son escenarios de un aprendizaje informal, con un rico y apreciado entorno multisensorial.

I
9. ;Concce usted Maloka Museo Interactivo de la Ciudad de Bogaota? Si
Mo X
Si
10. ; Concoce usted el Pargue Explora de la Ciudad de Madellin? Mo X
Si X
11. ; Cree ustad que necesitamos en Pasto un centro interactiva? Mo
Instrumento de recoleccion de informacion autoria de: Braulio David Mera Fecha noviembre
EBenavides. 2022
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UNIVERSIDAD CESMAG
FACULTAD DE ARGUITECTURA Y BELLAS ARTES

PROGRAMA DE ARQUITECTURA

ENCUESTA TRABAJO DE GRADO PARA OPTAR AL TITULD DE ARQUITECTO

Titulo del Proyecto CENTRO INTERACTIVG DE CREATIVIDAD ki
EXPERIENMCIALIDAD SAN JUAMN DE PASTO.

Conocer como un centro interactivo de creatividad y experiencialidad
Objetivo puede satisfacer parie de |as necesidades de estudiantas de colegios
¥y universidades, que les ayuda sdquirir y desarrollar conocimienios
de manera vivencial, creativa e interactiva.

Mombre del encuestador Braulic Dawvid Mera & | Fecha realizacion | 12711722
encuesta.
Datos Generales
Mombre: | Jessica Armero Jojoa | Edad | 2Z anos
Senale con una x
Genero | Masculino | | Femenino | X
Arquitectura
Programa Licenciatura en Educacion Infantil. X

Licenciatiura en Educacion Fisica

Instructive: A continuacion, enconirara una serie de preguntas, elija la opcion que describa mas
sdecuadaments su respuesta.

1. ;Que es para usted crestividad?

8. | Capacidad o facilidad pars inventar o crear

b. | Es la capacidad que tiene el ser humano para crear algo de ofras ideas que son nuevas e
interesantes, es decir, la capacidad para analizar y valorar nuevas idesas, resolviendo problemas
que se presenian en el franscurso de la vida del sar humano y los desafios gue se presentan en
lo academico y cotidiano.

1

Es la produccion de una idea o un concepto, una creacion o un descubrimisnio que 85 NUEVD
original, util y que satisface tanto & su creador como a otros durante algun pericdao.

2. ;Que as para usted experiencialidad?

8. | Pereneciente o relative a la expenancia.

b. | Experiencia personal.

(3]

Desarrollar la capacidad de las personas para aprender de su pQropia exgeriencia.

3. Qe es para usted Aprendizaje?

8. | Adquisicion del conocimiento de algo por medio del estudio, el ejercicio o la experiencia.
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b. | Proceso a traves del cual se adquieren y desarrollan habilidades, conocimientos, conductas y
valores,

c. | Proceso de asimilacion de informacion mediante el cual se adquieren nuevos conocinientos
técnicas o habilidades.

4. ;Que es para usted Vivencialidad?

a. | Formar nuevas vivencias a partir de los sucasos que tienen lugar en la vida.

b. | La expernencia gque se adguiere a partir de una situacion.

c. | Pereneciente o relativo a la vivencia.

§. ;Que es para usted un musac?

a. | Institucion dedicada a la adquisicion, conservacion, estudio y exposicion de objelos de wvalor
relacionados con la ciencia y el arte o de objetos culturalmente importantes para el desarrollo de
0s conocimientos humanos.

b. | Son instituciones de caracter permanente que adquieren, conservan, investigan, comunican y
exhiben para fines de estudio, educscion vy contemplacion conjuntos y colecciones de valor
hisigrico, artistico, cientifico y teécnico o de cualquier otra naturaleza cultural.

z. | Institucion sin animao de lucre, permanente y al servicio de |a sociedsd, que investiga, colecciona
conserva, interpreta y exhibe el pairimonio ratenal e inmaterial.

6. ;Que es para usted Cultura?

a. | Conjunio de bienes materiales, espirtuales e ideas de un grupo sccial ransmitido de generacion
en generacion a fin de orientar las practicas individuales y colectivas.

b. | Conjunfo de conocimientos & deas no especializados adquiridos gracias al desarmollo de las
facultades intelectuales, mediante la leciura, el estudio y el trabajo.

c. | Conjunfo de conocimientos, ideas, tradiciones y costumbres que caracterizan a un pueblo, a una
clase social, a una epoca, sto.

7. :Que es pars usted |dentidad?

a. | Rasgos o caraciensticas de una persona o cosa que permiten distinguirla de ofras en un conjunto.

0. | Concepcion vy expresion gque tiene cada persona acerce de su individualidad v acerca de su
pertenencis o0 no a ciertos gQrupos.

c. | Caracieristicas propias de una persona o un grupo v gue permiten distinguirlos del resto.

8. ;Que ze hace en un museo de |a crestividad v la experiencialidad?

a. | Educar de manera no escolarizada e integrar nuevas tecnologias en sus escenanos.

b. | Ofrecen espacios interesantes para la comunicacion y el aprendizaje, sea divulgar de un modo
divertido y sugerente distintas tematicas.

c. | Son escenarios de un aprendizaje informal, con un rico ¥ apreciado entormo multisensarial.

9. ;Conoce usted Maloka Museo Interactivo de |a Ciudad de Bogota®? Si
Mo X
Si ¥
10. ; Conoce usted el Pargue Explora de la Ciudad de Madellin? Mo
Si ¥
11. ; Cree usted que necesitamos en Pasto un centro interactiva? No
Instrumento de recolaccion de informacion autona de: Eraulio David Mera Fecha noviembre
Eenavides. 2022,
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UNIVERSIDAD CESMAG
FACULTAD DE ARQUITECTURA Y BELLAS ARTES
PROGRAMA DE ARQUITECTURA

ENCUESTA TRABAJO DE GRADO PARA OPTAR AL TITULO DE ARQUITECTO

Titulo del Proyecto CENTRO INTERACTIVO DOE CREATIVIDAD ki

EXPERIENCIALIDAD SAM JUAMN DE FASTOC.

Conocer como un centro interactivo de creatividad y experiencialidac

Ohbjetivo puede satisfacer parle de las necesidadeas de estudiantas de colegios

y universidades, que les ayuda adquirir y desarrollar conocimienios
de manera vivencial, creativa e interactiva.

Mombre del encuestador Braulic David Mera B | Fecha realizacion | 12711722
encuesta.
Datos Generales
Nombre: | Francisco Gonzales Mercado | Edad | 28 anos
Senale con una x
Genero | Masculino E Femenino |
Arquiteciura
Programa Licenciaiura en Educacion Infantil.
Licenciatura en Educacion Fisica X

Instructive: & continuacion, enconirara una serie de preguntas, elija la opcion que describa mas
adecuadamente su respuesta.

1. ;Que es para usted creatividad?

a. | Capacidad o facilidad para inventar o crear.

b. | Es la capacidad que tiene el ser humano para crear algo de ofras ideas que son nuevas e
nieresantes, es decir. la capacidad para analizar y valorar nuevas ideas, resolviendo problemas
que se presenian en el transcurso de la vida del sar humano v los desafios que se presentan en
o acadamico y cotidiano.

z. | Es la produccion de una idea o un concepto, una creacion o un descubrimientic que &5 nuevo
original, Util y que satisface tanto & su creador como a otros durante algan pericdao.

2. Qe es para usted experiencialidad?

a. | Perteneciente o relative a la expenancia.

b. | Experiencia personal.

c. | Desarrollar la capacidad de las personas para aprender de su propia experiencia.

3. ;Que es para usted Aprendizaje?
a. | Adquisicion del conocimiento de algo por madio del estudio, &l ejercicio o la experiencia.
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b. | Proceso a traves del cual se adquieren y desarrollan habilidades, conocimientos, conductas y
valores.

c. | Proceso de asimilacion de informacion mediante el cual s& adquiersn nuevos conocimientos,
tecnicas o habilidades.

4. ;Que es para usted Vivencialidad?

a. | Formar nuevas vivencias & partir de los sucesos gue tienen lugar en la vida.

b. | La expernencia que se adguiere a partir de una situacion.

c. | Pereneciente o relstivo a la vivencia.

f. ;Que es para usted un museo?

a. | Institucion dedicada a la adquisicion, conservacion, estudio y exposicion de objetos de walor
relacionados con la ciencia y el arte o de objetos culturalments importantes para el desarrollo de
los conocimientos humanos.

b. | Son instifuciones de caracter permanente gque adquieren, conservan, investigan, comunican y
exhiben para fines de estudio, educacion y contemplacion conjuntos v colecciones de wvalor
historico, ariistico, cientfico y técnico o de cuslguier otra naturaleza cultural.

c. | Institucion sin animo de lucro, permanente y al servicio de |a sociedad, que investiga, colecciona
conserva, interpreta v exhibe el pairimonio matarial & inmaterial.

6. ;Que es para usted Cultura?

g. | Conmjunio de bienes materiales, espirituales e ideas de un grupo social rensmitido de generacion
en generacion a fin de orentar las practicas individuales y colectivas.

b. | Conjunio de conocimientos e ideas no especializados adguiridos gracias al desarrollo de las
facultades intelectuales, mediante |a lectura, el estudio y el trabajo.

c. | Conjunioc de conocimientos, idess, tradiciones y costumbres que caracterizan s un pueblo, a una
clase social, a una epoca, ete.

7. :Que es para usted |dentidad?

a. | Rasgos o caraciensticas de una persona o cosa que permiten distinguirla de ofras en un conjunto

b. | Concepcion y expresion que tiene cada persona acerca de su individualidad y acerca de su
perienencis O No 8 cieros Qnupos.

c. | Caraciersticas propias de una persona o un grupe y gue permiten distinguirkos del resto.

8. ;Que == hace en un museo de la crestvidad v |a experiencialidad?

8. | Educar de maners no escolarizada e integrar nuevas tecnologias en sus escenarios.

b. | Ofrecen espacios interesantes para la comunicacion y el aprendizaje, sea divulgar de un modo
divertido y sugerente distintas tematicas.

c. | Son escenarios de un aprendizaje informal, con un rico y apreciado entorno mulisensorial.

9. ;Conoce usted Maloka Museo Interactivo de la Ciudad de Bogota? Si
Mo ®
Si x
10. ; Concce usted el Parqgue Explora de la Ciudad de Madellin? Mo
Si x
11. ;i Cree usted que necesitamos en Pasto un centro interactivo? No
Instrumento de receleccion de informacion autona de: Braulio David Mera Fecha noviembre
Eenavides. 2022,
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UNIVERSIDAD CESMAG
FACULTAD DE ARQUITECTURA Y BELLAS ARTES
PROGRAMA DE ARQUITECTURA

ENCUESTA TRABAJO DE GRADD PARA OPTAR AL TITULO DE ARQUTECTO

CENTHO INTERACTIVD OE CHREATIVIDAD ki

Titulo del Proyecto EXPERIENCIALIDAD 5AN JUAN DE FASTO.

Conocer como un centro interactivo de creatividad y experiencialidac

Ohjetivo puede satisfacer parie de las necesidadas de estudiantes de colegios

¥ universidades, que les ayuda adquirir y desarrollar conocimienios
de manera vivencial, creativa e interacliva.

Nombre del encuestador Braulic David Mera B | Fecha realizacion | 17711722
encuesta.
Datos Generales
Nombre: Franklin Alyamez Portillo Edad | 22 anos
Senale con una x
Genero | Masculino E Femenino |
Arquiteciura
Programa Licenciatura en Educacion Infantil.
Licenciatura en Educacion Fisica x

Instructive: & continuacion, enconirara una serie de preguntas, elija la opeion que describa mas
asdecuadamente su respusasta.

1. Qe es para usted creatividad?

Capacidad o facilidad para inventar o crear

b.

Es la capacidad que tiene el ser humano para crear algo de ofras ideas que son nuavas 2
inieresantes, es decir, la capacidad para analizar y valorar nuevas ideas, resolviendo problemas
que se presenian en el franscurso de |z vida del ser humano v los desafios que se presentan en
lo academico y cotidiano.

(1

Es la produccion de una idea o un concepto, una creacion © un descubnmientic gue s NUEVD
original, util ¥ que satisface {anto a su creador como a otros durante algdn pericdo.

2. ;Qwue es para usted experiencizlidad?

Perteneciente o relativo a la expenancia.

Experiencia personal.

ol m

Desarrollar |a capacidad de las personas para aprendear de sU propia exgeriencia.

3. Que es pars usted Aprendizaje?

Adquisicion del conocimientio de algo por medio del estudio, el ejercicio o la experiencia.
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b. | Proceso & traves del cual se adguieren y dessrrollan haebilidades, conocimientos, conductas y
valores.

c. | Proceso de asimilaciom de informacion mediante el cual s adquieren nuevos conocimientos,
técnicas o habilidades.

4. ;Que es pars usted Vivencialidad?

a. | Formar nuevas vivencias a partir de los sucesos que tienen lugar en la vida.

b. | La experiencia que se adguierse a partir de una situacian.

c. | Perteneciente o relative a la vivencia.

B. :Que es para usted un musec?

a. | Institucion dedicada a la adguisicion, conservacion, estudio y exposicion de objetos de wvalor
relacionados con la ciencia ¥ el arte o de objetos culturalmants importantes para el desamaollo de
os conocimientos humanos.

b. | Son insfiiuciones de carscter parmanente que adquieren, consersan, investigan, comunican y
exhiben para fines de esiudio, educacion y contemplacion conjuntos y colecciones de valor
hisiorico, artistico, cientifico y tecnico o de cualguier ofra naturaleza cultural.

c. | Institucion sin animo de lucro, permanente y al servicio de la sociedad, que investiga, colecciona,
conserva, interpreta v exhibe el pairimonio materal e inmaterial.

6. ;Que es para usted Cultura?

a. | Conjunio de bienes materiales, espirtuales e ideas de un grupo social transmitide de generacion
en generacion a fin de orientar las practicas individuales y colectivas.

b. | Conjunto de comoccimientos & ideas no especializados adquiridos gracias al desarmollo de las
facultades intelectusles, mediante |a leciura, el estudio y 2l trabajo.

c. | Conjunto de conocimientos, ideas, tradicionas y costumbres que caracterizan & un pueblo, a una
clase social, a una epoca, ato.

7. ;Que es para usted |dentidad?

a. | Rasgos o caractensticas de una persona o cosa que permiten distinguirla de ofras en un conjunto

b. | Concepcion y expresion que tiene cada persona acerca de su individualidad v acerca de su
pertenencia o No a cieros Qrupos.

c. | Caractensticas propias de una persona o un grupo ¥y qgue permiten distinguirlos del resto.

8. ;Que s hace en un museo de |a creatividad v la experiencialidad?

8. | Educar da manera no escolarizads & integrar nuevas tecnologias n sus esScenanos.

b. | Ofrecen espacios interesantes parzs la comunicacion y el aprendizaje, s=a divulgar de un modo
divertido y sugerente distintas tematicas.

c. | Son escenarios de un aprendizaje informal, con un rico y apreciado entormo multisensorial.

9. ;Conoce usted Maloka Museo Interactivo de la Ciudad de Bogaota? Si
L ®
Si
10. ; Conooce usted el Pargue Explora de la Ciudad de Meadellin? Mo X
Si X
11. ; Cree usted gue necesitamos en Pasto un centro inieractivo? Mo
Instrumento de recoleccion de informacion autona de: Braulio David Mera Fecha noviembre
Eenavides. 2022,
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UNIVERSIDAD CESMAG
FACULTAD DE ARQUITECTURA Y BELLAS ARTES

PROGRAMA DE ARQUITECTURA

ENCUESTA TRABAJO DE GRADO PARA OPTAR AL TITULO DE ARQUITECTO

CENTRO INTERACTIVG DE CREATIVIDAD T

Titulo del Proyecto EXPERIENCIALIDAD SAN JUAN DE PASTO.

Conocer como un centro interactivo de creatividad y experiencialidad

Ohjetivo puede satisfacer parle de las necesidades de estudiantas de colegios

y universidades, que les ayuda adquirr y desarrollar conocimienios
de manera vivencial, creativa e interactiva.

Nombre del encuestador Braulic David Mera & | Fecha realizacion | 17711722
encussta,
Datos Generales
Nombre: | Carolina Mueses Arcos | Edad | 23 anos
Sensle con una x
Genero | Masculino | | Femenino | X
Arguiteciura
Programa Licenciatura en Educacion Infantil.
Licenciaiura en Educacion Fisica b4

Instructivo: & continuacion, enconfrara una serie de preguntas, elija |a opcion que describa mas
gdecuadaments su respussta.

1. ;Que es para usted creatividad?

8.

Capacidad o facilidad para inventar o crear

b.

Es la capacidad que tiene el ser humano para crear algo de ofras ideas que son nuevas e
interesantes, es decir, la capacidad para analizar y valorar nuevas ideas, resolviendo problemas
que se presentan en el franscurso de la vida del ser humano vy los desafios gue se presentan en
lo academico y cotidiano.

(&)

Es la produccion de una idea o un concepto, una creacion o un descubrimiento que es nuevo
original, til y que satisface tanto a su creador como a otros durante algdn pericdo.

2. ;Que es para usted experiencialidad?

Perteneciente o relativo a la expenencia.

o] o

Experiencia personal.

Desamollar la capacidad de las personas para aprender de suU pPropia exgeriencia.

3. ;Que es para usted Aorendizaje?

o

Adqguisicion del conocimiento de algo por medio del estudio, &l ejercicio o la experiencis.
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b. | Proceso a traves del cual se adquieren y desarrollan habilidades, conocimientos, conductas y
valores.

c. | Proceso de asimilacion de informacion mediante el cual s& adquisren nuevos conocinmientos
tecnicas o habilidades.

4. Qe ez para usted YVivencialidad?

8. | Formar nuevas vivencias a partir de los sucesos gue tienen lugar en la vida.

b. | La experencia que se adguiere a partir de una situacion.

c. | Perteneciente o relativo a la vivencia.

5. ;Que es para usted un musac?

g. | Institucion dedicada a |la adquisicion, conservacion, estudio y exposicion de objeios de walor
relacionados con la ciencia y el arte o de objetos culturalmente importantes para el desarmollo de
os conocimientos humanos.

b. | Son insfituciones de caracter permanente que adquieren, conservan, investigan, comunican y
exhiben para fines de estudio. educacion y contemplacion conjuntos y colecciones de wvalor
histarico, artistico, cientifico y tecnico o de cualguier ofra naturaleza cultural.

c. | Institucion sin animao de lucro, permanente y al servicio de |a sociedad, que investiga, colecciona
conserva, interpreta y exhibe el patrimonio matensl e inmaterial.

6. ;Cue es para usted Culftura?

a. | Conjunio de bienes materiales, espintuales e ideas de un grupo soccial ransmitido de generacion
en generacion a fin de orientar las practicas individuales y colectivas.

b. | Conjunto de conocimientos & ideas no especislizados adquiridos gracias al desarrollo de las
facultades intelectuales, mediante |a leciura, el estudio y el trabajo.

c. | Conjunto de conocimientos, ideas, tradiciones y costumbres que caracterizan & un pueblo, a una
clase social, 8 una epocs, atc.

7. Qe es pars usted |dentidad?

a. | Rasgos o caractensticas de una persona o cosa que permiten distinguirla de ofras en un conjunto.

b. | Concepcion y expresion gque tiene cada persona acercs de su individualidad v acerca de su
pertenencia 0 No a cierios gQrupos.

c. | Caraciensticas propias de una persona o un grupo ¥ que permiten distinguiros del resto.

B. ;Que == hace en un museo de |a creatividad v |a experiencialidad?

8. | Educar de manera no escolarizada e integrar nuevas tecnologias en sus escenarnos.

b. | Ofrecen espacios interesantes para la comunicacion y el aprendizaje, sea divulgar de un modo
divertido y sugerente distinias tematicas.

¢. | Son escenarios de un aprendizaje informal, con un rico y apreciado entorno mulisensorial.

9. ;Conoce usted Maloka Museo Interactivo de la Ciudad de Bogota? Si
Mo ®
Si
10. ; Conoce usted el Pargue Explora de la Ciudad de Madellin? Mo "
Si ¥
11. ; Cree usted que necesitamos en Pasto un centro interactiva? Mo
Instrumento de recoleccion de informacion autona de: Braulio David Mera Fecha noviembre
EBenavides. 2022,
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Anexo 3. Tabulacion Entrevistas

Tabla 1. Género

Datos sociodemograficos Genero

Programas Masculino Femenino Total

estudiantes.

Arquitectura 3 0 3
Lic. en  Educacion 0 3 3
Infantil.

Lic. en Educacion Fisica 2 1 3
Total general 5 4 9

Interpretacion. Se identifica que, de las 9 personas encuestadas, 5 pertenecen al género Masculino

representando una mayoria y 4 pertenecen al género Femenino.

Tabla 2. Programas

Datos sociodemogréafico Programas

Programa Numero de estudiantes encuestados
Arquitectura 3

Lic. en  Educacion 3

Infantil.

Lic. en Educacion Fisica 3

Total general 9
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Interpretacion. Se realizaron las entrevistas a 9 estudiantes pertenecientes a 3 programas de la

Universidad Cesmag de Pasto

Tabla 3. Edad.

Datos sociodemografico Edad

Rangos  NUmero de estudiantes

de edad

18-22 4
23-27 5
Total 9

Interpretacion. De los 9 estudiantes encuestados, se saca dos rangos de edad. Donde predominan

5 estudiantes entre 23 y 27 afios y 4 estudiantes entre 18 y 22 afos.

Tabla 4. Pregunta 1

1. ¢(Qué es para usted creatividad?

Programas Opciéna. Opcién  Opcion  Total
b. C. estudiantes.

Arquitectura 0 3 0 3
Lic. en Educacion 0 3 0 3
Infantil.

Lic. en Educacién 0 2 1 3
Fisica

Total general 0 8 1 9

147



Interpretacion. En cuanto a la pregunta numero uno sobre ;Qué es para usted creatividad?, se
evidencid, segun las respuestas obtenidas de los 9 estudiantes, 8 personas seleccionaron la opcion
b, representando las opcién mas elegida por la mayoria de los estudiantes que creen que creatividad
es, la capacidad que tiene el ser humano para crear algo de otras ideas que son nuevas e
interesantes, es decir, la capacidad para analizar y valorar nuevas ideas, resolviendo problemas que
se presentan en el transcurso de la vida del ser humano y los desafios que se presentan en lo
académico y cotidiano. La opcién menos elegida con un solo estudiante fue la opcidon a, definida
como la capacidad o facilidad para inventar o crear, y la que ningun estudiante eligi6 y se deduce
gue no es considerada como definicion de creatividad, fue la opcion c, definida como produccion
de una idea 0 un concepto, una creacién o un descubrimiento que es nuevo, original, util y que

satisface tanto a su creador como a otros durante algun periodo.

Tabla 5. Pregunta 2

2. ¢Queé es para usted experiencialidad?

Programas Opcién  Opcion  Opcion  Total

a. b. C. estudiantes.
Arquitectura 1 0 2 3
Lic. en Educacion 2 1 0 3
Infantil.
Lic. en Educacion Fisica 0 1 2 3
Total general 3 2 4 9

Interpretacion. La pregunta numero dos sobres ¢Qué es para usted experiencialidad?, se
evidencio, segun las respuestas obtenidas de los 9 estudiantes, 4 personas seleccionaron la opcion
c, representando la opcion mas elegida, donde creen que experiencialidad es, desarrollar la
capacidad de las personas para aprender de su propia experiencia. Seguido a ello se evidencia que
3 estudiantes consideran la opcion a como definicion adecuada para experiencialidad, definida
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como perteneciente o relativo a la experiencia y la opcién menos elegida por dos estudiantes fue

la opcion b definida como experiencia personal.

También es importante mencionar que la definicion mas seleccionada con la respuesta c,
corresponde a los programas de Arquitectura con 2 estudiantes y al programa de Licenciatura en
Educacion Fisica con 2 estudiantes.

Tabla 6. Pregunta 3.

3. ¢Qué es para usted Aprendizaje?

Programas Opcion  Opcién  Opcion  Total

a. b. C. estudiantes.
Arquitectura 1 1 1 3
Lic. en  Educacion 1 1 1 3
Infantil.
Lic. en Educacion Fisica 1 0 2 3
Total general 3 2 4 9

Interpretacion. En cuanto a la pregunta nimero tres ¢ Qué es para usted Aprendizaje?, se observa,
segun las respuestas obtenidas de los 9 estudiantes de los 3 programas variabilidad de eleccion de
acuerdo a la definicion de aprendizaje, del programa de Arquitectura de los 3 estudiantes, una
persona eligio la opcidn a de respuesta definida como adquisicion del conocimiento de algo por
medio del estudio, el ejercicio o la experiencia, un estudiante eligié la opcion b de respuesta
definida como proceso a través del cual se adquieren y desarrollan habilidades, conocimientos,
conductas y valores y un estudiante eligio la opcién ¢ de respuesta definida como proceso de
asimilacion de informacion mediante el cual se adquieren nuevos conocimientos, técnicas o
habilidades. De la misma manera fue la eleccién de los estudiantes encuestados del programa de
Licenciatura en Educacién infantil con un estudiante por cada respuesta. Por Gltimo, se evidencia
que del programa de Educacion Fisica 2 estudiantes eligieron como opcion correcta para la

definicion de aprendizaje la opcion ¢, un estudiante la opcion a y ningun estudiante la opcion c.
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Se deduce que, de los 9 estudiantes de los 3 programas, 4 personas coinciden en la definicion de
respuesta como correcta la opcion c, proceso de asimilacion de informacién mediante el cual se
adquieren nuevos conocimientos, técnicas o habilidades y la menos adecuada con eleccién de dos
estudiantes la opcion b, proceso a través del cual se adquieren y desarrollan habilidades,

conocimientos, conductas y valores.

Tabla 7. Pregunta 4

4. ¢Qué es para usted Vivencialidad?

Programas Opcion  Opcién  Opcion  Total

a. b. C. estudiantes.
Arquitectura 0 3 0 3
Lic. en Educacion 1 2 0 3
Infantil.
Lic. en Educacion Fisica 1 2 0 3
Total general 2 7 0 9

En la pregunta numero cuatro sobre ;Qué es para usted Vivencialidad? se evidencid, segin las
respuestas obtenidas de los 9 estudiantes, 7 personas seleccionaron la b, representando la opcion
mas elegida por la mayoria de los estudiantes que creen que vivencialidad es,
LA EXPERIENCIA QUE SE ADQUIERE A PARTIR DE UNA SITUACION. La opcién menos
elegida con 2 estudiantes fue la opcion a, definida como, formar nuevas vivencias a partir de los
sucesos que tienen lugar en la vida; y la que ningun estudiante eligid y se deduce que no es
considerada como definicion de vivencialidad, fue la opcion c, definida como perteneciente o

relativo a la vivencia.

También es importante mencionar que para los estudiantes del programa de Arquitectura los 3
encuestados coincidieron como definicion de vivencialidad la opcién b, para el programa de

Licenciatura en Educacién Infantil 2 personas coinciden también con la opcion b de respuesta y
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para una persona es correcta la definicion a y de la misma manera de eleccidn anterior se evidencia

en el programa de Licenciatura en Educacion Fisica.

Tabla 8. Pregunta 5.

5. ¢Queé es para usted un museo?

Programas Opcién  Opcion  Opcion  Total

a. b. C. estudiantes.
Arquitectura 1 2 0 3
Lic. en Educacion 0 3 0 3
Infantil.
Lic. en Educacion Fisica 1 1 1 3
Total general 2 6 1 9

Interpretacion. En la pregunta nimero cinco sobre ;Qué es para usted un museo? se observa,
segun las respuestas obtenidas de los 9 estudiantes de los 3 programas, variabilidad de eleccién de
acuerdo a la definicion de museo, del programa de Arquitectura de los 3 estudiantes, una persona
eligid la opcion a de respuesta definida como, Institucion dedicada a la adquisicién, conservacion,
estudio y exposicién de objetos de valor relacionados con la ciencia y el arte o de objetos
culturalmente importantes para el desarrollo de los conocimientos humanos, dos estudiantes
eligieron la opcién b de respuesta definida como, instituciones de caracter permanente que
adquieren, conservan, investigan, comunican y exhiben para fines de estudio, educacion y
contemplacion conjuntos y colecciones de valor historico, artistico, cientifico y técnico o de
cualquier otra naturaleza cultural y ningln estudiante de arquitectura considero correcta la opcion
¢ de respuesta definida como, Institucién sin animo de lucro, permanente y al servicio de la
sociedad, que investiga, colecciona, conserva, interpreta y exhibe el patrimonio material e

inmaterial.

Por otro parte los 3 estudiantes del programa de Lic. en Educacion Infantil coincidieron como

respuesta la opcion b como mejor definicion de Museo. Por ultimo, se evidencia que para el
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programa de Lic. En Educacion Fisica, eligierdn las 3 opciones como correctas con un estudiante

por cada respuesta.

Se deduce que, de los 9 estudiantes de los 3 programas, 6 personas coinciden en la definicion de
respuesta como correcta la opcién b representando las opcién maés elegida por la mayoria de los
estudiantes que creen que museo son instituciones de caracter permanente que adquieren,
conservan, investigan, comunican y exhiben para fines de estudio, educaciéon y contemplacion
conjuntos 'y colecciones de valor historico, artistico, cientifico y técnico o de
cualquier otra naturaleza cultural y la menos adecuada con eleccion un estudiante es la opcion c,
Institucion sin animo de lucro, permanente y al servicio de la sociedad, que investiga, colecciona,

conserva, interpreta y exhibe el patrimonio material e inmaterial.

Tabla 9. Pregunta 6.

6. ¢Qué es para usted Cultura?

Programas Opcion  Opcién  Opcion  Total

a. b. C. estudiantes.
Arquitectura 0 2 1 3
Lic. en  Educacion 2 0 1 3
Infantil.
Lic. en Educacion Fisica 1 0 2 3
Total general 3 2 4 9

Interpretacion. En cuanto a la pregunta niumero seis ¢Qué es para usted Cultura?, podemos
evidenciar en el programa de Arquitectura, dos estudiantes consideraron correcta como definicion
de cultura, la opcion b definida como, conjunto de conocimientos e ideas no especializados
adquiridos gracias al desarrollo de las facultades intelectuales, mediante la lectura, el estudio y el
trabajo; un estudiante eligio la opcidn c de respuesta definida como, conjunto de conocimientos,
ideas, tradiciones y costumbres que caracterizan a un pueblo, a una clase social, a una época, etc

y ningun estudiante de este programa considero correcta como definicion de cultura la opcion a,
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descrita como, conjunto de bienes materiales, espirituales e ideas de un grupo social transmitido

de generacidn en generacion a fin de orientar las préacticas individuales y colectivas.

Por otra parte 2 de los estudiantes de Lic, en Educacion infantil les parecio6 correcta la opcion a de
respuesta y un estudiante la opcion ¢ pero ninguno considero correcta la opcion b para definir
cultura. En cuanto a los estudiantes de Lic en Educacion Fisica, se observa que dos estudiantes
coinciden como definicion correcta la opcidn c, para un estudiante la opcion a, pero para ningun

estudiante al igual que el anterior programa considero correcta la opcién b para definir cultura.

Es importante mencionar que de los 9 estudiantes 4 personas coinciden en la definicion de Cultura
como correcta la opcion c representando una mayoria de eleccidn y la menos adecuada para definir

a Cultura, con eleccion de dos estudiantes la opcion b.

Tabla 10. Pregunta 7.

7. ¢Queé es para usted Identidad?

Programas Opcién  Opcion  Opcion  Total

a. b. C. estudiantes.
Arquitectura 0 0 3 3
Lic. en  Educacion 2 0 1 3
Infantil.
Lic. en Educacion Fisica 1 0 2 3
Total general 3 0 6 9

Interpretacion. En la pregunta nimero siete sobre ;Qué es para usted Identidad?, podemos
evidenciar que de los 9 estudiantes encuestados, 6 estudiantes representando una mayoria
coinciden como mejor definicion para el término de identidad, la opcion ¢, como, caracteristicas
propias de una persona o un grupo y que permiten distinguirlos del resto, tres estudiantes coinciden
como mejor definicion, la opcidn a de respuesta como, rasgos o caracteristicas de una persona o

cosa que permiten distinguirla de otras en un conjunto y ningun estudiante considero correcta como
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definicion para este término la opcion b, definida como, concepcion y expresion que tiene cada

persona acerca de su individualidad y acerca de su pertenencia o no a ciertos grupos.

Es importante mencionar que los 3 estudiantes del programa de arquitectura coinciden como
definicion al término de Identidad la opcion c; del programa de Lic, en Educacion Infantil dos
estudiantes consideraron correcta la opcién a de respuesta y un estudiante la opcion c; mientras
que para el programa de Lic, en Educacion Fisica 2 estudiantes consideraron correcta la opcién ¢

de respuesta y un estudiante la opcion a.

Tabla 11. Pregunta 8.

8. ¢ Qué se hace en un museo de la creatividad y la experiencialidad?

Programas Opcion  Opcién  Opcion  Total

a. b. C. estudiantes.
Arquitectura 0 3 0 3
Lic. en  Educacion 0 3 0 3
Infantil.
Lic. en Educacion Fisica 0 0 3 3
Total general 0 6 3 9

Interpretacion. En la pregunta numero siete sobre ¢Qué se hace en un museo de la creatividad y
la experiencialidad?, podemos evidenciar que, de los 9 estudiantes encuestados, 6 estudiantes
representando una mayoria coinciden con la respuesta, la opcion b, ofrecen espacios interesantes
para la comunicacion y el aprendizaje, sea divulgar de un modo divertido y sugerente distintas
tematicas; tres estudiantes coinciden con la opcidn ¢ de respuesta, son escenarios de un aprendizaje
informal, con un rico y apreciado entorno multisensorial.; pero ninguno de ellos considero correcta

la opcion a, educar de manera no escolarizada e integrar nuevas tecnologias en sus escenarios.
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Los estudiantes de Arquitectura y Lic. en educacion infantil coinciden en que un museo de
creatividad y experiencialidad ofrecen espacios interesantes para la comunicacion y el aprendizaje,
sea divulgar de un modo divertido y sugerente distintas tematicas y los 3 estudiantes de Lic, en
Educacion Fisica coinciden en un museo de creatividad y experiencialidad son escenarios de un

aprendizaje informal, con un rico y apreciado entorno multisensorial.

Tabla 12. Pregunta 9.

9. ¢ Conoce usted Maloka Museo Interactivo de la Ciudad de

Bogota?

Programas Si No Total
Estudiantes

Arquitectura 2 1 3

Lic. Educacion Infantil 0 3 3

Lic. Educacién Fisica. 0 3 3

Total General 2 7 9

Interpretacion. De acuerdo a la anterior tabla sobre la pregunta ¢ Conoce usted Maloka Museo
Interactivo de la Ciudad de Bogota? se evidencia que 7 estudiantes representando la mayoria no
conocen el centro interactivo Maloka, un centro representativo en Colombia como reconocido
museo interactivo que fomenta el aprendizaje a partir de los lazos entre ciencia, tecnologia,

innovacion y sociedad.

Tabla 13. Pregunta 10.

10. ¢ Conoce usted el Parque Explora de la Ciudad de
Medellin?
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Programas Si No Total

Estudiantes

Arquitectura 2 1 3
Lic. Educacion Infantil 2 1 3
Lic. Educacién Fisica. 1 2 3
Total General 5 4 9

Interpretacion. De acuerdo a la anterior tabla sobre la pregunta ¢ Conoce usted el Parque Explora
de la Ciudad de Medellin? se evidencia que 5 estudiantes representando la mayoria de encuestados,
conocen el Parque Explora de Medellin, lo que permite saber que los estudiantes encuestados

entienden la tematica de centros de interactividad que se quieren manejar en este proyecto.

Tabla 14. Pregunta 11.

11.¢Cree usted que necesitamos en Pasto un centro

interactivo?

Programas Si No Total

Estudiantes

Arquitectura 3 0 3
Lic. Educacion Infantil 3 0 3
Lic. Educacion Fisica. 3 0 3
Total General 9 0 9

Interpretacion. De acuerdo a la anterior pregunta ¢ Cree usted que necesitamos en Pasto un centro

interactivo?, las 9 personas encuestadas refirieron que si se necesita un centro interactivo en la
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ciudad de Pasto, lo que permite deducir que si es viable y necesario llevar a cabo este proyecto de

investigacion en la ciudad.
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Anexo 7. Planta piso 3
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Anexo 9. Fachadas Arquitectonicas Norte- Sur.
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Anexo 10. Fachadas arquitectonicas Este
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Anexo 11: Corte A-A'Y Corte B-B
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Anexo 12 Corte C-C Corte D-D
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Anexo 13 Red de aguas negras y grises.
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Anexo 14 Red contra incendios
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Anexo 15. Red eléctrica.
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Anexo 16 Red aguas potables.

0L 1 :08331vL3q

NOIDD3dSNI 30 yT1rya (]
W@riosvaaazwm 4
yoaiaaw 1

(HOA) 3NDIHO YINATYA >

3d ¥ 3d SV NODVIVLSNI VIN3ENL
$39d OAO YOIINVAAIH NOIOYTVASNI VRIZENL
S3¥d OAd VOITNVHAIH NODVIVISNI ¥iNzanL =

S3NOIONIANOD

001 -1:083
€ OSId - VINV'd

,L]i

GvsoE TAT ¢/1 P NOIS39d ¥ vieaens
2/ 3 3ND3I0 VINAVA
HOAIGEN
05v4 30 31T
56 FICEED
66_ 2/ $30.0630 0400
avaunvs OaiL
SOIHOSIIY

T o ]
S3AVAILNVYO

170

SVO 30 d3d A 318v.L0d
VYNOV 3d a3y OJIYL3INO0SI

00C-1:083

00} -1:083
¢ OSId - VINV1d




Anexo 17 Unifiliar
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Anexo 18. Red voz y datos.
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Anexo 19. Detalle estructural
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Anexo 20. Detalle estructural
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Anexo 21. Detalle planta eléctrica.
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Anexo 22 Subestacion eléctrica
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Anexo 23. Hidroflo.
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Detalle ventanas
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Anexo 32 Perspectiva externa
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Anexo 33 Perspectiva externa
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Anexo 34 Perspectiva externas propuesta urbana
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Anexo 35 Perspectiva interna.
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C ESM AG CARTA DE ENTREGA TRABAJO DE GRADO O VERSION: 1

i TRABAJO DE APLICACION — ASESOR(A)
teistn FECHA: 17/08/2023

San Juan de Pasto, 16 f2w’o W=,

Biblioteca

REMIGIO FIORE FORTEZZA OFM. CAP.
Universidad CESMAG

Pasto

Saludo de paz y bien.

Por medio de la presente se hace entrega del Trabajo de Grado / Trabajo de Aplicacién
denominado CENTRO INTERACTIVO DE CREATIVIDAD Y EXPERIENCIALIDAD SAN
JUAN DE PASTO, presentado por el autor BRAULIO DAVID MERA BENAVIDES del
Programa Académico arquitectura y bellas artes al correo electrénico
biblioteca.trabajosdegrado@unicesmag.edu.co. Manifiesto como asesor(a), que su
contenido, resumen, anexos y formato PDF cumple con las especificaciones de calidad,
guia de presentacién de Trabajos de Grado o de Aplicaciéon, establecidos por la
Universidad CESMAG, por lo tanto, se solicita el paz y salvo respectivo.

Atentamente,

(SR

JUAN CARLOS GALLEGIO LOPEZ
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Programa de arquitectura

3225898626
jcgallego@unicesmag.edu.co
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it REPOSITORIO INSTITUCIONAL | FECHA: 17/08/2023

INFORMACION DEL (LOS) AUTOR(ES)

Nombres y apellidos del autor: Documento de identidad:
Braulio David Mera Benavides 1233189264

Correo electrénico: Numero de contacto:
Meradavid626 @gmail.com 3156528412

Titulo del trabajo de grado:
CENTRO INTERACTIVO DE CREATIVIDAD Y EXPERIENCIALIDD SAN JUAN DE PASTO

| Facultad y Programa Académico:
z BELLAS ARTES - ARQUITECTURA

En mi (nuestra) calidad de autor(es) y/o titular (es) del derecho de autor del Trabajo de Grado o de
Aplicacion sefialado en el encabezado, confiero (conferimos) a la Universidad CESMAG una licencia no
exclusiva, limitada y gratuita, para la inclusion del trabajo de grado en el repositorio institucional. Por
consiguiente, el alcance de la licencia que se otorga a través del presente documento, abarca las siguientes
caracteristicas:

a) La autorizacion se otorga desde la fecha de suscripcion del presente documento y durante todo el
término en el que el (los) firmante(s) del presente documento conserve (mos) la titularidad de los
derechos patrimoniales de autor. En el evento en el que deje (mos) de tener la titularidad de los
derechos patrimoniales sobre el Trabajo de Grado o de Aplicacién, me (nos) comprometo
(comprometemos) a informar de manera inmediata sobre dicha situacién a la Universidad
CESMAG. Por consiguiente, hasta que no exista comunicacion escrita de mi(nuestra) parte
informando sobre dicha situacién, la Universidad CESMAG se encontrara debidamente habilitada
para continuar con la publicacién del Trabajo de Grado o de Aplicacion dentro del repositorio
institucional. Conozco(conocemos) que esta autorizacion podra revocarse en cualquier momento,
siempre y cuando se eleve la solicitud por escrito para dicho fin ante la Universidad CESMAG. En
estos eventos, la Universidad CESMAG cuenta con el plazo de un mes después de recibida la
peticion, para desmarcar la visualizacion del Trabajo de Grado o de Aplicacidén del repositorio
institucional.

b) Se autoriza ala Universidad CESMAG para publicar el Trabajo de Grado o de Aplicacién en formato
digital y teniendo en cuenta que uno de los medios de publicacion del repositorio institucional es el
internet, acepto(amos) que el Trabajo de Grado o de Aplicacion circulara con un alcance mundial.

c) Acepto (aceptamos) que la autorizacion que se otorga a través del presente documento se realiza
a titulo gratuito, por lo tanto, renuncio(amos) a recibir emolumento alguno por la publicacion,
distribucion, comunicacioén publica y/o cualquier otro uso que se haga en los términos de la
presente autorizacién y de la licencia o programa a través del cual sea publicado el Trabajo de
grado o de Aplicacion.

d) Manifiesto (manifestamos) que el Trabajo de Grado o de Aplicacion es original realizado sin violar
o usurpar derechos de autor de terceros y que ostento(amos) los derechos patrimoniales de autor
sobre la misma. Por consiguiente, asumo(asumimos) toda la responsabilidad sobre su contenido
ante la Universidad CESMAG y frente a terceros, manteniéndose indemne de cualquier
reclamacién que surja en virtud de la misma. En todo caso, la Universidad CESMAG se
compromete a indicar siempre la autoria del escrito incluyendo nombre de(los) autor(es) y la fecha
de publicacién.

e) Autorizo(autorizamos) a la Universidad CESMAG para incluir el Trabajo de Grado o de Aplicacion
en los indices y buscadores que se estimen necesarios para promover su difusion. Asi mismo
autorizo (autorizamos) a la Universidad CESMAG para que pueda convertir el documento a
cualquier medio o formato para propésitos de preservacion digital.
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NOTA: En los eventos en los que el trabajo de grado o de aplicacidén haya sido trabajado-con el apoyo
o patrocinio de una agencia, organizacién o cualquier otra entidad diferente a la Universidad CESMAG.
Como autor(es) garantizo(amos) que he(hemos) cumplido con los derechos y obligaciones asumidos
con dicha entidad y como consecuencia de ello dejo(dejamos) constancia que la autorizacién que se
concede a través del presente escrito no interfiere ni transgrede derechos de terceros.

Como consecuencia de lo anterior, autorizo(autorizamos) la publicacién, difusion, consulta y uso del
Trabajo de Grado o de Aplicacién por parte de la Universidad CESMAG y sus usuarios asi:

e Permito(permitimos) que mi(nuestro) Trabajo de Grado o de Aplicacién haga parte del catélogo de
coleccion del repositorio digital de la Universidad CESMAG por lo tanto, su contenido sera de
acceso abierto donde podra ser consultado, descargado y compartido con otras personas, siempre
que se reconozca su autoria o reconocimiento con fines no comerciales.
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- En sefal de conformidad, se suscribe este documento en San Juan de Pasto a los dias del mes de
(b delafio 2 Vg
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' |

Nombre del autor: Braulio David Mera Benavides
. B 7‘:{’ ‘}4
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Nombre del asesor: Juan Carlos Gallego Lépez
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