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Resumen analitico

PROGRAMA ACADEMICO: Programa de Licenciatura en Quimica.

AUTORES DE LA INVESTIGACION: Yesica Estefany Anama Rivera - Ana Gissell
Chazatar Cuastumal

ASESOR: Mg. Sandra Patricia Gbmez

TITULO: El juego como estrategia para la ensefianza de nomenclatura organica en
estudiantes de grado once en la Institucion Educativa Municipal Mercedario

PALABRAS CLAVE: Ensefianza, Ludificacion, pedagogia, didactica, nomenclatura
organica

DESCRIPCION: En el informe final se destaca el uso de juegos didacticos para ensefiar
nomenclatura quimica, promoviendo un mayor interés de los estudiantes por la materia de quimica,
especialmente por su relacion con conceptos matematicos, es una preocupacion creciente. Esto se
debe en parte a la falta de una formacion sélida en matematicas desde la infancia, asi como a la
escasa motivacion hacia las ciencias basicas, como la quimica, fisica y matematicas. Este rechazo
se intensifica por la desmotivacion y el desinterés, lo que dificulta la comprension de los temas
quimicos y de analisis.

Para abordar esta problematica, se sugiere la aplicacion de la ludificacion, incorporando
juegos educativos como herramientas didacticas para ensefiar nomenclatura organica; juegos como
ruletas quimicas, ranitas organicas y ruleta quimica que permiten a los estudiantes aplicar de
manera practica las reglas de nomenclatura, promoviendo la colaboracion y la resolucion de
problemas, lo que convierte el aprendizaje en una experiencia interactiva y divertida. Los juegos

fomentan una comprension mas profunda y duradera de los conceptos de la quimica organica.

CONTENIDO

El trabajo muestra en primer lugar el objeto o tema de investigacion que se centra en la
enseflanza de nomenclatura organica a traves de la implementacion del juego como estrategia
“Ensefianza de hidrocarburos y grupos funcionales”. En segundo lugar, se desarrolla la
contextualizacion, que integra el macrocontexto, en estudiantes de grado once en la Institucion

Educativa Municipal Mercedario
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En tercer lugar, se habla sobre el problema de investigacion, los docentes deben adaptar
sus estrategias de ensefianza usando recursos diversos como juegos didacticos, videos y
actividades interactivas, ajustando los contenidos al nivel de los estudiantes. También es
importante fomentar el aprendizaje colaborativo, realizar evaluaciones continuas, y utilizar
tecnologia educativa, asegurando el pensamiento critico. Especialmente en quimica, para
desarrollar habilidades analiticas y resolver problemas complejos. La ensefianza de la
nomenclatura organica requiere métodos innovadores que no solo sean tedricos, sino también
practicos, conectando el aprendizaje con el entorno cotidiano de los estudiantes. Sin embargo, los
enfoques tradicionales a menudo desmotivan a los alumnos al ser repetitivos y
descontextualizados. Por ello, en este proyecto se propuso, usar juegos didacticos como estrategia
para mejorar la comprension y motivacion en la ensefianza sobre nomenclatura orgénica y se
estructura de manera légica y sistematica para garantizar claridad y precision en cada una de sus
etapas. Inicialmente, el capitulo 4 y el capitulo 5 presentan un enfoque claro que orienta la
investigacion hacia resultados pertinentes y coherentes con los objetivos planteados. A
continuacion, el capitulo 7 describe el paradigma critico-social, el enfoque cualitativo y el método
de investigacion-accion, detallando también en el subcapitulo 7.6 las técnicas empleadas y los
instrumentos correspondientes, asegurando la validez y relevancia de los datos obtenidos.

El capitulo 8 por su parte, esta estructurado en torno a una categorizacion en la que la
pedagogia se presenta como la macro categoria principal, complementada por subcategorias como
estrategia didactica y conocimiento, junto con referentes investigativos, tedricos y legales
relacionados con la ensefianza, la quimica y los juegos didacticos.

El proyecto incluye ademas el capitulo 9 que abarca el titulo, la descripcion de la
intervencion, el enfoque pedagdgico, el marco tedrico, el plan de actividades iniciales, los recursos
y el analisis e interpretacion de los resultados obtenidos.

Finalmente, el informe concluye con los capitulos 12 y 13, las referencias bibliograficas y
los anexos, proporcionando una visién integral de la investigacion y sus aportes.
METODOLOGIA

Esta investigacion se basa en el paradigma critico-social, que busca promover
transformaciones sociales mediante la solucion de problemas especificos en las comunidades, con
la participacion activa de sus miembros (Gomez & Reyes, 2017). Este paradigma permite una

comprension profunda de las necesidades del grupo en estudio, considerando factores como el
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contexto escolar, la metodologia de ensefianza y el compromiso de los estudiantes, para identificar
las causas subyacentes del problema.

El paradigma critico-social no solo amplia el conocimiento académico, sino también
promueve el cambio social y la toma de conciencia, fortaleciendo competencias en grupos
especificos dentro de un espacio educativo (Martinez & Torres, 2019). En este caso, se elige este
paradigma para estudiar la interaccion entre docentes y estudiantes, considerando factores sociales,
personales y estilos de aprendizaje, con el fin de mejorar la ensefianza de la nomenclatura orgénica.

Esta investigacion se basa en un enfoque cualitativo, que se enfoca en comprender las
emociones y sentimientos de los estudiantes de grado once dentro de su contexto. Segun Herrera
(2017), la investigacion cualitativa estudia la realidad en su entorno natural, interpretando
fendmenos segln las personas implicadas. Este enfoque permite explorar la complejidad de las
experiencias humanas, més alla de los datos cuantitativos, capturando no solo lo medible, sino
también lo que se siente y percibe, lo que ofrece una comprension mas profunda y matizada
(Bustos, 2019).

Dentro de este enfoque, se utilizé la técnica de Fotovoz, propuesta por Denzi (2018), para
recolectar datos sobre la percepcion de los estudiantes acerca de los juegos como herramienta para
ensefiar nomenclatura organica. Ademas, se implementaron entrevistas para conocer la opinion de
los estudiantes sobre la eficacia de esta estrategia educativa.

Por su parte se usa el método de investigacidn-accion, que busca reflexionar sobre el
conocimiento para lograr una transformacion educativa. Segun Péaez (2019), este enfoque facilita
la conexion entre teoria y practica, permitiendo que los estudiantes apliquen lo aprendido en su
formacion para enriquecer la préctica docente. La investigacion-accién promueve el cambio
educativo, destacando que las transformaciones en el sistema educativo contribuyen al desarrollo
social.

CONCLUSIONES

En conjunto, laimplementacion de Escalera Quimica, Ruleta Organica y Ranitas Organicas
ha demostrado ser una estrategia pedagogica eficaz para el aprendizaje de nomenclatura organica,
haciendo que los estudiantes disfruten mientras aprenden. Esta estrategia arrojo una serie de
resultados favorables, los cuales se hicieron evidentes al evaluar la intervencién a través de un
cuestionario, la estrategia de nomenclatura organica se presenta como una herramienta versatil

para dar a conocer o reforzar tematicas que los estudiantes requieren, ya que no se restringe a un
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solo tema especifico; mediante la utilizacion de juegos didacticos, se facilita la comprensién de
conceptos teoricos.

La utilizacion de materiales concretos, tales como recursos audiovisuales, actividades
ludicas y herramientas tecnoldgicas, resulta fundamental para que el aprendizaje sea mas
interactivo. Esto tiene como objetivo que los estudiantes desarrollen una comprensién mas
profunda de diversos conceptos relacionados con el tema. Este resultado fue observable durante la
aplicacion de la quimica en contexto con estudiantes de noveno a once en la Institucion Educativa

Municipal Mercedario, especificamente en el &rea de nomenclatura organica

RECOMENDACIONES

La ensefianza de la quimica debe ser un apoyo fundamental y activo en el proceso de
aprendizaje de los estudiantes, respondiendo a los desafios del entorno educativo, como el manejo
de comportamientos dificiles y la inclusion. Es clave utilizar metodologias efectivas para fomentar
conductas positivas y garantizar que todos los estudiantes tengan acceso equitativo a los
conocimientos. Los docentes deben planificar teniendo en cuenta las necesidades, habilidades e
intereses de los estudiantes, lo que permitira enfrentar dificultades y lograr clases mas productivas.

Se recomienda emplear estrategias didacticas variadas para enriquecer la comprension de
los temas y facilitar el aprendizaje a través de metodologias atractivas. El uso de juegos educativos,
que fomenten la competencia saludable y el trabajo en equipo, puede aumentar la motivacién de
los estudiantes. Ademas, disefiar actividades que conecten con sus intereses y permitir su
participacion en la creacion de estas actividades refuerza su compromiso y confianza, haciendo el
aprendizaje mas dindmico Yy atractivo. Este enfoque colaborativo facilita la implementacién de
intervenciones educativas innovadoras, con retroalimentacion constante para beneficiar a todos los
involucrados.
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Glosario

- Nomenclatura Organica: Sistema de reglas utilizado para nombrar compuestos
organicos. Este conocimiento es esencial en la quimica, ya que permite identificar y
categorizar distintos tipos de compuestos como hidrocarburos, alcanos, alquenos alquinos
y grupos funcionales especificos.

- Ludica: Se refiere a actividades de juego o recreativas que permiten el aprendizaje a través
de la diversion, la motivacion y su implementacion en la educacion fomenta habilidades
cognitivas y emocionales en los estudiantes.

- Didactica: Cienciay disciplina que se enfoca en los métodos de ensefianza, principalmente
en como ensefiar y como aprenden los estudiantes. La didactica moderna considera factores
como el contexto, los materiales y las metodologias para optimizar el aprendizaje tanto
académico como personal.

- Juegos Educativos: Herramientas de ensefianza que transforman el aprendizaje en una

experiencia interactiva.
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Introduccioén

En un mundo globalizado lleno de transformaciones y cambios que han tocado
fuertemente los procesos educativos y de formacion de los estudiantes frente a una sociedad
competitiva, exige que los docentes tengan diversas estrategias, que sea adaptable y
transformadora para la ensefianza de la quimica. Segun Robles (2020) cambiar la dinamica de la
escuelay estructurar pensamientos en las diversas areas del aprendizaje, empezando con aquellas
que tienen una mayor vision de complejidad en los estudiantes, particular en el campo de la
quimica, ya que es una disciplina que demanda la implementacion de metodologias transversales
y el desarrollo de competencias claves para enfrentar sus multiples tematicas. La quimica, al
involucrar el estudio de nomenclatura organica, requiere que los estudiantes desarrollen
habilidades analiticas y de resolucion de problemas que van mas alla del aula y se integren en
contextos cotidianos.

El &rea de quimica requiere no solamente de teoria sino de practicas, que permitan
comprobar estos contenidos, mediante vivencias en el aula, para asi impactar los diversos
sentidos en los estudiantes y asi mejorar la apropiacion de los contenidos, ya que en el ambito
educativo requiere de métodos innovadores en su proceso de ensefianza a través de la
contextualizacion de términos que generen retos de motivacién, donde los estudiantes sean
gestores de cambio y protagonistas de su propio aprendizaje donde se comprenda el por qué y

para qué aprender.

Por otro lado, Orellana (2017) sefiala que los ejercicios que plantean algunos docentes,
los cuales generalmente son tomados de libros de textos, que usan como apoyo en su ensefianza,;
suelen ser repetitivos y referidos a sustancias ajenas a la vida diaria o muy alejado del contexto
en el que se desenvuelven los estudiantes, lo que conlleva una vez mas, al desanimo de los
mismos hacia el tema, ya que no les motiva en aprender algo que, en su concepcion, no le sera
atil para su vida diaria. Igualmente, la posicion del docente ante la ensefianza de la nomenclatura
organica de acuerdo a lo planteado por Valcarcel (2012), esta basada en un modelo transmisor,
siendo su metodologia magistral, una comunicacion expositiva de tipo verbal y escrita, carece
de parte experimental y en el caso de existir, predomina la demostracion vivencial, los medios
que emplean son la pizarra, su prioridad es el cumplimiento del curriculo y los estudiantes

trabajan de manera individual.
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En virtud de todo lo planteado anteriormente, algunos docentes preocupados por esta
realidad y que estan en la busqueda de una mejora educativa, han disefiado recursos como; las
practicas de laboratorio, simulaciones, materiales visuales, videos educativos y han empleado
diversos enfoques que faciliten la comprension de la nomenclatura orgénica sin dejar a un lado
su naturaleza matematica. Dentro de estas mejoras educativas se tiene lo planteado por Paredes
(2016), donde el mismo contextualiza los problemas a la realidad méas cercana del estudiante
mediante el aprendizaje basado en problemas y el aprendizaje basado en la indagacion dirigida,
con la finalidad de que estos sientan una mayor motivacién para su resolucién, al apreciar una

aplicacion directa con su entorno diario.

Es importante dar a conocer que, la ensefianza de nomenclatura organica es un tanto
compleja para la gran mayoria de estudiantes de grado once, el cual conllevan a falencias en su
comprension y a la desmotivacion de dicha materia que es quimica. Por ende, este proyecto
busca la implementacidn de una estrategia didactica en el cual, su eje principal es la aplicacion

de juegos didéacticos.
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1. Objeto o tema de investigacion

El juego como estrategia para la ensefianza de nomenclatura organica en la Institucion

Educativa Municipal Mercedario.
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2. Contextualizacion

2.1. Macro-contexto
La Institucion Educativa Municipal Mercedario, se encuentra ubicada en el departamento
de Narifio, del municipio San Juan de Pasto en el barrio Mercedario. Institucion educativa de

caracter oficial, creada mediante decreto No. 0347 del 26 de agosto de 2003.

La institucion ofrece los servicios de preescolar, basica primaria y basica secundaria y
media académica. El modelo pedagogico de la institucion es Cognitivo y tiene como lema “amor,
respeto y compromiso”, que pretende una formacion integral teniendo en cuenta caracteristicas
individuales del estudiante y teniendo como base sus valores, emociones y actitudes, formando

un ser humano activo, social y transformador de su realidad.

Figura 1.
Institucion Educativa Municipal Mercedario

Fuente: Tomada del Proyecto Educativo de la Institucion Educativa Municipal
Mercedario, (2013).

El Centro Educativo Mercedario jornada de la mafiana inicié sus labores desde
1970 cuando el profesor Gilberto Cérdoba, como primer presidente de la Junta de Accion Comunal
(JAC) bajo la responsabilidad del profesor Eugenio Flérez, quien levantd un censo de poblacion
en edad estudiantil en el barrio Mercedario con resultado de 425 nifios en edad escolar. En este
estudio se solicit6 a la Secretaria de Educacién del Departamento, el nombramiento de profesores
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de primaria, y se designo al profesor Alfonso Argote como primer director y como seccionales a

la sefiora Aura de Mufioz y la sefiorita Piedad Delgado Granja.

El estrato socio econdmico de nuestros estudiantes esta entre 1 y 2. La mayoria de ellos
presenta familias monoparentales y en algunos casos, se encuentran en hogares sustitutos o a

cargo de familiares cercanos (abuelos, tios, primos).
La organizacion de la institucion se encuentra conformada por:

Gobierno Escolar: De acuerdo con lo establecido en el articulo 19 del Decreto 1860 de
agosto 3 de 1994 reglamentario de la ley General de Educacion, todos los establecimientos
educativos deben organizar un gobierno escolar para la participacién democratica de los diferentes
estamentos que conforman la comunidad educativa a través de diferentes 6rganos. En
consecuencia, la Institucion Educativa Municipal Mercedario ha conformado su gobierno escolar

de la siguiente manera:

Consejo Directivo: el Consejo Directivo de la institucion esta conformado por:

° Rectora

. Docente Sede Central

o Presidente Consejo Padres
. Representante Estudiantes

Consejo Académico: Como instancia superior para participar en la orientacion

pedagdgica de la institucion educativa. EI Consejo Académico de la Institucién Educativa
Municipal Mercedario esta conformado por los coordinadores de area en los niveles de basica

secundaria y media académica.

El rector: Como representante de la Institucion ante las autoridades Educativas y ejecutor
de las decisiones del Gobierno Escolar. Cabe anotar que los representantes en los dérganos
colegiados seran elegidos para periodos anuales, pero continuaran ejerciendo sus funciones hasta

cuando sean reemplazados.

Consejo de Estudiantes: Con representacion de los estudiantes de cada grado quienes
dentro del proyecto de practicas democraticas elijen su presidente, secretario, fiscal y vocales. El

presidente del Consejo de Estudiantes hace parte del Consejo Directivo.
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Para mejorar el proceso educativo de los estudiantes, es importante la implementacion de
estrategias de participacion estudiantil, en el cual, se permite mejorar la presencia y intervencion

en los diferentes procesos que desarrolla la institucién, para ello es importante mencionar a:
Estrategias de Bienestar Estudiantil

A pesar de las limitaciones de infraestructura, existen espacios y ambientes de bienestar
escolar, a partir de la prestacion de los servicios basicos que deben garantizar el desarrollo de los

procesos de formacion y convivencia.
Estrategias de Mejoramiento Académico

La institucion Educativa Municipal Mercedario de acuerdo al modelo pedagdgico
sociocognitivo busca mejorar la calidad educativa, formando seres humanos creativos,
competitivos, emprendedores, innovadores, criticos de la sociedad, afectivos a través de la

implementacion de diversas estrategias como:

1. Fomento de las artes y la cultura en diferentes areas y/o asignaturas del conocimiento,

desarrollando sus habilidades, destrezas y aptitudes.

2. Promueve el desarrollo de competencias relacionadas con pensamiento critico,
creativos, colaborativo, con inteligencia socio-emocional, capaces de resolver problemas de su

entorno.

3. Orientar a los estudiantes en el conocimiento de herramientas que se necesitan para
plasmar sus ideas emprendedoras, fortaleciendo la toma de decisiones, la autoeficacia, la

creatividad, el ingenio, la responsabilidad, la perseverancia y la recursividad.
Estrategias de Desarrollo Personal

La filosofia institucional apunta a la construccion de un ambiente de armonia, solidaridad
y trabajo en equipo, ademas se desarrollar acciones que beneficien a todas las personas que
formamos parte de la comunidad educativa Mercedario, para que, en una unidad de criterios,
fortalezcamos nuestra mision, vision y actuemos de acuerdo con las propuestas institucionales,

en concordancia con los docentes.
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2.2. Micro-contexto

En el ambito de la ensefianza de ciencias naturales, especialmente en area de la quimica,
presenta algunos obstaculos asociados a la ensefianza tradicional la cual, consta de realizar
dictados y ejercicios, sin tomar en cuenta el dinamismo y la curiosidad de los estudiantes.

Con relacion a esta investigacion, los estudiantes a intervenir constan de tres grupos de
grado once, en el cual, cada uno tiene un promedio de veintidds estudiantes los cuales oscilan

entre 16 y 19 afios, de la institucion Educativa Municipal Mercedario.
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3. Problema de investigacion

3.1. Descripcion

A medida que avanza el tiempo, se aprecia con gran preocupacién cdémo va
incrementando el rechazo que tienen los estudiantes hacia aquellos contenidos de la quimica ya
que, tienen conceptos matematicos en educacion media general o bachillerato, muchas veces
porque no han recibido una formacién dptima en matematicas desde la infancia, por ende
relacionan a las matematicas con la quimica o bien sea por el poco interés que puedan tener los
mismos hacia las ciencias béasicas, especialmente en la fisica, las matematicas y la quimica.
Autores como Fernandez (2018), ratifica que lo mencionado anteriormente, e incluso indican
que este rechazo hacia todo lo relacionado con los temas quimicos y de analisis en el area, son

consecuencia de la desmotivacion y falta de interés.

Visualizar un aula donde los estudiantes se sumergen en un emocionante juego de mesa
disefiado para ensefiar la nomenclatura organica. A través de esta dindmica, los alumnos aplican
las reglas de la quimica organica de manera practica, mientras desarrollan habilidades de
colaboracion y resolucién de problemas, convirtiendo el aprendizaje en una experiencia

interactiva y divertida.

En cada juego implementado como ruleta quimica, ranitas organicas, y ruleta organica
presenta una estructura molecular diferente y los jugadores deben aplicar las reglas de
nomenclatura para identificar correctamente cada compuesto. A medida que avanzan en el juego,
se enfrentan a desafios que requieren el uso de prefijos, sufijos y numeros para nombrar
compuestos complejos. La competencia amistosa y el enfoque en resolver los acertijos fomentan

una comprensién profunda de las reglas de nomenclatura y promueven la retencion del material.

Estos ejemplos ilustran cémo los juegos pueden beneficiar la ensefianza de la
nomenclatura organica al proporcionar un enfoque préactico, interactivo y divertido para aprender
y aplicar las reglas de nomenclatura. Segun Nurrember (2017), al involucrar a los estudiantes en
actividades ludicas que fomentan la participacion activa y la resolucién de problemas, los juegos

promueven una comprension mas profunda y duradera de los conceptos de la quimica organica.

Otro aspecto importante a mencionar, es que, la ensefianza por parte de los docentes hacia
el tema de nomenclatura organica, ha sido tradicionalmente desde una perspectiva algoritmica

de ejercicios de aplicacion. Castafieda (2016), menciona que se promueva en el estudiante el
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desarrollo de diversas habilidades de pensamiento Idgico, de tal manera que el mismo no pueda
plantear correctamente razones y proporciones que permitan resolver los problemas en relacion
a nomenclatura organica, Tabares (2020), afirma que pueden ser caracterizados en grandes
grupos para generalizar su estudio y sus mecanismos, ya que la importancia de su aprendizaje
radica en que son conceptos fundamentales y determinantes para la comprension de procesos
mas complejos que muy probablemente los utilicen en algin momento de su vida laboral o
simplemente le ayuden a entender su entorno y la naturaleza. Es por esto que se hace necesario
elaborar una estrategia didactica con la implementacion de juegos, para cambiar el paradigma
de ensefianza tradicional y que a su vez permita al docente evidenciar un aprendizaje competente
de sus estudiantes frente a estas tematicas y que propicien la participacion activa de ellos en el

proceso.

La asignatura de quimica en la Institucion Educativa Municipal Mercedario se desarrolla
de manera tradicional lo que puede generar mayor dificultad al comprender esta tematica, ya que
no se familiarizan con el tema y es muy corto el tiempo para desarrollar las clases. Algunas

dificultades para el aprendizaje de la nomenclatura quimica organica, segin Pinzén (2016) son:
. El estudio de la quimica suele ser aburrido y confuso.

. El lenguaje quimico es muy poco aprendido, pues los estudiantes no lo

contextualizan.

. Los estudiantes aprenden memoristicamente sélo para pasar un examen y

olvidan todo al momento de haber salido de éste.
. Desinterés por aprender esta ciencia que es la quimica.

Estas dificultades pueden explicarse teniendo en cuenta factores internos a los estudiantes
como su capacidad de procesamiento de informacion y factores externos como la naturaleza
propia de la quimica, la mayoria de los estudiantes terminan preguntando para qué le sirve lo
visto dentro de su proceso de formacion y también para su vida profesional ya que la mayoria de

ellos, dejan a un lado las carreras de ciencias basicas por su metodologia confusa.
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3.2. Formulacion del problema
¢De queé manera el juego se puede aplicar para la ensefianza de la nomenclatura en
compuestos orgéanicos con estudiantes de grado once de la Institucién Educativa Municipal

Mercedario?
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4. Justificacion

La quimica se encuentra en la mayoria de las cosas que se tienen alrededor, desde los
atomos que componen el cuerpo humano, hasta en el universo que nos rodea. Por esta razon,
Diaz (2015), sefiala que es muy importante despertar el interés de los estudiantes por aprender
esta area del conocimiento. Aunque a través de los afios se han presentado diversos cambios en
la ensefianza, se contaban con escasas herramientas para llevar a cabo este proceso. Hoy en dia
se cuenta con muchas estrategias didacticas Utiles para dar a conocer determinados temas. Diaz
(2015) resalta la relevancia de sus investigaciones para abordar temas especificos. Esta mencion
subraya como el campo académico ha avanzado en la comprensidn de ciertos temas gracias a los
aportes de estos autores. Al mismo tiempo, se reconoce que la ensefianza ha evolucionado con
el tiempo, y cada profesor ahora tiene la flexibilidad de seleccionar una metodologia que se
ajuste mejor a las necesidades individuales de sus estudiantes. Este enfoque personalizado
permite una ensefianza mas efectiva y adaptada, lo que, a su vez, puede generar mejores

resultados en el aprendizaje y una mayor participacion de los estudiantes en el proceso educativo.

El juego es una actividad que ha aportado a la construccion como personay a la sociedad.
Segun, Melo & Hernandez (2014), el juego es una actividad que ha aportado a la construccion
del individuo y a la sociedad. Es una actividad inherente al ser humano, vinculada al gozo, al
placer y a la diversion. Su importancia en el proceso de ensefianza y aprendizaje es reconocida,
pues se considera que enmarcado en una actividad didactica potencia el desarrollo cognitivo,
afectivo y comunicativo, que son aspectos determinantes en la construccion social del

conocimiento.

Es por esto que, se debe innovar cada dia en este proceso de aprendizaje motivando a los
estudiantes y desarrollando comprension en ellos frente a la asignatura; especialmente en la
tematica de la nomenclatura de los compuestos organicos. Fernandez (2018), afirma que
aprovechando asi estas estrategias didacticas y la utilizacidn de diversos recursos que permiten
desarrollar las clases bajo una metodologia lGdica atractiva para ellos; facilitando el proceso de
aprendizaje de los estudiantes a través de actividades interactivas, en donde el estudiante

comparta su conocimiento y a su vez lo refuerce.

Menciona Rodriguez (2018) el proceso de ensefianza de quimica organica necesita un

cambio de paradigma para potenciar esta competencia para lograr un mejoramiento en el proceso
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educativo, si nuestro objetivo docente es educar para la vida es necesario propiciar espacios que
permitan el cambio de percepcion de la educacion solo como un proceso memoristico,
obligatorio y aburrido buscando herramientas relacionadas con el quehacer profesional que

permitan ubicar los conocimientos adquiridos con el contexto laboral.

Este proyecto tiene un caracter innovador e interesante, segun Carrillo (2022), la

ludificacién puede llevar a:

Aprendizaje interactivo: permiten a los estudiantes aprender de manera practica y

participativa, lo que mejora la retencion del conocimiento.

Motivacion: al convertir el aprendizaje en una experiencia ladica y divertida, los juegos

pueden aumentar la motivacion de los estudiantes para estudiar quimica organica.

Practica constante: proporcionan oportunidades repetidas para practicar la
nomenclatura de compuestos organicos, lo que ayuda a reforzar los conceptos y mejorar las

habilidades de nomenclatura.

Desarrollo de habilidades cognitivas: Fomentan el pensamiento critico, la resolucion

de problemas y la capacidad de aplicar reglas y convenciones de manera efectiva.

Competitividad: Algunos juegos pueden incluir elementos competitivos que incentivan

a los estudiantes a mejorar sus habilidades y conocimientos.

Por ende, los juegos en nomenclatura organica son una herramienta educativa poderosa
que combina diversién y aprendizaje para mejorar la comprensién y el dominio de la quimica
orgénica y para ello se ha tomado en cuenta la importancia de implementacion de los siguientes

instrumentos de recoleccion de datos.
4.1. Procedimiento de la técnica Foto voz

» Seleccion del Tema o Problema: El equipo de investigacion, en colaboracién con la
comunidad, identifica el tema o problema a explorar. Estos temas pueden incluir aspectos como
el acceso a servicios bésicos, la seguridad, entre otros asuntos relevantes para la comunidad.

» Capacitacion de los Participantes: Los participantes reciben una introduccion a la

fotografia basica y a la técnica de Fotovoz. En esta etapa, se les instruye sobre el encuadre, el
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enfoque y el uso de la cAmara, asi como en aspectos éticos, tales como el respeto a la privacidad
y la obtencion de consentimiento para las imagenes de otras personas.

« Toma de Fotografias: Los participantes capturan imagenes en sus entornos que
representen su perspectiva sobre el tema. Este proceso puede extenderse durante varios dias o
semanas para permitirles documentar distintas situaciones o perspectivas.

* Discusion en Grupo: Los participantes se retinen para presentar y comentar sus
fotografias. Durante esta sesidn, cada uno explica el significado de su fotografia y como esta
representa el tema o problema seleccionado. La discusion facilita la exploracion de los
significados detras de las imagenes y permite identificar tanto experiencias compartidas como
diferencias de percepcion.

« Analisis de los Resultados: Los investigadores analizan conjuntamente las imagenes y
las discusiones para identificar patrones, temas recurrentes y aspectos criticos del problema. Este
analisis conjunto contribuye a una comprension integral de la situacion.

» Exhibicion y Difusion: Las fotografias y los mensajes asociados pueden ser presentados
en exposiciones, galerias, presentaciones publicas o informes. De esta manera, se utilizan como
evidencia visual para sensibilizar tanto a la comunidad como a las autoridades, y para que las
iméagenes se conviertan en un medio que promueva el cambio y fomente la adopcion de politicas
0 acciones concretas.

4. 2. Procedimiento de la Técnica de Encuesta

1. Definicion del Objetivo de la Encuesta: Los investigadores establecen con
claridad el proposito de la encuesta y los objetivos especificos que se desean alcanzar. Esto
incluye definir el tipo de informacion que se necesita y el enfoque que tomara la encuesta.

2. Disefio del Cuestionario: Se elabora el cuestionario en funcién de los objetivos
definidos. Este debe incluir preguntas claras, relevantes y concisas para garantizar que los datos

recopilados sean precisos y Utiles. Existen diferentes tipos de preguntas que se pueden incluir,

tales como:
- Preguntas cerradas: con respuestas limitadas como "si" 0 "no", o bien opciones
de respuesta mdaltiple.
- Preguntas abiertas: que permiten respuestas mas detalladas y personales.
3. Seleccion de la Muestra: Se determina la muestra representativa de la poblacion

de estudio, que puede ser seleccionada de forma aleatoria 0 mediante otros métodos de muestreo,
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dependiendo del objetivo de la encuesta y los recursos disponibles. Esto asegura que los
resultados de la encuesta sean generalizables a la poblacion en su conjunto.

4. Prueba Piloto: Antes de realizar la encuesta a gran escala, se lleva a cabo una
prueba piloto para evaluar la efectividad y claridad del cuestionario. Esta prueba permite
identificar posibles problemas en la redaccion de las preguntas, en la duracion de la encuesta o
en la comprension de los participantes.

5. Aplicacion de la Encuesta: La encuesta se distribuye a los participantes
seleccionados utilizando el método acordado (en linea, en papel, presencial o telefonica). Es
fundamental que los encuestadores proporcionen instrucciones claras y aseguren la
confidencialidad de las respuestas, fomentando la honestidad y la precision en las respuestas.

6. Recopilacion de Datos: Se recopilan las respuestas y se almacena la informacion
de manera organizada y segura para facilitar su posterior andlisis. Dependiendo del medio
utilizado, esta recopilacion puede ser manual (en encuestas impresas) o0 automatica (en encuestas
digitales).

7. Andlisis de los Resultados: Los datos obtenidos se analizan estadisticamente para
identificar patrones, tendencias y relaciones. El andlisis puede ser descriptivo, mostrando
frecuencias y porcentajes, o inferencial, utilizando técnicas estadisticas mas avanzadas para
realizar comparaciones o probar hipétesis.

8. Interpretacion y Presentacion de los Resultados: Finalmente, los resultados de la
encuesta se interpretan y presentan en un informe que incluye gréaficos, tablas y conclusiones.
Este informe ofrece una vision general de los datos obtenidos y proporciona recomendaciones
basadas en los hallazgos, lo que puede contribuir a la toma de decisiones o a la implementacion
de politicas en funcion de los objetivos originales de la encuesta.

Por ende, la funcion principal de aprender nomenclatura quimica es asegurar que la
persona que escuche o lea un nombre quimico no albergue ninguna duda sobre el compuesto que
se estd nombrando en cuestion, es decir, cada nombre deberia referirse a una sola sustancia, ya
que el aprendizaje de esta tematica permite a los estudiantes adquirir elementos no solamente
para nombrar compuestos quimicos organicos sino a reconocer algunas propiedades fisicas de

los compuestos hasta la prediccidn de productos en una reaccion quimica.
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5. Objetivos

5.1. Objetivo General
Implementar el juego como estrategia para la ensefianza de nomenclatura de los
compuestos organicos en estudiantes de grado once de la Institucion Educativa Municipal

Mercedario.

5.2. Objetivos especificos
Diagnosticar el estado inicial de las conceptualizaciones de los estudiantes del grado once
de la Institucion Educativa Municipal Mercedario, en la teméatica de nomenclatura de los

compuestos organicos.

Disefiar los diferentes juegos, poniendo en préactica, la ensefianza de nomenclatura

orgénica en estudiantes de grado once.

Evaluar los conceptos adquiridos mediante el uso de estrategia didactica en los

estudiantes del grado once con respecto a la tematica de nomenclatura organica.
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6. Linea de investigacion

Este proyecto encaja perfectamente en la linea de investigacion didactica de las ciencias
naturales, sustentabilidad ambiental y quimica verde, que busca el desarrollo de procesos que
abarcar componentes pedagdgicos y disciplinales, fomentando diversas estrategias didacticas que
permiten la facilitacion de la ensefianza y aprendizaje de las ciencias. Debido a que en este eje
formativo busca que los futuros licenciados en quimica obtengan una formacién integral en todo
lo que compete al area de quimica.

Esta linea de investigacion, presenta un patrén de estudio ante una necesidad de mejorar la
ensefianza de las ciencias naturales y profundizar en nuevos modelos didacticos que permitan
lograr un mejor aprendizaje de la misma como también tratar de cambiar un paradigma en el que
suele pensar que estas areas son materias dificiles y de lograr comprender que en lo que se esta
fallando es en la manera y los modelos de ensefianza y que no depende de los conceptos sino como
se ensefan.

Finalmente es permitente anotar que, desde el area de quimica, es necesario retomar
muchos puntos de vista, tal como lo anuncia Mascarell (2016).

Se pretende asi responder a los numerosos llamamientos para que la educacion, en
particular la ensefianza de las ciencias, preste atencion a los problemas y desafios que
afectan a la humanidad, contribuyendo a la basqueda de soluciones y a la formacién de una

ciudadania responsable y preparada para la toma de decisiones. (p.25)
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7. Metodologia

7.1. Paradigma

La presente investigacion se basa en el enfoque critico-social. Segin Gémez & Reyes
(2017), este paradigma se orienta a “propiciar transformaciones sociales mediante la solucion de
problemas especificos en las comunidades, promoviendo la participacion activa de sus miembros”
(p. 42). Asi, se busca responder a las necesidades percibidas en el entorno educativo, aportando de
manera integral a toda la comunidad escolar.

El paradigma critico-social permite una investigacion que se acerque a la realidad del grupo
en estudio, partiendo de una comprension profunda de las caracteristicas y necesidades especificas
de la comunidad educativa. Esta perspectiva considera elementos como el bagaje previo de
aprendizaje, el contexto escolar y factores clave como la metodologia de ensefianza y la dedicacion
de los estudiantes, los cuales pueden ayudar a identificar las causas subyacentes al problema de
investigacion (Gomez & Reyes, 2017).

De esta manera, el paradigma critico-social no solo amplia los limites del conocimiento
académico, sino que también se convierte en un medio para promover el cambio y la
transformacion social, buscando la emancipacion y toma de conciencia en una poblacion
determinada. Como sefialan Martinez & Torres (2019), este enfoque persigue “el fortalecimiento
de competencias en un grupo especifico dentro de un espacio educativo, promoviendo una
educacidn liberadora y un curriculo flexible y contextualizado” (p. 85).

Para esta investigacion, se opta por el paradigma critico-social con el fin de dar a conocer
una interaccion dindmica entre docentes y estudiantes, logrando que el estudio trascienda a lo
pedagdgico y aborde también factores sociales, personales, estilos de aprendizaje y caracteristicas
individuales de cada estudiante. Asi, se brinda una instruccion mas efectiva en el tema de la
nomenclatura organica.

7.2. Enfoque de la investigacion

Esta investigacion se fundamenta en un enfoque cualitativo, dado que se ajusta a las
particularidades y requerimientos del estudio. Este enfoque se centra en la comprension de
emociones y sentimientos de los estudiantes de grado onces dentro del contexto, por eso, el autor
Herrera (2017), afirman “La investigacion cualitativa estudia la realidad del contexto natural y

como sucede, sacando e interpretando fenémenos de acuerdo con las personas implicadas.
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El enfoque cualitativo en investigacion ofrece una lente perspicaz que va mas alla de los
datos cuantitativos para explorar la riqueza y complejidad de las experiencias humanas. A traves
de la recoleccion de informacion, el investigador se sumerge en un proceso de descubrimiento
que captura no solo lo que se puede medir, sino también lo que se puede sentir, percibir y
entender. Esta aproximacion valora la profundidad sobre la amplitud, permitiendo una
comprension mas completa y matizada de los fendmenos estudiados. “El investigador cualitativo
aparta sus propias creencias, perspectivas y predisposiciones, también ve las cosas como si
estuvieran ocurriendo por primera vez. nada da por sobreentendido, todo es un tema de

investigacion” (Bustos, 2019)

Del enfoque cualitativo se tomara la técnica de Fotovoz, segun Denzi (2018), es
importante esta técnica ya que este trata de recolectar informacion y datos, con base a algunas
preguntas, para asi describir la percepcion en general acerca de los juegos, para la ensefianza de
nomenclatura organica, asi como una entrevista para la opinion de los estudiantes, en cuanto a

la eficacia o caso contrario ineficiencia de dicha estrategia.

7.3. Método

En el desarrollo de esta investigacion se emplea el método de investigacion-accion,
entendido como una herramienta fundamental para reflexionar sobre el conocimiento orientado
hacia una transformacion educativa. Segin Paez (2019), “la investigacion-accion facilita el
encuentro entre teoria y practica en un espacio de dialogo constructivo” (p. 95), en el cual los
estudiantes articulan los datos de la realidad con los conceptos adquiridos en su formacién,
permitiendo que estos Gltimos regresen al &mbito educativo para resignificar o enriquecer la

practica docente.

La investigacion-accion impulsa el progreso educativo mediante el cambio, enfatizando
que una transformacion en el sistema educativo contribuye al desarrollo social en general. Este
enfoque, como sugiere su nombre, se inicia con la identificacion de un problema concreto,

avanzando luego hacia la generacidn de una solucion.

Lopez (2023) confirman que “esta modalidad de investigacion representa una via viable
para abordar los retos que enfrentan los docentes en su practica cotidiana, con el fin de lograr

mejoras en sus metodos educativos. El investigador debe adoptar una postura participativa,
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colaborativa y observadora, ya que la accion se lleva a cabo dentro de grupos de personas”. La
comunidad de investigacion creada debe estar compuesta por individuos cooperativos, solidarios
y responsables, quienes participen activamente en todas las etapas del proceso. Es fundamental
que el investigador no solo busque entender la realidad del grupo, sino también identificar

diversas problematicas y contribuir a la basqueda de soluciones.

En este estudio, los estudiantes asumiran el rol de participantes, durante todo el proceso,
iniciando con la recoleccion de informacion, seguida de su interpretacion y culminando en la

implementacion de acciones pertinentes para resolver la problematica detectada.

7.4. Unidad de Anélisis
Este proyecto de investigacion, cuenta con una unidad de analisis de 20 estudiantes, entre
los 14 y 16 afios de edad grado once de la Institucion Educativa Municipal Mercedario, esta

poblacidn pertenece al sector urbano de la ciudad de Pasto, ubicado en el barrio Mercedario.

7.5. Unidad de trabajo

La ensefianza de la quimica puede presentar dificultades, segin, Casas-Guzman, (2018),
afirman que las actitudes y creencias de profesores y estudiantes que pueden estar generando
dificultades en la ensefianza de la quimica; lo cual ha aumentado el desinterés por abordar el
conocimiento cientifico y crear actitudes negativas frente a su estudio, conociendo la incidencia
de este conocimiento y en el contexto en el que se encuentran los estudiantes. Algunos factores
que contribuyen a estas dificultades son la naturaleza abstracta y lo complejo de los conceptos
quimicos, se presentan en nomenclatura organica en estudiantes de grado once de la Institucion

Educativa Municipal Mercedario

7.6. Técnicas e instrumentos de Informacion

Las técnicas e instrumentos de investigacion son los procedimientos o formas de obtener
los datos del tema en estudio. Se apoya en las herramientas para recopilar, organizar, analizar,
examinar y presentar la informacion encontrada. en la presente investigacion se utilizara el

fotovoz y la encuesta ya que parecen adecuadas para la investigacion.

7.6.1. Técnica de informacion: Fotovoz
Segun Buitrago (2021), Es una técnica innovadora de investigacion participativa y

comunitaria que en su origen permitié dar poder y voz, a través de la documentacion de la
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realidad de su vida cotidiana mediante imagenes y narrativas, a aquellos que normalmente no

son escuchados y se caracteriza por:

. Impulsa la transformacién social a través de un método participativo.

. Una narracion visual y escrita, reflexion individual y grupo necesidades y
mejoras.

. Promueve el didlogo critico acerca de asuntos individuales y comunitarios

. Facilité que los participantes documenten reflexion acerca de lo que les

preocupe sobre su comunidad y las fortalezas de la misma.

7.6.2. Técnica de informacion: Encuesta

Una encuesta es un método de investigacion que recopila informacion, datos y
comentarios por medio de una serie de preguntas especificas. Seguin Barona y Castro (2023), La
mayoria de las encuestas se realizan con la intencion de hacer suposiciones sobre una poblacion,
grupo referencial o muestra representativa. Una encuesta sirve para recopilar informacién
valiosa de un grupo de interés, cuyas respuestas te serviran para analizarlas, interpretarlas y tener

un panorama que te ayude a tomar decisiones o a generar alguna estrategia o accion especifica.
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8. Referente tedrico conceptual del problema

8.1. Categorizacion

En el presente trabajo se realizara la categoria pedagdgica, segin Ldpez (2013)., “esta
queda vinculada necesariamente al conocimiento de la educacion que se tiene y la sustenta,
educar implica, no so6lo saber y ensefiar, sino también dominar el caracter y sentidos propios del
significado de educacion”. Es la especializacién de la orientacion vocacional, busqueda de
soluciones y mejoras dentro de las instituciones para promover nuevas estrategias didactica ya
que hace referencia a todos esos enfoques, estrategias, herramientas y practicas que emplea un

docente durante el proceso de ensefianza.

Es una estrategia ludica orientada a formar, mantener y fortalecer habitos de estudio en
los estudiantes de la I.E.M Mercedario; dicha estrategia tiene como elemento principal una
metodologia de ensefianza de caracter participativa y dialégica impulsada por el uso creativo y
pedagOgicamente consistente de técnicas, ejercicios Yy juegos didacticos, creados
especificamente para generar aprendizajes significativos. De igual manera, se define como
concepto de estudio la formacion docente, que se distingue por ser el proceso de aprendizaje y
perfeccionamiento de destrezas que los educadores en formacion atraviesan como parte de su
preparacion profesional.

En cuanto al conocimiento a la nomenclatura organica, puede ayudar con una variedad
de temas, como los principios basicos de la nomenclatura IUPAC (Unién Internacional de
Quimica Pura y Aplicada), las reglas para nombrar compuestos organicos, la identificacion de
grupos funcionales, la priorizacion de sustituyentes. El estudio de la nomenclatura organica
puede resultar un tema complejo, por lo que, a través de la implementacién de juegos didacticos,
se busca demostrar que es posible aprender este contenido de una manera innovadora y creativa.
El tema de relacion docente - estudiante, que debe estar fundamentada en la motivacion y la
empatia hacia la asignatura de quimica, promoviendo un ambiente de confianza y respeto mutuo

que facilite el aprendizaje y el desarrollo de habilidades en los estudiantes

8.2. Referente documental histérico
La investigacion sobre Quimica Ludica surge a partir de la necesidad de crear nuevas
técnicas de ensefianza para lograr enriquecer los procesos, donde el alumno se ve completamente

involucrado formando de esta manera un lazo estrecho con el mundo de la quimica. Segun Lopez
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& Caballero (2017), con el empleo de técnicas ludicas se ve favorecido la ensefianza eficaz,
facilitando su proceso y mejorando las capacidades y habilidades de los estudiantes acorde a la
formacion integral del ser humano, todo a través de una amplia gama de posibilidades que
interactdan el gozo, el placer, la creatividad y el conocimiento creando asi a mas amantes de la

quimica.

Los origenes del juego se remontan al surgimiento del propio hombre visto desde la
Optica humana, se dice incluso que el juego es hijo del trabajo. Su valor y presencia en la vida
actual mantiene su gran vigor, forma parte de la cultura y de cotidianidad del hombre, aunque
por su puesto con grandes matices y diferentes manifestaciones en la medida que la cultura
avanza. Ortiz (2017), afirma que el hombre ha jugado desde siempre, en toda cultura y en las

mas variadas circunstancias.

De los procedimientos especificos que se han sistematizado para la direccion pedagdgica
del juego son la conversacion, la demostracion, las preguntas, sugerencias. Etc. Los juegos
garantizan que el estudiante se desarrolle mas independiente y que alcancen un nivel superior en
su aprendizaje. El juego puede ser considerado una actividad universal valida y necesaria para
todas las edades y sexo, para todos los tiempos, visto desde un sentido histérico con el
surgimiento de la humanidad. Tiene un idioma comdn sus propias acciones, trama, reglas
esenciales, ademas puede ser aplicado en cualquiera de las circunstancias y condiciones. El juego
es un fendmeno complejo y multifacético que se manifiesta de diferentes formas y cumple diversos
roles en la vida humana. Esta actividad no es solo recreativa; es una parte fundamental del
desarrollo social, cognitivo y fisico de los individuos. La utilizacion del juego como un medio de
educacidn puede resultar exitosa si se tiene en cuenta que es la actividad propia del estudiante y
que la independencia en él es necesaria conservarla y estimular el juego puede ser un medio para

educar el interés por las diversas profesiones.

8.3. Referente Investigativo

La ensefianza de la nomenclatura en quimica organica presenta desafios importantes debido
a la complejidad de los nombres, reglas y estructura de los compuestos. Los juegos didacticos han
sido explorados en diversos estudios como un recurso innovador que facilita la comprension y
retencion de estos conceptos. La ludificacion en este contexto busca ofrecer una alternativa

interactiva que fomente el interés, la participacion y el aprendizaje activo de los estudiantes.
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En Estados Unidos en el afio 2018 desarrollaron un juego de cartas interactivo llamado
"OrganoCards™ para ayudar a estudiantes de secundaria a comprender los conceptos basicos de la
nomenclatura orgénica. El juego fue disefiado para ser una alternativa entretenida a los métodos
de ensefianza tradicionales, y los estudiantes informaron una mayor comprension de los conceptos
y una disminucion en el estrés asociado al aprendizaje de quimica (Brown & Lee, 2018).

En Portugal en el afio 2019, desarrollaron un juego de mesa basado en la nomenclatura de
alquenos y alquinos. El juego incluia desafios de identificacion y construccion de moléculas,
promoviendo una practica intensiva de las reglas de la IUPAC. Los resultados revelaron que los
estudiantes que utilizaron este juego tuvieron una retencidn de conceptos significativamente mayor
y presentaron una actitud mas positiva hacia la quimica organica (Martins & Oliveira, 2019).

En Japdn en el afio 2020, se implementd un juego digital interactivo que simulaba un
laboratorio de quimica orgénica en el que los estudiantes podian "crear" compuestos siguiendo
reglas de nomenclatura. Los resultados mostraron que el juego ayudo a los estudiantes a visualizar
la estructura de las moléculas y comprender mejor el proceso de nombrar compuestos. Nakamura
concluyé que la tecnologia de juegos puede facilitar la ensefianza de temas abstractos en quimica
de una manera accesible y motivadora (Nakamura, 2020).

Uno de los primeros en implementar juegos como recurso pedagégico en el area de quimica
en Colombia, Mejia (1998), disefid una serie de actividades ludicas para introducir la nomenclatura
quimica en estudiantes de secundaria. Mejia observo que los estudiantes mejoraban en su
comprension y retencion de conceptos al utilizar cartas y juegos de memoria, en los cuales debian
relacionar nombres de compuestos con sus respectivas estructuras moleculares. Este trabajo
pionero, sento las bases para futuros estudios sobre el impacto de los juegos en el aprendizaje de
la quimica en Colombia (Mejia, 1998).

De igual manera, en el (2005) desarrollaron una investigacion en la Universidad Nacional
de Colombia en la que implementaron juegos de rol y simulaciones en el aprendizaje de la quimica
organica. Su enfoque se centraba en la nomenclatura de hidrocarburos y alquenos. Garcia y Torres
encontraron que los juegos permitian a los estudiantes enfrentar problemas de manera colaborativa,
mejorando su capacidad de identificar y nombrar compuestos organicos. Este estudio fue uno de
los primeros en documentar de manera rigurosa los beneficios del uso de juegos didacticos en el

contexto universitario colombiano (Garcia & Torres, 2005).
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En 2012, Monica Salazar y Alejandro Rodriguez, llevaron a cabo una investigacion en la
Universidad de Antioquia sobre el impacto de los juegos de mesa en el aprendizaje de la
nomenclatura orgénica para estudiantes de secundaria. El juego, denominado "Quimica en
Accion”, consistio en realizar una dinamica de tablero donde los estudiantes avanzaban y ganaban
puntos al identificar correctamente los nombres de compuestos organicos. El estudio de Salazar y
Rodriguez, concluy6 que los juegos de mesa motivaban a los estudiantes a involucrarse en el
proceso de aprendizaje, mejoraban su comprension de las reglas de la nomenclatura y fomentaban

el trabajo en equipo (Salazar & Rodriguez, 2012).



8.4. Marco Legal
Tabla 1.
Marco legal
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Normativa

Descripcion

Articulo 67

Articulo 68

Articulo 70

Articulo 71

Articulo 73

La educacion es un derecho de la persona y un servicio pablico que tiene
una funcion social; con ella se busca el acceso al conocimiento, a la ciencia, a la

técnica, y a los demas bienes y valores de la cultura.

Los particulares podran fundar establecimientos educativos. La ley
establecera las condiciones para su creacién y gestion. La comunidad educativa

participa en la direccion de las instituciones de educacion.

El Estado tiene el deber de promover y fomentar el acceso a la cultura de
todos los colombianos en igualdad de oportunidades, por medio de la educacion
permanente y la ensefianza cientifica, técnica, artistica y profesional en todas las

etapas del proceso de creacion de la identidad nacional.

La busqueda del conocimiento y la expresion artistica son libres. Los
planes de desarrollo econdémico y social incluiran el fomento a las ciencias y, en

general, a la cultura.

La actividad periodistica gozara de proteccion para garantizar su libertad e

independencia profesional.
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Articulo 79 Todas las personas tienen derecho a gozar de un ambiente sano. La ley

garantizara la participacion de la comunidad en las decisiones que puedan afectar.

Se plasma en el presente documento el Proyecto Educativo Institucional
(PEI) de la institucién Educativa Municipal Mercedario con el objetivo de

PEI: Institucion educativa Municipal - ) . T
describir y explicar la propuesta formativa de la institucion como resultado de la

Mercedario L . . : . N
reflexion de la comunidad educativa con el fin de compartir los principios, los
fundamentos institucionales, la intencionalidad pedagdgica y la manera como se
alcanzan los objetivos de acuerdo a los fines de la educacion definidos por la ley.

Estandares basicos de competencias
en ciencias naturales Nomenclatura de hidrocarburos alifaticos.

Nomenclatura de compuestos aromaticos.
Identificacion de grupos funcionales.

-Comprende que los diferentes mecanismos de reaccion quimica
Derechos basicos de aprendizaje . . A s L - .
P ] (oxidorreduccion, homolisis, heterdlisis y periciclicas) posibilitan la formacion de

distintos tipos de compuestos organicos.

-Representa las reacciones quimicas entre compuestos organicos utilizando
formulas y ecuaciones quimicas y la nomenclatura propuesta por la Union

Internacional de Quimica Pura y Aplicada (IUPAC).

'Fuente: Elaboracién propia.



46

Analisis Tabla 1. Referente legal

Segun el marco legal establecido para esta investigacion, se considera la Constitucion
Politica de Colombia de 1991. Entre los articulos seleccionados se encuentran aquellos presentados
en la Tabla 1, junto con su respectiva descripcion. Este documento que aborda los ejes
fundamentales de la naturaleza del servicio educativo. Alli se indica, por ejemplo, que se trata
de un derecho de la persona, de un servicio publico que tiene una funcién social y que
corresponde al Estado regular y ejercer la suprema inspeccion y vigilancia respecto del servicio
educativo con el fin de velar por su calidad, por el cumplimiento de sus fines y por la mejor
formacién moral, intelectual y fisica de los educandos. Del mismo modo, se establece que se
debe garantizar el adecuado cubrimiento del servicio, asegurando a los menores las condiciones

necesarias para su acceso y permanencia en el sistema educativo.

Bajo los lineamientos de la Constitucion Politica, de Colombiay la Ley 115, se consagra
que “La educacion es un proceso de formacion permanente, personal cultural y social que se
fundamenta en una concepcion integral de la persona humana, de su dignidad, de sus derechos
y de sus deberes”. Las instituciones educativas tienen el derecho de brindarle a los estudiantes
espacios donde se sientan bien en todo el sentido de la palabra, en su entorno, por tanto, su trato

debe ser el méas adecuado

Es fundamental nombrar a la (Constitucion politica de Colombia) (1994), ley 115 y
mencionar el articulo 5, ya que expresa los fines de la educacion, definiendo claramente en su
numeral 2 que “la formacion en el respeto a la vida y a los demas derechos humanos, a la paz, a
los principios democraticos, de convivencia, pluralismo, justicia, solidaridad y equidad, asi como
en el ejercicio de la tolerancia y de la libertad” esta es una de las prioridades a tener en cuenta,
a su vez, en el articulo 14 en relacion a la ensefianza obligatoria, manifiesta que es imperiosa
tanto en el sector privado como publico, “la educacion para la justicia, la paz, la democracia, la
solidaridad, la confraternidad, el cooperativismo y, en general, la formacién en los valores
humanos”, dejando claramente establecido, que la funcién de las instituciones no se limita solo
a la formacion de conceptos en areas del conocimiento, no se trata solo de funciones
matematicas, ubicaciones geograficas, lectura y escritura correcta, se trata realmente de formar
a los estudiantes como ciudadanos integros que contribuyan favorablemente a la sociedad y en

beneficio de la comunidad.
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La ley 1620 de 2013. Por la cual se creo el sistema nacional de convivencia escolar y
formacién para el ejercicio de los derechos humanos, la educacién para la sexualidad y la
prevencion y mitigacion de la violencia escolar, presenta como finalidad contribuir a la
formacion de ciudadanos activos que aportan a la construccion de una sociedad democratica y
participativa. En el contexto de esta ley, se define como competencias ciudadanas la educacion
destinada al ejercicio de los derechos humanos, sexuales y reproductivos, asi como a la

prevencion del acoso escolar o bullying.
Entre los objetivos plantea:

Garantizar la proteccion integral de los nifios, nifias y adolescentes en los espacios
educativos, a través de la puesta en marchay el seguimiento de la ruta de atencion integral
para la convivencia escolar, teniendo en cuenta los contextos sociales y culturales

particulares. (Congreso de Colombia, 2013, Art.4)

En este sentido, la institucion educativa debe propender porque se garantice la proteccion
integral de los estudiantes, en casos de violencia escolar, acoso o vulneracion de los derechos, a
fin de mejorar el clima escolar, ya que la convivencia escolar es la accion de vivir en compafiia

en el contexto escolar de manera pacifica y arménica y esto se puede lograr a través del juego.

8.5. Referente tedrico conceptual de categorias y subcategorias
A continuacion, se realiza una investigacion teorica y conceptual de las categorias y
subcategorias relevantes para esta investigacion, tales como estrategia didactica a abordar, la

formacion docente, el conocimiento y la relacion docente/estudiante.

8.5.1. Pedagogia basada en contextos

La pedagogia influye en la forma en que se disefian los planes de estudio, se desarrollan
las estrategias de ensefianza, se evalla el progreso de los estudiantes y se crea un entorno de
aprendizaje optimo. También se puede mencionar la importancia de considerar el contexto
cultural, social y emocional de los estudiantes, asi como las teorias del aprendizaje y la psicologia

educativa que fundamentan la practica pedagdgica.

El etimologico esta relacionado con el arte o ciencia de ensefiar. Segun Romero
(2009), la palabra proviene del griego antiguo traibaymryos (paidagogos), el esclavo que

traia y llevaba nifios a la escuela. De las raices "paidos" que es nifio y "gogia" que es
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llevar o conducir. No era la palabra de una ciencia. Se usaba sélo como denominacion de

un trabajo: el del pedagogo que consistia en la gula del nifio. (p.2).

Por eso, reiteradas veces se ha explicitado "pedagogia” como "andragogia",
significante que no ha llegado a tener la misma fortuna. Tal vez porque "pedagogia”,
ademas de la tradicidn, tenia a su favor la insistencia en la infancia como en el tiempo
crucial para construir a la persona a perfeccionar. Ademas de evitar las preocupaciones

del lenguaje sexista actual que requeria "andragogia” y "ginegogia". (p.2).
Segun Tituafia & Gomez (2013)

La pedagogia es un conjunto de saberes que se aplican a la educacion como
fendmeno tipicamente social y especificamente humano. Es por tanto una ciencia de
carécter psicosocial que tiene por objeto el estudio de la educacion con el fin de
conocerla, analizarla y perfeccionarla. La pedagogia es una ciencia aplicada que se nutre
de disciplinas como la sociologia, la economia, la antropologia, la psicologia, la historia,

la filosofia o la medicina. (p.2)

Es el saber propio de las maestras y los maestros, ese saber que les permite orientar los
procesos de formacion de los y las estudiantes. Segun, Ministerio de Educacion (2017), ese saber
que se nutre de la historia que nos da a conocer propuestas que los pedagogos han desarrollado
a lo largo de los siglos, pero que también se construye diariamente en la relacion personal o
colegiada sobre lo que acontece diariamente en el trabajo con alumnos, alumnas y colegas, sobre
los logros propuestos y obtenidos, sobre las metodologias méas apropiadas para conseguir
desarrollo humano y la construccion de una nueva ensefianza que se desarrollan en proyectos

pedagogicos y las demas actividades de la vida escolar.
Segun el Ministerio de Educacion (2017)

El saber pedagdgico se produce permanentemente cuando la comunidad educativa
investiga el sentido de lo que hace, las caracteristicas de aquellos y aquellas a quienes
ensefia, la pertinencia y la trascendencia de lo que ensefia. La pedagogia lleva al maestro
a percibir los procesos que suceden a su alrededor y a buscar los mejores procedimientos

para intervenir critica e innovadoramente en ellos. (p.2)
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8.5.2 Pedagogia como ciencia

La pedagogia en el mundo se hace cada dia mas compleja mientras que la ciencia
pedagdgica continta con sus enfoques simplificados en su préctica. Segun Maria de la caridad
(2023),

El maximo problema con el que tropiezan los pedagogos tradicionalistas es que
no desean que el ser humano esté presente en sus calculos o no saben como hacerle
intervenir en su pedagogia tedrica, tratando de desconocer que individual y

colectivamente la persona es el centro de toda actividad pedagogica. (p.1)

Ahora bien, ya que el ser humano es un ser, que transmite de lo individual a lo colectivo
y viceversa, busca realizarse en sus propios proyectos de vida. Por lo que es un conjunto de
necesidades: la pasion, el arte, la razén y constitucion de valores, desarrollo procesos cognitivos.
Por ello, el intercambio pedagdgico ya es complejo y se consideran sus implicaciones culturales,

sociopoliticas y éticas.

Es necesario, por lo tanto, construir modos de conocimiento pedagdgico que se
correspondan con ese conjunto de complejidades culturales de aprendizaje que se transforman,
a lo largo de la historia y a través de la infinidad de temporalidades caracteristicamente
individuales, dentro de la educacion emancipadora. “El conjunto de todo ello se auto-organiza 'y
evoluciona, segun sean en cada momento las construcciones mentales que se hagan los sujetos
y también segun las representaciones del pasado que perduren en sus conciencias de libertad”.
(Maria de la Caridad (2023), p.2)

8.5.3. Ludica desde el contexto

Conforme a Miranda y Pefiata (2023), la ludica hace referencia a todo accionar que, de
una u otra forma, le permite al ser humano conocer, expresarse, sentir y relacionarse con su
medio, una actividad libre que produce satisfaccion y alegria logrando el disfrute de cada una de

sus acciones cotidianas.

Para Piaget los juegos se vuelven mas significativos en la medida que el nifio se va
desarrollando, puesto que, a partir de la libre manipulacion de elementos variados, él pasa a
construir objetos y reinventar las cosas. Conocido universalmente como el gran tedrico del
desarrollo infantil, es también fil6sofo de la ciencia y estudioso de la l16gica, cuyas aportaciones

a la educacion han sido profundamente significativas. “Para Piaget el juego no es simplemente
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una forma de desahogo o entretenimiento para gastar energias en los nifios, sino medios que

contribuyen y enriquecen el desarrollo intelectual” citado en (Paredes, 2020, p.98).

La realidad muestra que este enfoque no se estd ejecutando en las aulas, donde los
docentes al ejercer sus roles no dan prioridad a esta clase de actividades de aprendizaje que son
indispensables para el desarrollo y desempefio escolar de los nifios, el docente practica un tipo
de ensefianza orientada a la memorizacion de contenidos, se limita a explicar los temas ya
establecidos por el curriculo, esto a su vez ha ocasionado que considere innecesaria la

implementacion del factor ladico en el proceso de ensefianza.
Segun (Paredes, 2020)

También se puede recalcar, que el juego en las instituciones educativas se toma
en su justa dimension, luego al cumplirse este nivel el docente se olvida que el estudiante
necesita esa dosis de juego ya que en grados superiores de ensefianza lo contrario del

juego es la disciplina, por qué la escuela es disciplinaria. (p.13)

La educacion ludica trasciende la vision simplista de ser un mero pasatiempo, una broma
trivial o una diversion superficial. Es un enfoque educativo profundo que integra la diversion y el
aprendizaje, fomentando un ambiente en el que los estudiantes se sienten motivados,
comprometidos y abiertos a explorar nuevas ideas. Esta forma de ensefianza no solo hace el
proceso educativo mas atractivo, sino que también promueve el desarrollo de habilidades
cognitivas, emocionales y sociales, convirtiendo el aprendizaje en una experiencia significativa y

transformadora.

La educacion ludica constituye una accion inherente al nifio, adolescente y adulto,
aparece siempre como una forma diferente, orientada a la obtencion de conocimientos, mismos
que apoyaran en la formacién del pensamiento individual en continua relacion con el
pensamiento colectivo (Escobar, 2016). Por esta realidad que se evidencia es que se plantea al
factor ludico como una estrategia muy interesante ya que su implementacién en las aulas
favorece en el proceso de ensefianza, ya que al motivar a los alumnos despertara el interés en
adquirir nuevos conocimientos, y para esto el rol que juega el docente es determinante puesto
que sus metodologias deben estar encaminadas a despertar el gozo y el disfrute del estudiante

por aprender.
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Ademas de resaltar la discusion académica sobre la importancia del juego como estrategia
innovadora para incorporar el factor ludico en la ensefianza de las Ciencias basicas, también se
cuenta con el respaldo de importantes aportes tedricos de varios autores que investigaron este
tema, como es el caso de Cruzado (2023) que ha demostrado que,

La aplicacion de juegos implica el desarrollo del pensamiento creativo, solucién
de problemas, capacidad para adquirir nuevos conocimientos, combatir problemas de
conducta, mejorar el autoestima y desarrollo de lenguaje, asi como desarrollar
habilidades para el uso de juegos, la actividad ludica es atractiva y motivadora, capta la

atencién de los alumnos hacia un aprendizaje especifico.

Este trabajo tiene como objeto contribuir al proceso de ensefianza de estudio de
nomenclatura orgénica en los estudiantes de grado once de la I.E.M. Mercedario aplicando
estrategias que permitan insertar la ludica, abriendo espacios y promoviendo acciones conjuntas
desde el aula, para contribuir de manera efectiva al mejoramiento de la calidad de la educacion.
Paredes (2020), describe la situacion actual en la que se encuentran las escuelas frente a la
sociedad, el modelo disciplinario tradicional de la escuela, se explica como las investigaciones
de Piaget, Vygotsky, Montessori “ayudaron a superar este modelo, en la que se profundiza el
aporte de varios autores sobre lo “ludico” como una teoria de ensefianza. Se espera que estos
juegos apoyen el trabajo del profesor, quien puede, con toda libertad, adaptarlos o recrearlos
segun lo estime conveniente y de esta manera brindar la ayuda que requiere el estudiante en el

proceso de ensefianza”. (Paredes, 2020, p.23)

Segun Tituafia (2015), la escuela requiere generar estrategias y ambientes pedagdgicos
dentro de los cuales se promueva la creacion de conocimientos, por medio de relaciones
horizontales que brinden la posibilidad de participacion en relacion con las nuevas posibilidades
y los caminos a recorrer en pro de las transformaciones de los enfoques tradicionalistas y

utilitarios, que impiden toda posibilidad de cambio.

En la actualidad se reconocen experiencias formativas tradicionalistas a la hora de
generar procesos de transformacion en las escuelas lo cual dificulta el aprendizaje en los
estudiantes, experiencias investigativas que demuestren que es posible asumir un sujeto
diferente, un sujeto que se encuentra cargado de sentido y significado, un ser que es complejo,

que esta lleno de emociones, por lo tanto, se deben buscar alternativas que reconozcan al sujeto
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como ser humano y no como objeto. Las contribuciones y experiencias de diferentes autores
permiten apreciar muchas e innovadoras estrategias que existen hoy en dia, dispuestas a dar
soluciones a las problematicas que enfrenta la educacion. Por ello se ha documentado firmemente
desde ensayos, lecturas, tesis, proyectos, autores que hacen referencia sobre el desinterés escolar
en la ensefianza que en definitiva es lo que nos lleva a la busqueda de solucién, logrando enfatizar
mediante estas investigaciones posibles soluciones e innovaciones del que hacer pedagdgico para

lo cual se ha tomado autores relacionados respecto al beneficio de la ludica en la ensefianza

La vision de la ludica como posibilidad de aprendizaje significativo de manera activa y
agradable con la creencia firme en “que uno no va a la escuela a aprender, sino a desarrollarse”.
Este trabajo es una bdsqueda, un retorno a lo ladico, una actitud y herramienta para revisar y
proponer un hacer pedagdgico que se realice de manera vital, valorando esta accion, mas alla de
una posibilidad de diversion. Asi, se busca implementar los instantes de regocijo comunes en la
adolescencia que trae la ludica y que se continta en el mundo del adulto, donde cada uno juega
con sus reglas. La perspectiva de este trabajo, es continuar con la aplicacion de la ludica como
juego didactico que desarrolle integralmente, genera gozo y libere al individuo a cambio de
controlarlo. Como menciona Posada (2014), en la orientacién pedagogica utilizada es el modelo
educativo constructivista con un enfoque en la ensefianza, con la ltdica como estrategia didactica
en la busqueda de la formacidn de sujetos activos, capaces de tomar decisiones y emitir juicios
de valor, para lo cual es deseable la participacion activa de profesores y alumnos que interactten
en el desarrollo de la clase para construir, crear, facilitar, liberar, preguntar, criticar y reflexionar

sobre el conocimiento.

8.5.4. Formacion docente

Para un adecuado desarrollo de un profesor de quimica, es fundamental considerar
elementos como la implementacion de la transferencia progresiva de responsabilidad, la ensefianza
personalizada, el disefio basado en objetivos y el uso de metodologias colaborativas, con el fin de
favorecer el proceso de aprendizaje de los estudiantes. Ademas, es importante incorporar enfoques
de ensefianza inclusivos, promover la conexion de los conceptos cientificos con situaciones
cotidianas y facilitar el aprendizaje para que los estudiantes puedan cumplir con los requisitos del
curso. Asimismo, se debe fomentar el trabajo conjunto con otros docentes para crear, poner en
practica y evaluar estrategias que optimicen el aprendizaje y desempefio de los estudiantes en
quimica (Avila, et al., 2020).
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8.5.5. Nomenclatura organica

El conocimiento es un concepto fundamental que se refiere a la comprension, la
informacion y las habilidades adquiridas a través de la experiencia, el estudio o la practica. Es
el resultado de procesar y asimilar datos, informacion y experiencias, lo que permite a las

personas comprender el mundo que les rodea y tomar decisiones informadas.

El hombre sigue su avance y para mejor comprender su circunstancia explora una manera
nueva de conocer. A esta perspectiva la llama investigacion; su objetivo: explicar cada cosa o
hecho que sucede a su alrededor para determinar los principios o leyes que gobiernan su mundo

y acciones.

Para ello, cuando se menciona nomenclatura organica se dice que es el conjunto de reglas
que se usan para nombrar a las combinaciones existentes entre los elementos y los compuestos
quimicos. Al igual que en el caso de la nomenclatura bioldgica, existe una autoridad
internacional encargada de establecer estas reglas. La quimica organica es la rama de la quimica
que estudia una clase numerosa de moléculas, que, en su mayoria contienen carbono formando
enlaces covalentes: carbono-carbono o carbono-hidrégeno y otros heteroatomos, también

conocidos como compuestos organicos.

La quimica organica es la rama de la quimica que se encarga del estudio de los
compuestos que contienen carbono, principalmente aquellos que se combinan con hidrégeno, y
en muchos casos con otros elementos como oxigeno, nitrégeno, azufre, halégenos y fosforo. Es
una de las ramas mas amplias de la quimica debido a la enorme variedad de compuestos que se
pueden formar con el carbono, lo que le otorga una importancia crucial en la vida cotidiana y en

diversas industrias.
Caracteristicas principales de la quimica organica:

Composicion basada en carbono: La quimica organica se centra en los compuestos que
contienen carbono, que es un elemento Unico debido a su capacidad para formar enlaces fuertes
y estables consigo mismo, lo que le permite formar largas cadenas y estructuras complejas:

Como son los alcanos, alquenos, alquinos y compuestos aromaticos.

Estructura molecular: Los compuestos organicos pueden ser cadenas lineales,

ramificadas o ciclicas de &tomos de carbono, y pueden incluir varios tipos de enlaces, como
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simples, dobles y triples, lo que da lugar a una amplia variedad de moléculas con propiedades

distintas.

Grupos funcionales: Los compuestos organicos suelen contener grupos funcionales, que
son &tomos o grupos de atomos responsables de las propiedades quimicas y fisicas del
compuesto. Ejemplos comunes incluyen alcoholes (-OH), aldehidos (-CHO), acidos carboxilicos
(-COOH), aminas (-NHz), entre otros.

Reacciones quimicas: La quimica organica estudia como los compuestos organicos
reaccionan entre si. Estas reacciones incluyen la adicion, eliminacion, sustitucion y reacciones

de reordenamiento, que son fundamentales para la formacion de nuevos compuestos.

Importancia bioldgica y préctica: La quimica organica tiene una gran relevancia en
biologia, ya que muchos compuestos organicos, como proteinas, acidos nucleicos, carbohidratos
y lipidos, son fundamentales para la vida. También tiene aplicaciones practicas en areas como la
farmacologia, la industria de los plasticos, los combustibles, la cosmética, la fabricacion de

materiales, entre otros
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9. Propuesta de intervencion pedagogica

9.1. Titulo
El juego como estrategia para la ensefianza de nomenclatura orgéanica en estudiantes de

grado once en la Institucion Educativa Municipal Mercedario.

9.2. Caracterizacion de intervencion

Entre las principales transformaciones en la educacion, se encuentra el actual modelo de
Escuela Secundaria Bésica que esta en correspondencia con los escenarios en que se desarrolla
la educacion, matizada por los cambios socioeconémicos que se han ido desarrollando. Segun
Plutin (2016) uno de los problemas que mas preocupa a los docentes de la secundaria basica es
la pasividad y la falta de motivacion de los estudiantes ante la ensefianza de las ciencias en
general, y de la quimica en particular. En el &mbito de la investigacion educativa, se ha dedicado
un considerable esfuerzo a examinar las divergencias en las preferencias hacia las ciencias entre
nifios y nifas. Esta investigacion tiene como objetivo identificar y comprender las causas
subyacentes de las diferencias en la participacion de los géneros en juegos educativos
relacionados con la ensefianza de la nomenclatura organica. Se busca promover una participacion
equitativa y una mayor inclusion de ambos géneros en estas actividades ludicas, creando un
entorno donde todos los estudiantes se sientan motivados y apoyados para aprender y desarrollar

sus habilidades en las ciencias.

La investigacion-accién busca no solo diagnosticar las causas de la apatia en el aula, sino
también identificar como influyen las diferencias de género en la participacion en actividades
cientificas. En este caso, el método permite explorar y ajustar continuamente el disefio de juegos
educativos sobre nomenclatura organica, para promover un aprendizaje mas inclusivo y activo.
A través de ciclos de observacion, planificacion, intervencion y evaluacion, se examina cOmo
cada ajuste en los juegos puede influir en el interés y compromiso de nifias y nifios por igual,
facilitando un ambiente en el que todos se sientan motivados y capaces de desarrollar sus

habilidades cientificas.

Este método permite a los docentes evaluar en tiempo real la efectividad de los cambios
en la ensefianza de la quimica, haciendo de la investigacion-accion una herramienta poderosa
para construir una educacién en ciencias equitativa, adaptativa y basada en las necesidades y

realidades de los estudiantes.
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Segun Villacis (2018) “el juego didactico constituye un escenario psicosocial donde se
produce una adecuada comunicacion que permite a los nifios y nifias investigar su propio
pensamiento, poner a prueba sus conocimientos y desarrollarlos progresivamente en el contexto
escolar”, por tal razon, son multiples las investigaciones interesadas en modificar el proceso de
ensefianza de la quimica en este nivel de educacién, en las que se proponen estrategias
curriculares y extracurriculares, esencialmente, orientadas a elevar la motivacion de los

educandos, cada vez, la actitud es una condicioén fundamental para alcanzar un buena ensefianza.

Debe propiciarse en el alumno el deseo de aprender, de descubrir, de investigar y de
comprender. Una de las estrategias que se emplea es el desarrollo de juegos en quimica,
aprovechando gue el juego como ensefianza es una herramienta que al priorizarla genera cambios
positivos en el modo de actuacion de los estudiantes. En Colombia las implementaciones de los
juegos en quimica para el nivel de secundaria basica son muy bajas, por tales razones en este
trabajo se aborda la implementacion de juegos especificos para la ensefianza de la asignatura de

quimica y se validaran los resultados de su implementacion en el grado once basico.

La nomenclatura organica y el estudio de los grupos funcionales son aspectos
fundamentales en la quimica que permiten a los estudiantes comprender y clasificar una amplia
variedad de compuestos. Para facilitar este aprendizaje, los juegos educativos emergen como
herramientas efectivas que combinan la diversion con la adquisicion de conocimientos. A través
de dindmicas lldicas, los estudiantes pueden explorar de manera interactiva la identificaciéon y
la nomenclatura de hidrocarburos, grupos funcionales, como alcoholes, acidos carboxilicos,
ésteres y aminas. Estos juegos no solo aumentan la motivacion y el interés de los alumnos, sino
que también fomentan la colaboraciéon y el trabajo en equipo, creando un ambiente de
aprendizaje mas dinamico. Al incorporar juegos en la ensefianza de la quimica orgénica, los
docentes pueden ayudar a los estudiantes a asimilar conceptos complejos de una manera
accesible y memorable, contribuyendo asi a su formacién académica y al desarrollo de

habilidades criticas en el area cientifica.
La implementacion de juegos segun Abreu & Jacome (2017)

También es el conjunto de recursos técnicos que tienen por finalidad dirigir el

aprendizaje del alumno, con el objeto de llevarlo a alcanzar un estado de madurez que le
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permita encarar la realidad, de manera consciente, eficiente y responsable, para actuar en

ella como ciudadano participante y responsable.

Es por ello que se hace viable la utilizacion de los juegos didacticos que se utilizan en la
ensefianza de la quimica por varias razones. Primera, permiten abordar los contenidos propios
de cada unidad didactica de una manera mas interactiva y préactica, lo que facilita el aprendizaje
de los estudiantes. Segunda, los juegos didacticos fomentan la participacion activa de los
estudiantes y estimula su motivacion, lo que puede ayudar a mantener su interés y atencién
durante las clases de quimica. Estos juegos también son una herramienta Gtil para atender las
necesidades de los diferentes estilos de aprendizaje de los estudiantes, ya que ofrecen multiples
formas de presentar y practicar los conceptos quimicos. Por ello, los juegos didacticos en
quimica son una estrategia efectiva para mejorar el proceso de ensefianza, haciendo que sea mas

dinamico y significativo para los estudiantes.

Segun Aguilar (2019) la nomenclatura organica, sin duda, representa uno de los desafios
iniciales mas significativos para los estudiantes de quimica. La complejidad inherente a la
clasificacion y nomenclatura de los compuestos organicos puede resultar abrumadora al
principio, dificultando la comprension y asimilacion de los conceptos clave. Sin embargo, al
ofrecer una introduccion clara y accesible a través de metodologias didacticas efectivas,
acompafadas de ejemplos préacticos y aplicaciones en la vida cotidiana. se facilita un proceso de
aprendizaje mas significativo y comprensible para los estudiantes. Esto no solo despierta su
interés y motivacion, sino que también les permite conectar los conceptos tedricos con
situaciones reales, ayudando a consolidar su comprension de manera mas profunda. Al integrar
herramientas interactivas y enfoques visuales en las lecciones, los estudiantes pueden visualizar
las ideas abstractas, lo que mejora la retencién de la informacidn y promueve una participacion
activa en el aula. De este modo, se logra un ambiente de aprendizaje dinamico, donde la
ensefianza se adapta a las necesidades de los estudiantes y favorece la aplicacion practica del
conocimiento adquirido. Una forma de abordar este problema es enfocarse en la comprensién
de los conceptos basicos, como la estructura de los hidrocarburos y la identificacion de los
grupos funcionales. Los juegos en nomenclatura organica son una herramienta efectiva y
divertida para mejorar la comprension y el dominio de los conceptos de quimica organica, al

tiempo que fomentan el compromiso y la motivacion de los estudiantes.
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9.3. Pensamiento pedagdgico

El aprendizaje en contexto es un enfoque educativo que busca brindar a los estudiantes
experiencias de aprendizaje significativas y auténticas al conectar el contenido y los conceptos
con situaciones y contextos del mundo real. En lugar de simplemente memorizar hechos y teorias
abstractas, los estudiantes participan activamente en la aplicacion practica de lo que estan

aprendiendo.

Para, Manuel (2018), este enfoque se basa en la idea de que los estudiantes aprenden
mejor cuando pueden relacionar el nuevo conocimiento con sus propias experiencias y cuando
pueden ver cdmo ese conocimiento se aplica en situaciones del mundo real. Al proporcionar a
los estudiantes la oportunidad de trabajar en proyectos, resolver problemas reales y colaborar
con otros, el aprendizaje en contexto fomenta el pensamiento critico, la resolucién de problemas

y el desarrollo de habilidades practicas.
Las habilidades practicas en educacion para, Piaget (1978),

Es una construccion del sujeto a medida que organiza la informacion que proviene
del medio cuando interacciona con él, que tiene su origen en la acciéon conducida con
base en una organizacion mental previa, la cual esta constituida por estructuras y las

estructuras por esquemas debidamente relacionados.

Este enfoque educativo tiene numerosos beneficios para los estudiantes. Les permite
desarrollar habilidades transferibles que son relevantes para su vida y carrera futura, fomenta la
motivacién intrinseca al proporcionar un propoésito claro para el aprendizaje y mejora la

retencion de conocimientos al conectar la informacidn con experiencias concretas.

La ensefianza en contexto es un enfoque educativo poderoso que brinda a los estudiantes
la oportunidad de aprender de manera significativa y auténtica al conectar el contenido con
situaciones y contextos del mundo real. Al hacerlo, se fomenta el pensamiento critico, la
resolucion de problemas y el desarrollo de habilidades practicas que son relevantes para la vida

y el trabajo de los estudiantes.

Segun Escontrela (2003), “en el sentido que las peculiaridades del contexto introducen
elementos diferenciadores que deben reflejarse explicitamente en el disefio de las situaciones de

ensefianzas” (p.36) citado en (Villamizar, 2023).


https://www.redalyc.org/journal/853/85350504004/html/#redalyc_85350504004_ref3
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La didactica juega un papel fundamental en el aprendizaje de la quimica y se apoya en
técnicas, métodos y recursos que facilitan el proceso de aprendizaje en esta materia. Ademas, se
destaca la importancia de la epistemologia y la historia de la quimica en la didactica de esta
disciplina. Es importante utilizar recursos didacticos efectivos para ayudar a los alumnos a

comprender conceptos dificiles, como la nomenclatura organica (Galiano, 2015)

9.4. Referente tedrico conceptual

Se resalta los primeros indicios de la didactica se localizan en los filésofos de la Antigua
Grecia que a pesar de no referirse directamente al término didactica se ocupan de la educacion
como el arte que prepara para la vida. Para estos pensadores, los saberes de caracter intelectual
son necesarios pero insuficientes para esta habilitacion y abogan por otros saberes
complementarios. Para ellos la adquisicién de habilidades y actitudes son tan 0 méas necesarias

que los conocimientos.

Historicamente la didactica se ha asociado estrechamente con la instruccion. Bajo este
mismo criterio se refiere a la didactica en el tratado de ensefianza tradicional. Por primera vez
en la historia se le otorga el carécter de disciplina, ademéas de unas funciones determinadas:

organizar la ensefianza y su metodologia.

Segun Gonzalvez (2016), el concepto de didactica ha experimentado una evolucién
significativa en la actualidad, el término didactica ha cambiado y a pesar de que pareciera que
ha dejado de asociarse al concepto de arte e instruccion, el peso de la historia se sigue observando
en dos definiciones que encierran dos miradas diferentes sobre un mismo vocablo: una méas
centrada en la ensefianza como instruccion y otra centrada en la ensefianza como aprendizaje,

como orientacion o acompafiamiento durante un proceso.

Esta misma dualidad, adn persistente, se ha visto reflejada en los numerosos debates
realizados desde su nacimiento y también en los resultados de investigaciones sobre la didactica

como objeto de estudio.

Se ocupa no solo de como se ensefia, sino también de identificar como se aprende,
comprendiendo los procesos individuales de aprendizaje de cada estudiante. Esto permite al
docente disefiar orientaciones pertinentes para mejorar la eficacia, profundidad y personalizacion
del aprendizaje de cada alumno, se recomienda cambiar la idea de la didactica como mera

instruccion y focalizar la importancia de conocer los procesos de ensefianza para guiar de forma
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adecuada a los estudiantes. Desde esta mirada la didactica se ocupa de no Unicamente de como
se ensefia sino de identificar como se aprende, cuales son los procesos de ensefianza de cada
estudiante para que el docente lo utilice para disefiar las orientaciones pertinentes para que el
aprendizaje de cada estudiante sea mas eficiente, profundo y particular. (Imbernén, 2022, p.9)

Aunque la eficiencia no es la Unica finalidad que se persigue, también se destaca el hecho
de que estos aprendizajes no se produzcan arbitraria y Gnicamente para aprender contenidos
académicos sino de una forma determinada que tiene que ver con la ética y la moral. Por tanto,
la didactica se ocupa en parte del qué ensefiar, pero mayoritariamente sobre cémo ensefiar y lo

hace identificando la forma de como se aprende.

La implementacion de juegos didacticos en el aula se ha destacado como una herramienta
valiosa para promover el aprendizaje significativo y el desarrollo de competencias. El uso de
estrategias ludicas no solo motiva a los estudiantes a participar activamente, sino que también
mejora su capacidad para resolver problemas y trabajar en equipo. Ademas, el aprendizaje
mediante el juego fomenta la retencidén de conocimientos a largo plazo y transforma el proceso
educativo en una experiencia dindmica y atractiva, Echeverri (2023) ided una estrategia llamada
Quimiruta — Grupos Funcionales y Funciones Quimicas: A través de una dinamica similar a un
recorrido, los estudiantes exploraban las propiedades de los grupos funcionales y sus funciones
guimicas organicas su objetivo principal es reforzar y construir nuevos conocimientos sobre estas
teméaticas mediante una experiencia ludica que fomenta la interaccion y el aprendizaje

significativo.

Los cambios producidos en la misma didactica en los ultimos afios y, en cada una de las
disciplinas que gravitan alrededor de ella, hacen que el concepto de didactica también se haya

ido transformando y tomando diversos rumbos.

Inmersos en la practica educativa, hoy en dia, la didactica se plantea comprender los
procesos que suceden en la ensefianza, teniendo en cuenta todos los factores intervinientes: Los
contenidos, los objetivos, los momentos, el contexto y su influencia, los materiales, la forma de
aprender, la individualizacion etc., con la finalidad de disefiar los mejores metodos y de lograr
el crecimiento integral de la persona que aprende, es decir, tanto el crecimiento académico o
intelectual como el crecimiento personal. También se puede incorporar los aspectos personales,

afectivos, emocionales y relacionales en todo proceso de aprendizaje.
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La implementacion de juegos didacticos en el aula fomenta el interés y la motivacion de
los estudiantes, convirtiéndose en una herramienta valiosa para abordar conceptos complejos de
manera dinamica y participativa. En un contexto educativo, actividades como los "Escape Room"
ayudan a reforzar conocimientos previos, desarrollar habilidades de colaboracidn y contextualizar
contenidos cientificos, promoviendo asi un aprendizaje significativo. Segin Lozano y Sanchez
(2021), el uso de estrategias de ludificacion en el aula permite no solo dinamizar el ambiente de
aprendizaje, sino también facilitar la evaluacion de conocimientos en un entorno cooperativo y

motivador

Pero estos procesos tienden a cefiirse a un contexto escolar, de educacion formal, muy

unida a las intenciones disefiadas en un curriculo que designa u orienta unos conocimientos.

El docente, como responsable de la accion de educar se infunde de creatividad y de una
didactica abierta que le permite despreocuparse por las normas ya establecidas que le dirigen
todas sus intervenciones. Se convierte en un docente observador, capaz de detectar las
necesidades de sus estudiantes y de improvisar escenarios y acciones que satisfagan sus

observaciones.

9.5. Plan de actividades y procedimientos
Para desarrollar un plan de actividades respecto a la nomenclatura en quimica organica,

es importante considerar los siguientes aspectos:

Objetivos de ensefianza: establecer objetivos claros y especificos sobre lo que se espera
que los estudiantes logren al finalizar el plan de actividades. Por ejemplo, dominar las reglas de

nomenclatura de compuestos organicos.

Metodologia: utilizar metodologias didacticas efectivas para ensefiar la nomenclatura
quimica, o talleres interactivos. Estos enfoques fomentan la participacion activa de los

estudiantes y la aplicacion préactica de los conceptos aprendidos.

Contenido: disefiar una secuencia de actividades que abarque los diferentes tipos de
compuestos organicos. Esto permitira a los estudiantes adquirir un conocimiento completo de la

nomenclatura organica quimica.
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Evaluacion: establecer criterios claros de evaluacion para medir el progreso de los
estudiantes en el dominio de la nomenclatura organica quimica. Esto puede incluir evaluaciones

escritas, presentaciones orales o la resolucion de problemas practicos.

Aplicacion practica: integrar actividades que permitan a los estudiantes aplicar los
conocimientos adquiridos en situaciones del mundo real. Por ejemplo, resolver problemas

relacionados con el impacto de los compuestos quimicos en el medio ambiente.

Es importante flexibilizar el plan de actividades a las necesidades y caracteristicas del
docente, considerando su nivel de conocimiento previo y sus estilos de aprendizaje. Ademas, es
recomendable buscar recursos adicionales, como materiales didacticos interactivos o juegos

educativos, para enriquecer el proceso de ensefianza de la nomenclatura organica.

9.5.1. Proceso metodoldgico

9.5.1.1. Diagnostico inicial de las conceptualizaciones de los estudiantes:

Aplicacion de una prueba diagndstica inicial: Se aplico un cuestionario con preguntas sobre
nomenclatura organica, que incluya temas clave como la identificacion de grupos funcionales, las
reglas de nomenclatura y la clasificacion de compuestos organicos. La prueba incluyo tanto
preguntas de opcién multiple como preguntas abiertas que permitan evaluar el entendimiento
conceptual de los estudiantes.

Analisis de resultados: se evalud los resultados de las pruebas y encuestas para identificar
las areas especificas de dificultad, asi como los temas que los estudiantes dominan. Este analisis
servira como punto de partida para ajustar las estrategias de ensefianza y los recursos que se
emplearan a lo largo del proceso

Se organizé en grupos de trabajo para la planeacién, disefio y ejecucion con las siguientes

tematicas:
o Identifica las caracteristicas generales de la nomenclatura
organica.
o Identifica los grupos ramificados en compuestos organicos.
o Identifica nomenclatura orgéanica aplicando las reglas que la

rigen.
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9.5.1.2. Disefio e implementacion de juegos didacticos para la ensefianza de la nomenclatura
organica:

Disefio de juegos didacticos: Se cre6 una serie de juegos que se alinearon con los objetivos
de aprendizaje sobre nomenclatura orgénica Los juegos deben centrarse en la identificacion de
grupos funcionales, la nomenclatura de compuestos, y las reglas para la formacion de nombres.
Algunos ejemplos que cumplen con estas condiciones son: ranitas organicas, ruleta organica,
escalera quimica.

Aplicacion de los juegos: Se incorporaron los juegos en las sesiones de clase de manera
que los estudiantes participen activamente, tanto de forma individual como en grupos. Los juegos
deben estar disefiados para reforzar los conocimientos tedricos adquiridos y permitir que los
estudiantes practiquen la nomenclatura en un entorno colaborativo y ladico.

Adaptacion a las necesidades del aula: Se ajustaron las dificultades de los juegos de acuerdo
con el nivel de los estudiantes, asegurandose de que sean desafiantes pero accesibles.

9.5.1.3. Evaluacion de los conceptos adquiridos mediante la estrategia didactica:

Fueron evaluados los conceptos adquiridos mediante el uso de la estrategia didactica
basada en juegos, la aplicacion de una prueba final se realiza con el propdsito de medir de manera
formal la comprension de los estudiantes sobre la nomenclatura orgéanica. Esta evaluacion se llevo
a cabo después de que los estudiantes hayan interactuado con los juegos disefiados, los cuales les
han permitido practicar de forma lidica e interactiva.

9.5.2. Proceso didactico

Los juegos didacticos son aquellos en los que se benefician tanto el desarrollo del aspecto
cognitivo del estudiante como el resto de elementos en su crecimiento: su expresion oral o
escrita, la capacidad de comunicacién. A través de los juegos se puede impulsar la capacidad de
aprendizaje de los estudiantes, de ahi que muchas veces los juegos didacticos se utilicen en las
aulas como una forma mas de romper con la monotonia que suponen los métodos tradicionales
y permitir a los estudiantes enfocar su aprendizaje de forma distinta Desarrollo de habilidades

sociales (Duque et al., 2014).

El juego didactico promueve la comunicacién, la participacion y la interaccion en la

ensefnanza.
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e Fomento de las capacidades motoras. El juego contribuye al desarrollo de
la psicomotricidad, ya que se trabaja la coordinacion, la orientacion de espacio y

tiempo, asi como el equilibrio.

e Mejora la autoestima y el bienestar emocional. A través de estas
actividades ludicas, los nifios expresan sus emociones y tienen la oportunidad de

conocer mejor sus fortalezas y debilidades

Constituyen una forma de potenciar sus habilidades sociales, de impulsar el trabajo en
equipo a través del seguimiento de las reglas, la negociacién a la hora de fijar unas normas, el
cumplimiento de las mismas y el seguimiento de los turnos de juego, etc. También hay juegos
didacticos con los que podemos reforzar la autoconfianza de los estudiantes, ya que el simple
hecho de completarlos por si solos les permite sentirse mas seguros de si mismos. El juego
didactico es una herramienta Gtil que motiva la participacion en el desarrollo de las actividades

que se propongan en la clase y favorece el aprendizaje

Para ello, en primer momento, se presenta a los estudiantes un cuestionario con preguntas
abiertas y cerradas sobre el tema de nomenclatura organica, con el fin de identificar sus
conocimientos previos. El segundo momento, denominado “actividades de aprendizaje”, incluye
dos secuencias de actividades orientadas a la construccion y consolidaciéon de saberes sobre
nomenclatura organica, promoviendo ambientes de cooperacion y colaboracion mediante el
trabajo en equipo. Estas actividades proponen el uso de recursos tecnoldgicos y practicos, como
formularios de Google y el juego, como herramientas facilitadoras del aprendizaje. Asimismo, se

plantean situaciones problema que los estudiantes deben resolver.

El tercer y ultimo momento es la actividad de cierre, en la que se evallo los avances y
resultados del aprendizaje alcanzado. En esta fase, los estudiantes, utilizando lo aprendido en las
clases anteriores (momento 2), deben formar grupos en los cuales con la ayuda de los juegos van

a resolver preguntas de manera grupal para identificar el cumplimiento de las metas propuestas.

Cada sesion de trabajo se estructuro en tres fases: la fase inicial, donde se presentan los

objetivos de la clase, la tematica y algunas actividades de motivacion; la fase de desarrollo, que
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propone actividades para afianzar y profundizar los saberes tratados; y la fase de cierre, donde se

resumen los aprendizajes y se evalto el conocimiento adquirido por los estudiantes.

9.5.3. Plan de actividades

Tabla 2.

Plan de actividades preliminares

Institucion Educativa Municipal Mercedario

Grado Undécimo
Asignatura Quimica
Estandar Relaciono la estructura del carbono con la formacion de
DBA moléculas orgénicas
Explico grupos funcionales con las propiedades fisicas y
quimicas de las sustancias.
Tiempo 4 Semanas (Con un total de 16 horas)
Conceptual Procedimental Actitudinal
Competencias Identificar y Analizar la Fomentar el

aplicar las reglas de
la IUPAC para
nombrar
compuestos
organicos simples
como alcanos,
alquenos, alquinos,
alcoholes y grupos

funcionales.

estructura de un
compuesto  organico,
identificar los grupos
funcionales presentes
y formular su nombre

sistematico.

respeto por el trabajo
en equipo al discutir
y corregir nombres

de compuestos en

grupo.




EL JUEGO COMO ESTRATEGIA PARA LA ENSENANZA DE NOMENCLATURA ORGANICA 66

Fuente: Elaboracion propia.

En latabla 2, se da a conocer las estrategias, los temas, el tiempo empleado en cada clase,
la asignatura y el grado. Reconocieron las normas IUPAC para nombrar compuestos organicos
bésicos, como alcanos, alquenos, alquinos, alcoholes y otros grupos funcionales. Evaluaron la
estructura de un compuesto organico, identificaron sus grupos funcionales y determinaron su
nombre sistematico. Promovieron el respeto y la colaboracion en equipo al discutir y corregir en
grupo los nombres de los compuestos.

Tabla 3.

Momento 1. Actividad exploratoria.

Momento 1. Actividad exploratoria

Objetivo Identificar los conocimientos de los estudiantes respecto

al tema de nomenclatura organica.

- Aplicar de manera correcta las reglas de la IUPAC para

Criterios de nombrar compuestos organicos, incluyendo prefijos, sufijos y
evaluacion numeracion.

- Representar con precision la ubicacion de los enlaces y

los grupos funcionales en la estructura.

Evidencia Formulario de Google y plantilla del registro de respuesta

brindada por los estudiantes

Recursos Celulares, computadores, formulario de Google.

Secuencias de actividades
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Actividad Se presenta el tema a abordar junto con el tiempo
de inicio (10 dispuesto en clases, también se da a conocer el contenido de la
minutos) prueba diagndstica y se expone el método de implementacion de

los juegos didacticos.

Se comparte el link de la prueba diagnostica disefiada en
formulario de Google el cual consta de siete preguntas
Desarrollo  relacionadas con el tema y dos relacionadas con la

(20 minutos) implementacion de juegos didacticos.

Se genera un espacio de socializacion del tema realizando
Actividad asi una retroalimentacion dirigida con antelacion por parte del
de cierre (10 docente.

minutos)

Fuente: Elaboracion propia.

Tabla 4.

Momento 2: Actividades de aprendizaje. Hidrocarburos, alcanos, alquenos, alquinos y

grupos funcionales

Momento 2: Actividades de aprendizaje. Hidrocarburos, Alcanos, alquenos,

alquinos y grupos funcionales
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Objetivo Desarrollar la capacidad de los estudiantes para identificar,
nombrar y representar compuestos organicos aplicando las reglas de
la nomenclatura IUPAC, con el fin de interpretar correctamente las

estructuras moleculares y sus propiedades.

- Aplica de manera correcta las reglas de la IUPAC para
Criterios de nombrar compuestos organicos, incluyendo prefijos, sufijos y
evaluacion numeracion.
- El estudiante participa activamente en discusiones grupales,
compartiendo ideas y escuchando las opiniones de los demas.
- Representa con precision la ubicacion de los enlaces y los
grupos funcionales en la estructura.
Evidencia
Formulario de Google y plantilla del registro de respuesta
brindada por los estudiantes
Recursos

Celulares, computadores, presentaciones en Quizizz.

Secuencias de actividades

Actividad de Se presenta el tema a abordar junto con el tiempo dispuesto
inicio (10 minutos)  en clases. Se prosigue a dar una induccién sobre como ingresar a la

pagina de QUIZIZZ y el funcionamiento de la misma.

Desarrollo Se explica con la presentacion de QUIZIZZ, propiedades y
(30 minutos) nomenclatura de los temas: alcanos, alquenos, alquinos, compuestos
aromaticos y grupos funcionales. Tambien se presento ejemplos de

la vida cotidiana para contextualizar y dinamizar la tematica.

Actividad de Con base a la explicacion realizada se dispuso una serie de
cierre (10 minutos)  preguntas, las cuales respondieron en la misma presentacion y por

consiguiente se paso a explicar cada pregunta.
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Se genera un espacio donde los estudiantes dan sus aportes
adicionales y a responder algunas dudas que se generé a lo largo de

la explicacion.

Fuente: Elaboracion propia.

Tabla 5.

Momento 3: Actividad de cierre

Momento 3. Actividad de cierre

Objetivo

Criterios de

evaluacion

Evidencia

Recursos

Fomentar el aprendizaje de la nomenclatura orgénica a través
de juegos didacticos que promuevan la participacién activa y
colaborativa, permitiendo a los estudiantes aplicar las reglas de la
IUPAC de manera dinamica y entretenida, mejorando su capacidad
para nombrar y representar compuestos organicos.

El estudiante se involucra de manera activa en los juegos,

respetando las reglas y colaborando con sus comparieros.

Resuelve problemas de manera precisa y eficiente dentro del
marco de la dindmica del juego
Aporta ideas y estrategias durante el juego para la resolucion

de problemas de nomenclatura organica.

Formulario de Google.

Celulares, computadores, formulario de Google y juegos

didacticos: Ranitas organicas, escalera quimica y ruleta.

Secuencias de actividades
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Actividad de Ya presentada la tematica y resuelto algunas dudas se paso a
inicio (10 minutos)  explicar cada uno de los juegos a realizar y a la conformacion de

grupos.

A partir de la explicacién de cada juego se pasé a dar las

Desarrollo indicaciones con sus respectivas reglas de cada uno y en

(40 minutos) colaboracion con el docente y los estudiantes se prosiguié a su
ejecucion. Al finalizar cada juego se pasé a socializar las preguntas

que se encontraban en cada uno de ellos y a realizar una

retroalimentacion.

Se compartio a los estudiantes el link del formulario final de
Actividad de Google, con el fin de que cada uno responda con la ayuda de las

cierre (20 minutos)  actividades ya realizadas anteriormente.

Fuente: Elaboracion propia.

9.5.4. Recursos

Dentro de los recursos que fueron utilizados, se resalta, formularios de Google,
presentacion en Quizizz, juegos didacticos: ranitas organicas, ruleta y escalera quimica. Para la
realizacion de las estrategias didacticas fue necesario los siguientes recursos, tal como se observa

en la tabla 6.

Tabla 6.

Recursos financieros

Concepto Unidad Valor Valor total
unitario
Transporte 16 38.400 614.000
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Papel de color 40 300 12.000
Carton paja 3 4.000 12.000
Madera 2 20.000 40.000
Cinta decorativa 4 3.500 14.000
Total 692.000

Fuente: Elaboracion propia
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10. Consideraciones éticas y bioéticas

Son fundamentales en cualquier contexto educativo y cientifico, ya que orientan el
comportamiento responsable y respetuoso hacia los demas y el entorno. En el contexto de la
ensefianza de la nomenclatura orgénica o cualquier otra disciplina, estas consideraciones tienen
especial relevancia.

10.1. Consideraciones Eticas:

1. Respeto a la Diversidad: Adaptar los métodos de ensefianza a las
diferencias individuales de los estudiantes para garantizar un aprendizaje inclusivo.

2. Integridad Académica: Promover la honestidad, evitando el plagio y el
fraude académico.

3. Confidencialidad: Manejar la informacidn personal de los estudiantes de
manera responsable y confidencial.

4. Equidad: Asegurar que todos los estudiantes tengan acceso igualitario a
los recursos educativos.

10.2. Consideraciones Bioéticas:

1. Seguridad: Priorizar la seguridad de los estudiantes en préacticas de
laboratorio, siguiendo protocolos rigurosos.
2. Sostenibilidad Ambiental: Promover el uso responsable de compuestos
quimicos y practicas que minimicen el impacto ambiental.
3. Responsabilidad en la Ciencia: Utilizar el conocimiento de la quimica
organica para el beneficio humano y evitando aplicaciones destructivas.
4. Aplicacion en Salud: Considerar las implicaciones éticas al trabajar con
compuestos que puedan afectar la salud humana.
En resumen, integrar principios éticos y bioéticos en la ensefianza de la quimica asegura
una educacion justa, responsable y segura, promoviendo el respeto por la diversidad, la

seguridad, la integridad y la sostenibilidad.
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11. Analisis e interpretacion de resultados

11.1. Introduccion

La ensefianza de la quimica, especialmente en temas relacionados con la nomenclatura de
hidrocarburos y grupos funcionales, representa un reto significativo para los docentes, ya que los
estudiantes a menudo perciben estos conceptos como abstractos y dificiles de comprender. Para
abordar este desafio, se han explorado estrategias pedagogicas innovadoras que faciliten el
aprendizaje y hagan el proceso mas dindmico y atractivo. Entre estas estrategias, la
implementacién de juegos educativos como Ranitas Orgénicas, Ruleta Organica y Escalera
Quimica, han demostrado ser una herramienta eficaz para mejorar la comprension y participacion
activa de los estudiantes.

Estos juegos estan disefiados para transformar el aprendizaje tradicional en una experiencia
interactiva, donde los estudiantes aplican de manera practica los juegos, con la ayuda de los
conceptos aprendidos en clase. A través de los juegos, se introduce un enfoque ludico que no solo
incrementa el interés por la quimica, sino que también refuerza los conocimientos al vincularlos
con situaciones cotidianas y dindmicas de juego que facilitan la retencion de informacion.

A lo largo de la experiencia docente, uno de los mayores retos es lograr que los estudiantes
se sientan conectados y motivados frente a temas complejos, como la guimica organica. En
particular, la ensefianza de hidrocarburos y grupos funcionales ha sido tradicionalmente percibida
como una tarea monotona y abstracta, es por ello que se ha sido disefiados ranitas organicas, ruleta
organica y escalera quimica, con el prop6sito de hacer mas accesibles y atractivos los conceptos
clave de la quimica organica, especificamente en el estudio de los hidrocarburos y grupos
funcionales. Estos juegos permiten que los estudiantes participen de manera activa en la realizacién
de dichas actividades como la realizacion de los cuestionarios, participacion en clases y la
intervencion en los juegos, favoreciendo el aprendizaje colaborativo y la comprension de
conceptos que, de otro modo, podrian parecer abstractos y monétonos.

Las primeras experiencias con Ranitas Organicas mostraron que, a través de los juegos, los
estudiantes se involucraron de manera mas activa en el aprendizaje. El simple acto de clasificar y
nombrar compuestos dejo de ser una tarea rutinaria para convertirse en un desafio atractivo, donde
la competicion sana entre compafieros desperto su interés (Delgado & Imbajoa, 2018).

Se notd que, a medida que el juego avanzaba, conceptos que inicialmente parecian dificiles

de asimilar se internalizaban de manera mas natural. Con Ruleta Organica, la emocion que genero
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girar la ruleta y enfrentarse a preguntas relacionadas con hidrocarburos y grupos funcionales
incremento la participacion de todos los estudiantes, incluso aquellos que normalmente se
mostraban més reservados en clase. Este juego no solo reforzo el conocimiento, sino que también
permitié que los estudiantes se sintieran mas seguros al enfrentarse a los conceptos, viéndolos
como retos alcanzables en lugar de obstaculos.

Por dltimo, Escalera Quimica brindé una experiencia colaborativa Unica porque cada
estudiante pudo contribuir con sus conocimientos y habilidades individuales, creando un entorno
de apoyo mutuo que, como argumenta Moreno (2018), es clave para mejorar la confianza y el
rendimiento académico. Ademas, el componente lidico del juego transformé el aprendizaje en una
experiencia emocionante, generando un sentimiento de aventura colectiva y eliminando la
sensacion de que el estudio de la quimica es una tarea monétona. Esta sinergia entre el juego y la
cooperacion reforzé no solo el conocimiento técnico, sino también las habilidades blandas, lo que
hizo que la experiencia fuera particularmente enriquecedora. Los estudiantes, al trabajar en equipo
para avanzar en el juego, desarrollaron no solo su comprension de los conceptos, sino también
habilidades como la comunicacion y la resolucion de problemas en grupo. Fue evidente como el
trabajo cooperativo facilito la interpretacion de temas que, de otro modo, habrian sido dificiles de
abordar en un entorno de ensefianza tradicional. Para ello, se menciona lo siguiente:

Diagnostico Inicial: Se aplico un cuestionario diagndstico a los estudiantes de grado once
para evaluar su conocimiento inicial sobre la nomenclatura de los compuestos organicos. Este
diagnostico permitird identificar tanto el nivel de comprension como las posibles dificultades en
el tema.

Disefio y Aplicacién de Juegos Didacticos: Con base en los resultados del diagnostico, se
realiz6 los juegos didacticos, especificos (como ranitas organicas, ruleta Orgénica y Escalera
Quimica) que faciliten el aprendizaje de la nomenclatura organica. Estos juegos se implementaron
en el aula, promoviendo la participacion y la interaccion activa de los estudiantes.

Evaluacién Final: Al finalizar las actividades, se aplicd un test para evaluar el nivel de
comprension alcanzado y los conceptos adquiridos. Esta evaluacion permitira valorar la
efectividad de la estrategia didactica basada en juegos y su impacto en la comprension de la
nomenclatura orgéanica por parte de los estudiantes de grado once.

Estas experiencias han demostrado que los juegos educativos no solo transforman el

proceso de ensefianza, sino que también generan un impacto positivo en la actitud de los
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estudiantes hacia la quimica de una forma mas activa, creativa y significativa, evidenciando a
través de juegos es una estrategia efectiva para mejorar el rendimiento académico y la
participacion. Para realizar esta investigacion se fundamenta en las siguientes fases, que se detallan
a continuacion:

11.2. Analisis del diagndstico sobre nomenclatura organica

La ensefianza de la nomenclatura organica en quimica puede ser un reto debido a la
complejidad de las reglas de nomenclatura de la IUPAC, se implementd a los estudiantes un test
inicial tal como se presenta en el (Anexo 5). Implica recordar una gran cantidad de detalles y
requiere una comprension profunda de las estructuras moleculares, lo que a menudo se convierte
en un desafio significativo para los estudiantes. Utilizar presentaciones claras y juegos didacticos
puede facilitar la comprension, motivar a los estudiantes y hacer el aprendizaje mas accesible,
especialmente para aquellos que presentan dificultades en el aprendizaje tradicional.

La investigacion se organizé segun un cronograma (Anexo 1), lo que permitié una
adecuada planificacion y ejecucion del proceso de la investigacion en la institucion Educativa
Municipal Mercedario. Al interpretar el analisis de la informacion obtenida, como se mostré en la
Figura 2 y los resultados de la encuesta aplicada a los estudiantes mediante Google Forms, se
observo que el 40% de los estudiantes no les llamé la atencion de dicha actividad ya que su
pensamiento es que los encuentros evaluativos pueden generar un acto de ansiedad con respecto a
los resultados, tal como lo afirma Mendez Correa et al. (2020) “la presentacion de examen o
actividad evaluativa, aumentan el estado de ansiedad, alterando su estructura cognitiva y desarrollo
intelectual dentro de la situacion, perjudicando al evaluado a nivel emocional y educativo”. (p.9).

Para estructurar toda la informacion relacionada con este objetivo, se disefiaron diversas
tablas (Anexo 2) en las que se organizo el contenido en distintas categorias. En primer lugar, se
llevé a cabo una revision exhaustiva que permitio recopilar datos de investigaciones previas,
citando a los autores que respaldan la informacién proporcionada.

Ahora bien, como se puede observar en la siguiente grafica el 60% de los estudiantes,
estaban interesados en dicha actividad, ya que se notaba el interés a la hora de realizar preguntas,
también al responder, cuando les surgia una duda y cuando ellos mismos eran los que daban

ejemplos de la tematica abordada en cada sesion de clases.

Figura 2
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Interés de los estudiantes ante la actividad evaluativa.

m mInteresados en la Actividad m No interesados en la actividad

Fuente: Elaboracion propia.

Estos datos resaltan la importancia de incorporar enfoques que mitiguen la ansiedad
en evaluaciones, creando un entorno en el que todos los estudiantes se sientan comodos y
motivados para participar. Por ello, es importante establecer y desarrollar nuevas estrategias
ligadas no solo a la estimulacion intelectual de preparacion para el examen evaluativo, sino
también estrategias que ayuden a los estudiantes a fortalecer su capacidad de autorregulacion
emocional.
Con los resultados obtenidos en el analisis del pretest, como se puede visualizar en la
Figura 3, donde se identificaron algunas falencias, dificultades de algunos procesos y conceptos

bésicos para llegar a comprender nomenclatura organica.

Figura 3.
Porcentaje de respuestas correctas
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20%

= Prefijo de alcanos = Enlaces en alquenos = Enlaces en alcanos

= Cadenamaslarga = Enlaces en alquinos = Ejemplo de alquino

Fuente. Elaboracion propia

Para ello se implement6 una herramienta educativa con son las diapositivas que ayudan a
estructurar y organizar el contenido, facilitando la presentacion de informacion de manera clara'y
concisa. con el fin de no abandonar el proceso de ensefianza que se lleva a cabo en la institucion
educativa. Esta herramienta consta de los siguientes momentos descritos, como se los puede

denotar en la siguiente tabla:

Tabla 7.

Descripcion de los momentos en el desarrollo del andlisis sobre nomenclatura organica.

MOMENTO DESCRIPCION
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Momento A — Vivencia El estudiante argumenta conceptos basicos de
nomenclatura orgéanica mediante la descripcion de
términos clave" hace referencia a la capacidad del
estudiante para explicar y relacionar los conceptos
fundamentales de la nomenclatura en quimica organica.
Al describir términos como ‘“alcanos”, ‘“alquenos”,
“alquinos” y sus prefijos o tipos de enlaces, el estudiante
no solo demostro la comprensién del lenguaje técnico de
la quimica, sino que también es capaz de fundamentar sus

conocimientos mediante una correcta eleccion y uso de

los términos.
Momento B - los estudiantes adquirieron la informacion
Fundamentacidn cientifica necesaria para llenar los vacios conceptuales

identificados en el pretest, permitiéndoles fortalecer su
comprension y asegurar una base sélida en los conceptos

fundamentales antes de avanzar en temas méas complejos.

Momento C Y D - Los estudiantes realizan juegos en los que
Desarrollo e implementacion demuestran el avance alcanzado y la evolucion
conceptual lograda, poniendo en practica sus

conocimientos de forma dindmica y evidenciando su

comprension de los temas. Esta actividad lGdica permite

consolidar el aprendizaje de manera participativa y

evaluativa.

Fuente: Elaboracion propia.

Analisis del diagnéstico sobre nomenclatura organica: La implementacion de los
juegos didacticos transformo la ensefianza de la nomenclatura organica en una experiencia ludica

y colaborativa, juegos como Ranitas organicas, Ruleta quimica y el uso de Quizizz permitieron
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a los estudiantes repasar reglas IUPAC de forma activa y competitiva, mientras recibian
retroalimentacion inmediata. EI docente titular guio el proceso, aclarando dudas y apoyando el
aprendizaje individual. Asi, esta estrategia no solo facilitd el aprendizaje de conceptos
complejos, sino que también fortalecio la confianza y la motivacion en un ambiente educativo
dindmico vy significativo. Con respecto a la subcategoria, se observé lo siguiente a partir de la
informacion obtenida mediante el instrumento de foto voz y la encuesta a los estudiantes, se inicia
con la subcategoria estrategia didactica, que se presenta la participacion de los estudiantes
(FED>), Esto se puede presentar, ya que la estrategia empleada combina herramientas visuales y
actividades ludicas para facilitar el aprendizaje de la nomenclatura organica en fases: vivencia,
fundamentacién y aplicacion. Este enfoque gradual permite a los estudiantes integrar los
conceptos de forma accesible y menos estresante, favoreciendo la comprension en un ambiente
amigable.

Con respecto a la subcategoria formacion docente, se detall6 que se emplea de manera
constante el tablero y muy pocas veces las presentaciones en diapositivas (FFD?), esto refleja
una sélida formacion docente en pedagogia y metodologias adaptativas. La habilidad del docente
para estructurar contenidos y emplear herramientas interactivas muestra un enfoque moderno,
sensible a las necesidades académicas y emocionales de los estudiantes.

En lo que tiene que ver con conocimiento, las preguntas sobre nomenclatura organica,
se identificd que, el docente ya intervino en estos temas, ya que se evidencié dominio por parte
de algunos estudiantes, también se observa la adaptacion de contenidos para minimizar la
sobrecarga cognitiva, priorizando los conceptos basicos antes de temas mas avanzados. Esto
facilita un aprendizaje progresivo y asegura que los estudiantes consoliden conocimientos
fundamentales.

Por ultima subcategoria denominada relacion docente-estudiante, el docente genera un
ambiente de confianza y respeto, creando una relacién empatica, este vinculo promueve una
participacién activa y reduce las barreras emocionales al aprendizaje (FDEz). Con algunos
estudiantes no se observa la disciplina que se debe de tener en el salén (FDE1) y tampoco que

llevan registro de la temética expuesta en cada clase.

11.3. Disefio y aplicacion de los juegos didacticos
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La figura 4 presenta un esquema ilustrativo que sintetiza las fases del disefio e

implementacion de la estrategia didactica.

Figura 4.

Procedimiento de la ejecucion de la estrategia

( Unidad didactica )

|
Implementacion de los juegos )
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los compuestos organicos.
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Fuente: Elaboracién propia.

Considerando la fase de diagnostico y el analisis de documentos, la estrategia se orientd a
reconocer conceptos clave relacionados con el tema nomenclatura orgénica a partir de la
implementacion de juegos didacticos

Los estudiantes realizaron los siguientes juegos que fueron: Ranitas organicas, ruleta
quimica, y escalera quimica y cada juego se implemento durante dos horas de clase. Al iniciar la
clase se presenta el tema de nomenclatura organica con la herramienta Quizizz, tal como se puede
observar en la (Figura 6), El objetivo fue brindar una retroalimentacion sobre los conceptos

previamente explicados por el docente. Esta plataforma permitio a los estudiantes interactuar de
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manera activa y competitiva mientras repasaban las reglas de la IUPAC para la nomenclatura de
compuestos organicos como alcanos, alquenos, alquinos y alcoholes.

Figura 5.

P&gina de la presentacion en Quizizz

Quizizz

Introducir un cédigo de particip m

Grupos funcionales Hidrocarburos

Fuente: Tomada de la pagina de QUIZIZZ

Durante la actividad, los estudiantes fueron desafiados a responder preguntas en tiempo
real sobre la identificacion de grupos funcionales, la numeracion adecuada de cadenas carbonadas
y el uso correcto de prefijos y sufijos para nombrar los compuestos. Esta actividad no solo fomento
la participacion activa, sino que también sirvié como una evaluacion diagnostica inmediata para

identificar qué conceptos habian sido comprendidos y cuales requerian mayor explicacion.

La prueba en la plataforma Quizizz permitio crear un ambiente ladico y motivador, donde
los estudiantes, a través de la competencia amistosa, reforzaron sus conocimientos de manera
efectiva, tal como se puede observar en la figura 6 ademas, la retroalimentacion instantanea
brindada por la plataforma facilité la correccién de errores en el momento, potenciando un

aprendizaje més significativo y participativo (Benevidez, 2022).

Figura 6.

Acompafiamiento a los estudiantes
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Fuente: De la misma investigacion.

Durante la actividad, el docente titular mantuvo un acompafiamiento cercano a los
estudiantes, guidndolos en la resolucion de dudas y ofreciendo orientacion personalizada cuando
era necesario. A medida que los estudiantes respondian preguntas sobre la identificacion de grupos
funcionales, la numeracion de cadenas y la correcta aplicacion de prefijos y sufijos, el docente
intervenia para aclarar conceptos confusos y corregir errores comunes. Este apoyo constante
permitio que cada estudiante avanzara a su propio ritmo, fomentando la confianza en el manejo de
la nomenclatura organica. Algunas preguntas planteadas para los estudiantes fueron, tal como se

muestran en las (Figuras 7):

Figura 7.

Preguntas de la pagina de Quizizz
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2Cul de los siguientes es un cjemplo de alcano?

- Eteno

» Acetileno
+ Metano
- Benceno

+Qué tipo de enlace se encuentra en los
alquenos?

« Enlace simple
« Enlace triple

« Enlace doble
« Enlace cuadruple

Fuente: Elaboracion propia.

La figura 7 muestra un esquema que aborda preguntas clave relacionadas con temas de
quimica organica, especificamente sobre hidrocarburos, enlaces, grupos funcionales y propiedades

de los éteres. A continuacion, te proporciono una interpretacién detallada para tu investigacion:
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11.3.1. Ejemplo de alcano:

Se presenta una lista de compuestos: Eteno, Acetileno, Metano y Benceno. De estos, el
unico alcano es el Metano, ya que los alcanos son hidrocarburos saturados con enlaces simples

entre carbonos.

11.3.2. Tipo de enlace en los alquenos:

La pregunta plantea cul es el tipo de enlace caracteristico en los alquenos. La respuesta
correcta es enlace doble, ya que los alquenos contienen al menos un enlace doble entre atomos de
carbono, lo que los diferencia de los alcanos y alquinos.

11.3.3. Grupo funcional en los alcoholes:

La figura cuestiona sobre el grupo funcional presente en los alcoholes. Los alcoholes tienen
el grupo funcional -OH (hidroxilo), el cual es responsable de muchas de sus propiedades quimicas

y fisicas, como su solubilidad en agua.

11.3.4. Propiedades de los éteres:

Finalmente, se presenta una pregunta sobre las propiedades de los éteres. La afirmacion
correcta en este caso es que los éteres tienen puntos de ebullicién mas bajos en comparacién con
los alcoholes. Esto se debe a que los éteres no pueden formar enlaces de hidrogeno entre sus

moléculas de la misma manera que los alcoholes, lo que reduce su punto de ebullicién.

Figura 8.

Aplicacion de la estrategia didactica

Ranitas organicas, escalera quimica, ruleta organica.
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Fuente: De la misma investigacion.

De acuerdo con las fotos observadas en la figura 8, el uso de los juegos did4cticos Ranitas
Organicas, Escalera Quimica y Ruleta Organica, con el apoyo del docente facilitdé un entorno de
aprendizaje entretenido y eficaz. Los estudiantes aplicaron sus conocimientos de manera préactica,
reforzaron sus habilidades de nomenclatura y desarrollaron una actitud colaborativa, todo en un
ambiente ladico que incentivé su participacion activa y motivacion por aprender.

Para ello se implementd los siguientes juegos:

11.4. Ranitas Orgénicas

Figura 9.
Ranitas orgénicas

Fuente: De la misma investigacion.

Este es un juego innovador disefiado para facilitar la comprensién de la nomenclatura
organica en los estudiantes. A través de una experiencia interactiva y divertida, los jugadores se
enfrentan a desafios que les permiten aplicar las reglas de nomenclatura para identificar y nombrar
compuestos organicos correctamente. Cada nivel del juego introduce nuevas estructuras
moleculares, desde hidrocarburos simples hasta compuestos mas complejos, 1o que estimula el
pensamiento l6gico y el aprendizaje progresivo.

La implementacion de Ranitas Orgéanicas en la asignatura de quimica grado once frece una

forma dinamica y entretenida de aprender lo que a menudo es considerado un tema complejo. Los
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estudiantes se benefician de una retroalimentacion inmediata y visual, lo que les ayuda a consolidar
sus conocimientos de manera efectiva. Ademas, el juego fomenta la curiosidad y la autoconfianza
al permitirles experimentar con diferentes combinaciones moleculares, ayudando a desarrollar una
comprension profunda de cbmo nombrar correctamente compuestos organicos segun las reglas de
la IUPAC. (Gonzélez, 2024)

Figura 10.

Implementacion del juego ranitas Organicas

Fuente: De la misma investigacion.

Durante la actividad se observd, como el juego Ranitas Organicas ha mejorado
significativamente la ensefianza de la nomenclatura organica en el aula. Al integrar esta
herramienta didactica, los estudiantes se involucran de manera mas activa en el proceso de
aprendizaje, lo que facilita la comprension de conceptos que suelen ser abstractos y dificiles de
asimilar mediante métodos tradicionales. El juego no solo incrementa la motivacién, sino que
también fomenta el trabajo en equipo y la creatividad, elementos clave para el desarrollo

académico de los alumnos.

En particular, el juego ha transformado el aula en un espacio mas dinamico, donde los
estudiantes aprenden a aplicar las reglas de la IUPAC de manera divertida. Se not6 el incremento
en la confianza de los alumnos al abordar la nomenclatura de compuestos organicos, lo que ha
mejorado sus resultados y su actitud hacia la asignatura. Esta experiencia confirma la efectividad
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de las metodologias activas en la ensefianza, donde el juego es una poderosa herramienta para
fomentar un aprendizaje significativo (Gomez, 2024).

11.5. Ruleta orgéanica

Figura 11.
Ruleta quimica

Fuente: De la misma investigacion.

La Ruleta Orgéanica es una herramienta educativa innovadora disefiada para reforzar los
conocimientos de los estudiantes sobre hidrocarburos y grupos funcionales de una manera
entretenida e interactiva. En este juego, los estudiantes giran una ruleta que les presenta distintos
desafios relacionados con la identificacion, clasificacion y nomenclatura de compuestos organicos,
promoviendo el aprendizaje activo y el pensamiento critico.

La implementacion de Ruleta Organica en el aula permite que los estudiantes se
familiaricen con diferentes tipos de hidrocarburos, como alcanos, alquenos y alquinos, asi como
con los principales grupos funcionales, incluyendo alcoholes, éteres, aldehidos y é&cidos
carboxilicos. A medida que avanzan en el juego, deben aplicar las reglas de la IUPAC para
nombrar correctamente los compuestos, identificar estructuras moleculares y comprender las
propiedades quimicas de cada grupo. Para ello se realiz6 una serie de preguntas, tales como se

visualiza en la (Figura 12)

Figura 12.

Preguntas para implementar en el juego de la ruleta quimica.
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Fuente: Elaboracion propia.

Este enfoque ludico no solo hace que la quimica orgdnica sea mas accesible y
comprensible, sino que también motiva a los estudiantes a aprender de manera colaborativa y
divertida. Ademas, el formato de juego promueve la competitividad sana y refuerza los conceptos
clave de manera repetitiva pero dindmica, ayudando a los estudiantes a retener mejor la
informacion (Urbano et al., 2024).

Figura 13.

Implementacion de la ruleta quimica
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Fuente: De la misma investigacion.

Los estudiantes muestran un mayor interés y compromiso al enfrentarse a retos de
nomenclatura que, a través del juego, se presentan como divertidos y accesibles. Ademas, la
participacion activa les permite consolidar su aprendizaje y, al mismo tiempo, desarrollar
habilidades de pensamiento critico y resolucion de problemas. Esta metodologia ha tenido un
impacto positivo en la actitud de los alumnos hacia la quimica, mejorando tanto su rendimiento

académico como su disfrute del proceso de aprendizaje (Martinez, 2023).

11.6. Escalera Quimica

Figura 14.

Escalera quimica

Fuente: De la misma investigacion.

De acuerdo con la figura 14, la escalera quimica es un juego que permite a los estudiantes
aprender de manera creativa y atractiva, gracias a su esencia competitiva, donde la motivacion
principal es ganar. El juego esta disefiado con materiales sencillos como cartén paja, pegante,
fichas de colores y tijeras, lo que lo convierte en una herramienta didactica accesible y eficaz para
fomentar el aprendizaje activo. Escalera Quimica es un juego educativo disefiado para facilitar el
aprendizaje de hidrocarburos y grupos funcionales de una manera divertida y accesible. En este
juego, los estudiantes ascienden por una "escalera™ a medida que resuelven desafios relacionados

con la identificacion, clasificacion y nomenclatura de compuestos organicos. Cada paso hacia
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arriba implica resolver problemas y aplicar conocimientos de manera estratégica, promoviendo un
aprendizaje interactivo y activo.

La implementacion de Escalera Quimica en el aula permitio a los estudiantes consolidar su
comprension de diferentes tipos de hidrocarburos, como alcanos, alquenos y alquinos, mientras
refuerzan su conocimiento sobre los principales grupos funcionales, como alcoholes, cetonas,
ésteres y aminas. A lo largo del juego, los jugadores deben emplear las reglas de la IUPAC para
nombrar compuestos organicos, identificar estructuras moleculares y relacionar las propiedades de
los compuestos con sus grupos funcionales. Para ello se disefid una serie de preguntas tales como
se visualiza en la (Figura 15)

Figura 15.

Preguntas para el desarrollo del juego.

Fuente: Elaboracion propia.
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Este diagrama ladico fomenta el trabajo en equipo, la sana competitividad y la resolucion
de problemas, haciendo que los estudiantes participen de manera activa en su proceso de
aprendizaje, Tal como se lo visualiza en la (Figura 15). Ademas, el aspecto progresivo del juego,
en el que se "suben peldafios" a medida que avanzan en los desafios, proporciona una sensacion

de logro y motiva a los estudiantes a mejorar continuamente sus conocimientos.

Figura 16.
Acompafiamiento a los estudiantes.

Fuente: de la misma investigacion.

Los juegos educativos Ranitas Organicas, Ruleta Organica y Escalera Quimica tuvo un
impacto altamente positivo en la comprension de hidrocarburos y grupos funcionales por parte de
los estudiantes. Estos juegos innovadores no solo hicieron el aprendizaje mas atractivo, sino que
también fomentaron una comprension profunda de los conceptos clave.

Ranitas Organicas: El juego Ranitas Organicas se centrd en la identificacién y clasificacion
de hidrocarburos y grupos funcionales, proporcionando una plataforma ludica para explorar estos
conceptos. Los estudiantes participaron activamente en la clasificacion de compuestos, 1o que
facilité la comprension de cdmo se nombran y se organizan los diferentes tipos de hidrocarburos
(alcanos, alquenos, alquinos, etc.) y grupos funcionales (alcoholes, aldehidos, cetonas, etc.). Esta
metodologia permitié a los estudiantes visualizar y aplicar las reglas de nomenclatura de una
manera dindmica, lo que se tradujo en una mayor precision y confianza al trabajar con estos

conceptos.
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Ruleta Organica: Ruleta Organica introdujo un elemento de juego competitivo que
incentivo a los estudiantes a demostrar su conocimiento sobre hidrocarburos y grupos funcionales.
Al girar la ruleta y responder preguntas relacionadas, los estudiantes revisaron y reforzaron su
entendimiento de las estructuras y las propiedades de los compuestos organicos. La naturaleza
interactiva del juego promovidé una mayor participacion y una revision activa, ayudando a
consolidar los conceptos clave de forma efectiva y entretenida.

Escalera Quimica: El juego Escalera Quimica permitié a los estudiantes abordar el
aprendizaje de hidrocarburos y grupos funcionales a través de un formato de juego de mesa que
incentivo el trabajo en equipo Yy la resolucidn de problemas. La estructura de avance en el juego,
con preguntas y desafios sobre nomenclatura y propiedades quimicas, facilit6 un aprendizaje
colaborativo. Los estudiantes se beneficiaron de la oportunidad de discutir y aplicar sus
conocimientos en un entorno interactivo, lo que fortalecié su comprension y capacidad para
identificar y nombrar compuestos.

Ademas de estos juegos se identificd otros resultados de manera general muy positivos

. Resultados Generales: La implementacion de estos juegos educativos ha
producido resultados significativos en el aprendizaje de hidrocarburos y grupos
funcionales:

. Profundizacion en la Comprension: Los estudiantes han demostrado una
mejor comprension de las diferencias entre tipos de hidrocarburos y grupos funcionales,
asi como las reglas de nomenclatura asociadas.

o Aumento de la Participacion: La naturaleza lidica de los juegos ha
incrementado el interés y la participacion de los estudiantes, haciendo que el proceso de
aprendizaje sea mas atractivo y menos tedioso.

o Refuerzo del Conocimiento: Los juegos han proporcionado multiples
oportunidades para aplicar y reforzar el conocimiento sobre la identificacién y clasificacion
de compuestos, lo que se ha reflejado en una mayor precision en las evaluaciones.

o Desarrollo de Habilidades Colaborativas: La colaboracion en los juegos ha
fomentado el desarrollo de habilidades sociales y de trabajo en equipo, esenciales para el

aprendizaje efectivo y la resolucion de problemas.

Tabla b
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Evaluacion de los juegos

RANITAS
ORGANICAS

RULETA
ORGANICA

ESCALERA
QUIMICA

Conocimiento
ganado: Evalla cuanto han
aprendido los estudiantes
sobre la nomenclatura de
compuestos organicos,
aplicando correctamente las

reglas de la IUPAC

del
Valora la

Precision
contenido:
exactitud de los conceptos
presentados, asegurando que
los nombres y estructuras

sean correctos.

Reglas: Se mide la
claridad y coherencia de las
reglas del juego, facilitando

su comprension y fluidez.

Creatividad: Se
analiza la originalidad del
juego para presentar la
nomenclatura de forma

innovadora y motivadora.

Conocimiento
ganado: Mide cuanto han
aprendido los estudiantes
sobre la correcta aplicacion

de la nomenclatura IUPAC.

1 Precision del
contenido:  Evallta la
exactitud de los compuestos

y sus nombres en el juego.

Reglas: Valora la
claridad de las reglas para
facilitar el desarrollo del

juego.

Creatividad:
Analiza la originalidad del
juego en la ensefianza de la

quimica organica.

Conocimiento
Mide el

aprendizaje sobre la correcta

ganado:

aplicacion de la

nomenclatura IUPAC.

] Precisién del
contenido: EvaltGa la
exactitud de los nombres y

compuestos.

Reglas: Valora la
claridad y facilidad de las

reglas del juego.

Creatividad: Revisa
la originalidad del enfoque
en la ensefianza de la

quimica organica.

93
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Atractivo: EvalUa el Atractivo: Examina

grado en que el juego si el juego mantiene el

. L L i Atractivo: Examina
mantiene el interés y la interés de los estudiantes de

participacion de los manera efectiva. la capacidad del juego para

estudiantes. captar 'y mantener la

atencion de los estudiantes.

Fuente: Elaboracion propia.

Analisis del disefio de la estrategia didactica: Los juegos didacticos como Ranitas
Organicas, Ruleta Organica y Escalera Quimica, han revolucionado la ensefianza de la
nomenclatura organica al hacerla interactiva, accesible y motivadora para los estudiantes de grado
once. Ranitas Organicas facilita la comprension de reglas IUPAC mediante retroalimentacion
visual e inmediata, ayudando a los estudiantes a consolidar conocimientos mientras exploran
distintas estructuras moleculares. Ruleta Organica refuerza el aprendizaje de hidrocarburos y
grupos funcionales, promoviendo el pensamiento critico y la colaboracion. Finalmente, Escalera
Quimica convierte el aprendizaje en una competencia divertida, donde cada desafio impulsa a los
estudiantes a aplicar sus conocimientos de manera estratégica. Estos juegos han incrementado la
confianza, la motivacion y el rendimiento académico de los estudiantes, demostrando la
efectividad de metodologias activas y ludicas para construir un aprendizaje significativo. En
relacion con la subcategoria, los datos recopilados a través de fotovoz y las encuestas realizadas a
los estudiantes segun la subcategoria de estrategia didactica con la implementacion de juegos
didacticos como "Ranitas Organicas”, "Ruleta Organica" y "Escalera Quimica" representa una
estrategia activa e innovadora en la ensefianza de la nomenclatura organica, ya que la explicacién
realizada en cada clase fue explicada de manera precisa (FED3). Estos juegos han permitido un
aprendizaje significativo mediante la aplicacion préactica de reglas de la IUPAC, la identificacion
de grupos funcionales y el desarrollo de habilidades colaborativas. Cada juego esta disefiado para
abordar la complejidad del tema de manera progresiva y motivadora, logrando captar el interés y
la participacion de los estudiantes y fomentando un ambiente de aprendizaje positivo y
competitivo. Segun la subcategoria de formacion docente el uso de herramientas digitales y

juegos demuestra que el docente posee una formacion solida en pedagogia y en la integracién de



EL JUEGO COMO ESTRATEGIA PARA LA ENSENANZA DE NOMENCLATURA ORGANICA 95

metodologias activas. Este enfoque ludico requiere preparacion previa y conocimiento tanto del
contenido como de las estrategias que faciliten el aprendizaje de temas abstractos como la quimica
orgénica. La capacidad del docente para implementar estos juegos y adaptar la metodologia a las
necesidades del aula muestra una competencia avanzada en el disefio de actividades que
promuevan la motivacion y el compromiso de los estudiantes (FFD2). También en la subcategoria
de Conocimiento la estrategia evidencia un dominio profundo del docente sobre los conceptos de
quimica organica, especialmente en el &rea de nomenclatura, hidrocarburos y grupos funcionales.
La seleccion de los temas y el disefio de los juegos estan orientados a afianzar los conocimientos
de manera préctica, evitando el aprendizaje pasivo (FCz). El enfoque en la precision y la
retroalimentacion constante asegura que los estudiantes no solo memorizan las reglas, sino que las
comprenden y aplican en diferentes contextos, desarrollando asi un conocimiento sélido y
auténomo. Y como ultima subcategoria relacion docente-estudiante la participacion activa y el
acompafiamiento constante del docente han sido claves para el éxito de esta estrategia. La relacion
cercana y el apoyo en cada etapa del aprendizaje permiten que los estudiantes sientan confianza y
seguridad, lo cual se refleja en una mayor disposicion a participar y en un ambiente de respeto y
colaboracion (FDEzs). Al guiarlos y ofrecer retroalimentacion inmediata, el docente establece una
relacion positiva que no solo facilita el aprendizaje, sino que también fomenta la confianza y la

motivacion de los estudiantes hacia la quimica.

11.7. Aplicacion del test final

Después de implementar los juegos educativos centrados en la nomenclatura orgéanica, se
realizd un cuestionario pos-test (Anexo 6) para evaluar el conocimiento adquirido por los
estudiantes. Este cuestionario consta de 10 preguntas disefiadas para medir la comprension de
nomenclatura organica, con este pos-test lo que se quiso lograr:

-Analizar la Apropiacion de Conceptos: Evaluar cuanto han asimilado los estudiantes sobre
la nomenclatura orgénica y su capacidad para aplicar las reglas de nomenclatura en diferentes
situaciones.

-Medir la Comprension de la definicion y la clasificacion hidrocarburos y grupos
funcionales

-Comparar el Progreso: Comparar los resultados del postest con los del pretest para medir

el impacto de los juegos educativos en la ensefianza de la nomenclatura organica.
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Resultados de test inicial con el test final por medio de Formulario de GOOGLE
Muestra: 48 Estudiantes
1. ¢Cuél es el prefijo de los alcanos?

Figura 17.
Pregunta 1.

TEST INICIAL TEST FINAL

EEno EAno HIno EEno EAno EIno

0%

Fuente: Elaboracion propia.

Donde:
Eno: 37 Estudiantes Eno: 48 Estudiantes
Ano: 5 Estudiantes Ano: 0 Estudiantes
Ino: 6 Estudiantes Ino: 0 Estudiantes

e Predominancia de ""Eno": En ambos grupos de estudiantes, la categoria "Eno" es
la mas numerosa, con un incremento notable en el segundo grupo (de 37 a 48 estudiantes). Esto
podria sugerir una preferencia, afinidad o desempefio mas comun hacia las caracteristicas
asociadas con "Eno" en estos estudiantes.

e Disminucion de "Ano" e "Ino": En el segundo grupo, los estudiantes en las
categorias "Ano" e "Ino" desaparecen (0 estudiantes en cada caso). Esto podria interpretarse
de distintas maneras se puede decir que los estudiantes pueden haber evolucionado o

progresando hacia "Eno™ a medida que adquieren mas conocimientos o habilidades.

Conclusién Seria util observar el contexto y las condiciones de cada grupo para

determinar si estos patrones se mantienen o si varian con nuevas intervenciones, y si se
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podria brindar un enfoque mas balanceado que abarque también las caracteristicas de "Ano™

e "Ino", segun su importancia en el aprendizaje.

2. ¢Los alquenos, estan formados por enlaces?

Figura 18.
Pregunta 2.

TEST INICIAL TEST FINAL

ESimple ®WDoble mTriple mSimple mDoble mTriple m

Fuente: Elaboracion propia.

Donde:
Simple: 3 Estudiantes Simple: 6 Estudiantes
Doble: 42 Estudiantes Doble: 42 Estudiantes
Triple: 3 Estudiantes Triple: 0 Estudiantes

e Aumento en "'Simple™: En el primer grupo, el nimero de estudiantes en la categoria
"Simple" crece de 3 a 6. Esto sugiere un leve incremento en el interés o habilidad en "Simple" o
tal vez una mayor afinidad de ciertos estudiantes hacia esta categoria en el segundo grupo.

e Estabilidad en ""Doble™: La categoria "Doble" se mantiene constante en ambos grupos
con 42 estudiantes. Esto puede indicar que "Doble" es una categoria predominante y bien
comprendida entre los estudiantes de ambos grupos. También podria sugerir que las caracteristicas
de "Doble" son las mas comunes o relevantes para los estudiantes en esta situacién, lo que podria
estar relacionado con el enfoque o la metodologia de ensefianza.
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e Disminucion en "Triple™: En el primer grupo, 3 estudiantes se encuentran en la
categoria "Triple", pero esta cifra cae a 0 en el segundo grupo. Esto podria interpretarse de diversas

formas:

Conclusion: La constancia en "Doble" y el aumento en "Simple™ sugieren una posible
orientacion o tendencia hacia niveles menos complejos en el segundo grupo. La ausencia de
estudiantes en "Triple" en el segundo grupo puede indicar que esta categoria es menos accesible o
que no se enfatizd tanto, posiblemente por una adaptacion en el enfoque de ensefianza o diferencias

en las capacidades de los estudiantes.

3. ¢Los alquenos estan formados por enlaces simples?

Figura 19.
Pregunta 3.

TEST INICIAL TEST FINAL

mSi mNo mSi mNo

7%

93%

Fuente: Elaboracion propia.

Donde:

Si: 46 Estudiantes Si: 47 Estudiantes

No: 2 Estudiantes No: 2 Estudiantes

. Preferencia por "'Si"": En ambos grupos, la mayoria de los estudiantes estan en la

categoria "Si" (46 en el primer grupo y 47 en el segundo). Esta alta proporcién podria indicar un
consenso o aceptacion general entre los estudiantes respecto a un aspecto particular (posiblemente

una preferencia, acuerdo o habilidad).
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o Consistencia en "No': Solo 2 estudiantes en cada grupo se encuentran en la
categoria "No". La estabilidad de este niUmero sugiere que las condiciones entre ambos grupos son
similares, y parece que solo una pequefia minoria de estudiantes difiere en este aspecto.

o Ligero Incremento en "'Si**: Aunque pequefio, el aumento de un estudiante en la
categoria "Si" en el segundo grupo (de 46 a 47) podria reflejar un cambio positivo, tal vez debido
a un factor motivacional o una intervencién que alentd a un estudiante adicional a unirse a la

mayoria.

Conclusion: Estos datos muestran una gran uniformidad entre los dos grupos, lo que indica
que la mayoria de los estudiantes estan de acuerdo o cumplen con una caracteristica comdn
asociada con la categoria "Si". La constancia en la categoria "No" y el pequefio aumento en "Si"
podrian sefialar que los estudiantes tienen una comprension similar o un enfoque alineado respecto

al aspecto evaluado.

4. ¢Los alquinos gue tipo de enlace tienen?

Figura 20.
Pregunta 4.
TEST INICIAL TEST FINAL
H Enlace simple
H Enlace simple ®mEnlace doble H Enlace doble

H Enlace triple

H Enlace triple

Fuente: Elaboracion propia.

Donde
Enlace simple: 11 Estudiantes Enlace simple: 10 Estudiantes
Enlace doble: 9 Estudiantes Enlace doble: 2 Estudiantes

Enlace triple: 28 Estudiantes Enlace triple: 36 Estudiantes
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o Disminucion en "Enlace simple™: EI nimero de estudiantes que se encuentran en
la categoria "Enlace simple" disminuye de 11 en el primer grupo a 10 en el segundo grupo. Esta
leve reduccion podria sugerir un pequefio cambio en la comprensién o preferencia de los
estudiantes por este tipo de enlace, o bien un desplazamiento de su enfoque hacia enlaces mas
complejos.

o Significativa disminucion en "Enlace doble™: La cantidad de estudiantes en la
categoria "Enlace doble" cae considerablemente, de 9 en el primer grupo a solo 2 en el segundo.
Esta disminucion puede indicar que los estudiantes del segundo grupo se estan orientando hacia
los extremos de "Enlace simple™ o "Enlace triple," dejando "Enlace doble” menos representado.
Es posible que el enfoque educativo o el interés de los estudiantes esté dirigiéndose hacia enlaces
mas complejos 0 méas simples, con una menor atencion en los enlaces dobles.

. Aumento en "Enlace triple™: La categoria "Enlace triple” muestra un incremento
notable, de 28 estudiantes en el primer grupo a 36 en el segundo. Este cambio sugiere una
preferencia o habilidad creciente en el manejo de conceptos asociados con enlaces triples. Puede
reflejar una tendencia hacia la especializacion en enlaces de mayor energia o complejidad, quizas
debido a la influencia de un enfoque didactico o al interés propio de los estudiantes en dominar

temas mas avanzados.

Conclusién

. El patron sugiere una posible transicion en el aprendizaje, donde los estudiantes del
segundo grupo estan menos enfocados en enlaces dobles y mas interesados en enlaces triples. Esto
podria interpretarse como un avance en la complejidad de los conceptos que dominan.

. La disminucidn en la categoria "Enlace doble" podria indicar una falta de balance
en la comprension de los diferentes tipos de enlaces. Si los enlaces dobles también son
fundamentales en el curriculo, esta caida podria ser un area de oportunidad para reforzar el

aprendizaje en esta categoria.

5. ¢Cuél es un ejemplo de alquino?

Figura 21.

Pregunta 5.
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TEST INICIAL TEST FINAL

EPropano MButino MPentano ®Propano M Butino ™ Pentano

Fuente: Elaboracion propia.

Donde

Propano: 10 Estudiantes Propano: 6 Estudiantes
Butino: 38 Estudiantes Butino: 41 Estudiantes

Pentano: 0 Estudiantes Pentano: 2 Estudiantes

e Disminucion en "Propano™: La cantidad de estudiantes en la categoria de
"Propano” disminuye de 10 en el primer grupo a 6 en el segundo. Esto podria sugerir que los
estudiantes del segundo grupo estdn menos enfocados en compuestos mas simples como el
propano, posiblemente porque se estan concentrando en compuestos mas complejos o porque
el interés en este compuesto ha disminuido.

e Incremento en "Butino™: La categoria "Butino” muestra un leve aumento, de 38
estudiantes en el primer grupo a 41 en el segundo. Este incremento sugiere que los estudiantes
en el segundo grupo estan mas interesados en el butino, un compuesto alquino que presenta un
triple enlace, lo cual puede reflejar una preferencia o un avance hacia la comprensiéon de
estructuras mas complejas.

e Aparicion de ""Pentano: En el primer grupo, no habia estudiantes asociados a
"Pentano," pero en el segundo grupo se observan 2 estudiantes en esta categoria. Este cambio,
aunque pequefio, podria indicar una introduccion o un interes inicial en este compuesto en el
segundo grupo, tal vez como parte de una exploracién mas amplia de hidrocarburos de cadenas

de mayor longitud.
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Conclusiones

e Tendencia hacia la complejidad: La preferencia por "Butino” en ambos grupos,
con un incremento en el segundo, sugiere que los estudiantes estdn mas enfocados en
compuestos con enlaces multiples, que tienden a ser mas complejos y con propiedades distintas
a los hidrocarburos saturados como el propano y el pentano.

e Menor interés en compuestos simples: La disminucién en "Propano” y la baja
representacion de "Pentano” en ambos grupos podria indicar que los estudiantes estan mas
motivados por compuestos con caracteristicas estructurales adicionales (como enlaces triples

en el caso del butino).

6. ¢Qué tipo de hidrocarburos se usa cominmente como materia prima, para la fabricacion
de pléasticos y detergentes?
Figura 22.

Pregunta 6.

TEST FINAL

HAlcanos MmAlquinos B Compuestos Aromaticos M Etileno

Fuente: Elaboracion propia.
Donde
Alcanos: 4 Estudiantes
Alquinos: 0 Estudiantes
Compuestos aromaticos: 42 Estudiantes
Etileno: 2 Estudiantes
e Baja representacion en "Alcanos™ y "Etileno™: Solo 4 estudiantes estan en la

categoria de alcanos, y 2 en la de etileno. Esto podria indicar que los estudiantes tienen menos
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interés en los hidrocarburos saturados (alcanos) o en compuestos méas simples como el etileno,
un alqueno sencillo. Esto puede deberse a que estos compuestos son menos complejos y, por
lo tanto, menos estimulantes para los estudiantes que buscan desafios en su aprendizaje de
quimica organica.

e Ausencia total en "Alquinos™: La categoria de alquinos no cuenta con ningun
estudiante, lo cual podria sugerir una falta de énfasis en este tipo de compuestos en el curriculo
0 una menor atraccion hacia estructuras con enlaces triples. Esto podria significar que los
estudiantes no han sido introducidos a estos compuestos de manera destacada o que, en general,
no perciben su importancia en el contexto actual de su aprendizaje.

e Preferencia por compuestos aromaticos: La gran mayoria de los estudiantes (42)
se encuentran en la categoria de compuestos aromaticos. Esto sugiere que el enfoque principal
del grupo esté en estos compuestos, lo que podria deberse a un mayor interés de los estudiantes,
a la complejidad del tema o0 a un énfasis en la ensefianza de las estructuras aromaticas. Los
compuestos aromaticos, como el benceno, tienen una gran relevancia en quimica organica por
sus propiedades Unicas, lo cual podria explicar esta preferencia.

Conclusiones

e Enfoque en compuestos aromaticos: La clara mayoria en la categoria de
compuestos aromaticos refleja un interés significativo o un enfoque curricular en estos
compuestos. Los estudiantes parecen encontrar mas valor o desafio en estudiar estructuras
aromaticas en lugar de alquenos y alcanos mas simples.

e Oportunidad para equilibrar el aprendizaje: La baja representacion en alcanos
y la ausencia de alquinos puede indicar la necesidad de reforzar el aprendizaje en estas areas
para asegurar una comprension completa de los diferentes tipos de compuestos organicos.

7. ¢Qué caracteristica es comun en todos los hidrocarburos aromaticos?

Figura 23.

Pregunta 7.
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TEST FINAL

H Tienen un enlace simple en su estructura M Contienen un anillo bencénico

B Son siepre liquidos a temperatura ambiente HTienen enlace triple

Fuente: Elaboracion propia.
Donde
Tienen un enlace simple en su estructura: 2 Estudiantes
Contienen un anillo bencénico: 46 Estudiantes
Son siempre liquidos a temperatura ambiente: 0 Estudiantes

Tienen enlace triple: 0 Estudiantes

e Predominio en ""Contienen un anillo bencénico': La mayoria de los estudiantes
(46) se encuentran en la categoria de compuestos que contienen un anillo bencénico. Esto
indica un claro interés o un enfoque educativo hacia compuestos aromaticos, posiblemente por
su relevancia en quimica orgénica debido a las propiedades unicas del anillo bencénico. Este
tipo de estructura es importante por su estabilidad, su uso en aplicaciones industriales y su rol
en compuestos bioguimicos, lo cual podria explicar esta alta representacion.

e Escasa representacion en "Enlace simple en su estructura': Solo 2 estudiantes
se interesan o han trabajado en la categoria de compuestos con un enlace simple. Esto puede
deberse a que estos compuestos, como los alcanos, son menos complejos y, por tanto, menos
atractivos para los estudiantes que buscan comprender estructuras quimicas mas sofisticadas.
También podria indicar que el curriculo ha enfatizado menos estos compuestos en favor de

estructuras mas complejas.
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¢ Ningun estudiante en *"Son siempre liquidos a temperatura ambiente': La
ausencia total de estudiantes en esta categoria puede reflejar que el tema de las propiedades
fisicas, como el estado fisico a temperatura ambiente, no ha sido un enfoque destacado en la
ensefianza actual. También puede deberse a que los estudiantes consideran mas relevante la
estructura quimica (como los enlaces y anillos) que las propiedades fisicas en esta etapa de su
aprendizaje.

¢ Ningun estudiante en ""Enlace triple™: La falta de representacion en la categoria
de compuestos con enlaces triples sugiere que estos compuestos no han sido priorizados en el
curriculo o que los estudiantes no los encuentran tan relevantes o interesantes. Los enlaces
triples, aunque significativos en ciertos contextos industriales y en reacciones quimicas,
pueden estar siendo menos enfatizados en comparacion con el anillo bencénico y otros tipos

de enlaces.

Conclusiones

e Preferencia por estructuras aromaticas: La gran mayoria de los estudiantes estan
interesados en compuestos con un anillo bencénico, lo cual sugiere que los compuestos
aromaticos han sido un foco principal y son percibidos como relevantes por los estudiantes.

e Falta de interés en propiedades fisicas y enlaces multiples: La ausencia de
estudiantes en las categorias de "siempre liquidos a temperatura ambiente” y "enlace triple"
puede sefialar areas de oportunidad. Estas caracteristicas podrian estar menos integradas en el
curriculo actual, lo cual podria limitar la comprension de los estudiantes sobre la diversidad de
estructuras y propiedades de los compuestos organicos.

8. ¢Cual de los siguientes es un ejemplo de alcano?

Figura 24.

Pregunta 8.
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TEST FINAL

EEteno M Acetileno Metano M Benceno

5% 9%
04

Fuente: Elaboracion propia.
Donde

Eteno: 4 Estudiantes
Acetileno: 0 Estudiantes
Metano: 38 Estudiantes
Benceno: 2 Estudiantes

e Predominio en ""Metano': La gran mayoria de los estudiantes (38) estan en la
categoria de "Metano", lo cual podria indicar un enfoque educativo centrado en hidrocarburos
saturados o en compuestos simples de estructura basica. Dado que el metano es un alcano, esto
sugiere que los estudiantes han recibido un enfoque importante sobre los compuestos saturados
0 que este compuesto es visto como fundamental en su aprendizaje inicial.

e Poca representacion en "Eteno' y ""Benceno: Solo 4 estudiantes se enfocan en
el "Eteno™ (un alqueno) y 2 en el "Benceno™ (un compuesto aromatico). Esto podria sefalar
que los estudiantes estdn menos expuestos a estructuras mas complejas, como enlaces dobles
en alquenos (eteno) y anillos aromaéticos (benceno). La baja representacion de estos
compuestos puede sugerir que estos temas han sido abordados de manera menos intensiva en
comparacion con el metano.

e Ausencia total en "*Acetileno’: Ningun estudiante se encuentra en la categoria de
"Acetileno” (un alquino), lo que podria indicar que los enlaces triples y los compuestos
alquinicos no han sido parte del enfoque actual en el curriculo. Esta falta de representacion

podria deberse a una preferencia por introducir primero compuestos mas simples antes de
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abordar aquellos con enlaces triples, que son mas reactivos y menos comunes en el contexto
inicial de la quimica organica.

Conclusiones

e Fuerte énfasis en compuestos simples: La predominancia en "Metano" sugiere
que el enfoque en la ensefianza esta en compuestos sencillos, posiblemente para asegurar una
base solida en los conceptos fundamentales antes de avanzar a estructuras mas complejas.

e Falta de diversidad en compuestos complejos: La baja representacién en eteno,
benceno y acetileno sugiere que aun no se ha profundizado en estructuras con enlaces maltiples
o anillos aromaticos, lo cual podria limitar la exposicion de los estudiantes a una gama mas

amplia de estructuras organicas.

9. ¢Cudl de las siguientes afirmaciones sobre éteres es correcta?

Figura 25.
Pregunta 9.

TEST FINAL

W Los éteres sin altamente reactivos
W Los éteres tienen puntos de ebullicién mas bajos en comparacién con los

alcoholes
B Los éteres forman enlaces de hidrogeno facilmente

Fuente: Elaboracion propia.
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Los éteres tienen puntos de ebullicion mas bajos en comparacién con los alcoholes:

38 Estudiantes

Los éteres forman enlaces de hidrogeno facilmente: 4 Estudiantes
Los éteres son solubles en agua: 6 Estudiantes

e Predominio en 'Los éteres tienen puntos de ebullicion mas bajos en
comparacion con los alcoholes™: La mayoria de los estudiantes (38) parecen conocer la
propiedad de que los éteres, en general, tienen puntos de ebullicién més bajos que los alcoholes
debido a la ausencia de enlaces de hidrégeno intermoleculares en los éteres. Esta caracteristica
es una diferencia clave entre los éteres y los alcoholes, por lo que es probable que esta
propiedad se haya enfatizado en la ensefianza.

e [Escasa representacion en 'Los éteres forman enlaces de hidrdgeno
facilmente™: Solo 4 estudiantes seleccionaron esta afirmacion, lo cual es correcto ya que los
éteres, debido a su estructura, no forman enlaces de hidrégeno de forma tan efectiva como los
alcoholes. Esto indica que la mayoria de los estudiantes han comprendido bien la estructura de
los éteres y su limitada capacidad para formar enlaces de hidrogeno, lo que también explica
por qué tienen puntos de ebullicion relativamente bajos.

e Poca representacion en ""Los éteres son solubles en agua™: Solo 6 estudiantes
seleccionaron la afirmacion sobre la solubilidad en agua, lo que sugiere que algunos estudiantes
tienen una comprension basica de que los éteres pueden ser solubles en agua, especialmente
aquellos de baja masa molar. Sin embargo, muchos estudiantes podrian no estar seguros de la
solubilidad en agua de los éteres, posiblemente debido a su conocimiento de que los éteres no
forman enlaces de hidrdégeno con tanta facilidad como los alcoholes.

e Ningun estudiante en ""Los éteres son altamente reactivos': La ausencia de
estudiantes en esta categoria es correcta, ya que los éteres suelen ser compuestos relativamente
estables y no altamente reactivos bajo condiciones normales. Esto sugiere que los estudiantes
entienden bien la estabilidad general de los éteres y que este concepto ha sido bien comunicado

en su formacion.
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Conclusiones

e Buena comprension de las propiedades comparativas entre éteres y alcoholes:
La gran mayoria de los estudiantes comprende correctamente que los éeteres tienen puntos de
ebullicion més bajos que los alcoholes debido a la ausencia de enlaces de hidrégeno
intermoleculares, 1o que muestra un buen nivel de comprensién en las propiedades fisicas de

los éteres.
10. ¢ Cudl es el grupo funcional presente en los alcoholes?

Figura 26.
Pregunta 10

TEST FINAL

EOH mCOOH mCN

0%

Nota: Fuente: Elaboracion propia.
Donde

OH: 48 Estudiantes

COOH: 0 Estudiantes

CN: 0 Estudiantes

Predominio en "OH" (Grupo Hidroxilo): La gran mayoria de los estudiantes (48) se
identifican con el grupo funcional hidroxilo. Esto sugiere que el grupo hidroxilo, que se encuentra
en los alcoholes, es un concepto que ha sido ampliamente ensefiado y comprendido en el contexto
de la quimica organica. Los estudiantes parecen estar bien familiarizados con este grupo funcional

y su importancia en la formacion de alcoholes y sus propiedades.
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Ausencia en "COOH" (Grupo Carboxilo): Ningin estudiante estd asociado al grupo
funcional carboxilo, que es fundamental en la quimica de los &cidos carboxilicos. Esta falta de
representacion podria indicar que el tema de los acidos carboxilicos no ha sido abordado
adecuadamente en el curriculo, lo que limita la comprensién de los estudiantes sobre un grupo

funcional que tiene un papel significativo en la quimica organica y en la biologia.

Ausencia en "CN™ (Grupo Cianuro): Al igual que con el grupo carboxilo, no hay
estudiantes que reconozcan el grupo cianuro. Esto puede indicar que el grupo cianuro, que se
encuentra en los compuestos cianurados, no se ha tratado en el curriculo o que los estudiantes no
ven este grupo funcional como relevante en su aprendizaje. Es importante sefialar que, aunque el
cianuro tiene aplicaciones en ciertas areas de la quimica, también es conocido por ser toxico, lo

que podria hacer que los educadores lo aborden con precaucion.
Conclusiones

Fuerte conocimiento sobre el grupo hidroxilo: El alto nimero de estudiantes asociados
con el grupo hidroxilo indica que se ha logrado un buen entendimiento de este concepto en el aula,

lo que es positivo para la formacidn en quimica organica.

Falta de familiaridad con grupos funcionales importantes: La ausencia total de
estudiantes en las categorias de carboxilo y cianuro sugiere que estos temas pueden estar
descuidados en el curriculo, lo que limita la comprension completa de la quimica organica por

parte de los estudiantes.

11. ;Cuadl es tu opinion con respecto a la implementacidn de los juegos en la tematica de
quimica?
Donde algunas de las respuestas fueron, como se observa en la (Figura 27)

Figura 27.

Respuestas por parte de los estudiantes.



EL JUEGO COMO ESTRATEGIA PARA LA
111

Es muy dindmioa e intuitiva
Es muy entretenido

Que es una forma mas practica para

aprender

Me parecen muy buenos ya que'se
aprende mas

Muy dinamica y entretenido

Fuente: Elaboracion propia.

ENSENANZA DE NOMENCLATURA ORGANICA

Me parece algo muy bonito porque asl
podemos implementarnos m3s Como
comparieros

Muy dindmico y fuera de |
o comlin me agrado Ia clase

Que aprendemos muoho

Me parece que es un implemento mas
divertido

e Interactividad: Varios comentarios destacan que la actividad es "muy dinamica",

"intuitiva" y "fuera de lo comun". Esto indica que los estudiantes valoran el enfoque interactivo

y activo de la ensefianza, lo que sugiere que las estrategias utilizadas no solo capturan su

atencion, sino que también les permiten participar de manera mas efectiva en el proceso de

aprendizaje. Este aspecto es esencial, ya que un aprendizaje activo suele asociarse con una

mayor retencion de informacién y motivacion

e Entretenimiento y Motivacién: Comentarios como "estuvo bien chévere", "es

muy entretenido™ y "me parece que es un implemento mas divertido" resaltan la importancia

del entretenimiento en el aprendizaje. Esto sugiere que los estudiantes estin mas motivados y

dispuestos a participar en actividades que consideran agradables, lo que puede fomentar un
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ambiente de aprendizaje positivo. La ludificacion y el uso de dindmicas de juego en el aula
pueden aumentar el compromiso de los estudiantes y mejorar su experiencia educativa.

e Aprendizaje Préactico y Colaborativo: La afirmacion "es una forma més préctica
para aprender™ y "me parece algo muy bonito porque asi podemos implementarnos mas como
compafieros” sugiere que los estudiantes ven valor en la aplicacion practica del conocimiento
y en el aprendizaje colaborativo. Este tipo de interaccion no solo mejora la comprension de los
conceptos, sino que también promueve habilidades sociales y de trabajo en equipo, que son
esenciales en la educacién moderna (Johnson & Johnson, 2014).

e Eficienciaen el Aprendizaje: Comentarios como "me parecen muy buenos ya que
se aprende mas" y "que aprendemos mucho"” reflejan una percepcion positiva sobre la
efectividad de la actividad para facilitar el aprendizaje. Esto indica que los estudiantes estan
reconociendo un aumento en su comprension de los temas tratados, lo que puede ser un

indicativo del éxito del enfoque pedagogico utilizado.
Conclusién

e Los comentarios positivos de los estudiantes subrayan la efectividad de las
metodologias de ensefianza dindmicas e interactivas, como los juegos didacticos, en la
promocion del aprendizaje. El hecho de que los estudiantes perciban estas actividades como
entretenidas y colaborativas sugiere gque tales enfoques no solo fomentan una mayor retencién
del conocimiento, sino que también mejoran el ambiente de clase, haciéndolo més inclusivo y
atractivo.

Por ultimo, se ha desarrollado una comparacion entre los tres onces, tal como se

muestra en la (Figura 28).

Figura 28.

Comparacion entre los tres grados.
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Fomenta la colaboracidn y Promueve la participacion

Despierta el interés vy facilita el

permite la correccion
inmediata de errores de
normenclatura.

Facilita el aprendizaje
gradual y comprensidn de
grupos funcionales y
prefijos en la normenclatura.

activa vy ayuda a identificar
errores comunes en
nomenclatura.

Refuerza conocimientos
con dificultad creciente v
facilita la memorizacion de
prefijos v sufijos

aprendizaje continuo con
retroalimentacion inmediata.

Formenta la competencia,
precision, y refuerza
conceptos tedricos de
manera dindrmica vy lddica.

Incrementa la rapidez y
precision en nomenclatura
en un ambiente [ddico v
entretenido.

Aumenta la agilidad mental
v hace el aprendizaje mas
dinamico y atractivo.

Fuente: Elaboracion propia.

La grafica muestra una comparacién entre tres enfoques para la ensefianza de la

nomenclatura en quimica. Cada enfoque tiene un objetivo clave:

Enfoque 1: Se centra en la colaboracion y correccion inmediata, lo que
permite que los estudiantes refuercen sus conocimientos al identificar y corregir

errores en tiempo real.

Enfoque 2: Facilita el aprendizaje gradual de grupos funcionales y prefijos,

lo que permite una comprension mas profunda y estructurada de los conceptos.
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Enfoque 3: Enfatiza la rapidez y precision en un ambiente ludico,
promoviendo un aprendizaje dinamico que mantiene el interés y mejora la agilidad

mental.

En conclusion, los tres enfoques ofrecen beneficios complementarios que pueden mejorar
el aprendizaje de la nomenclatura organica. Combinarlos puede proporcionar una estrategia
didactica equilibrada, que refuerza conocimientos, fomenta la participacion activa y facilita la

memorizacion de conceptos de forma entretenida y efectiva.

Analisis sobre la evaluacion: El cuestionario pos-test aplicado tras la implementacion de
juegos didacticos sobre nomenclatura organica tuvo un enfoque integral para evaluar el
aprendizaje de los estudiantes. Este instrumento, compuesto por 12 preguntas, fue disefiado con el
objetivo de analizar el nivel de apropiacion de conceptos clave, midiendo tanto la comprension de
las reglas de nomenclatura como la capacidad de aplicarlas en distintas situaciones. Ademas,
evalud el conocimiento de la clasificacion de hidrocarburos y grupos funcionales, lo que permitio
una vision mas completa del entendimiento adquirido. Al comparar estos resultados con los del
pretest, se buscé identificar el impacto concreto de los juegos educativos, evidenciando cuanto
progresaron los estudiantes y cuan efectivo fue este método ludico en mejorar su comprension de
la nomenclatura organica. En cuanto a la subcategoria, los resultados obtenidos mediante la tecnica
de fotovoz y la encuesta aplicada a los estudiantes revelan lo siguiente:

La implementacion del cuestionario postest, tras el uso de juegos didacticos en la
ensefianza de la nomenclatura organica, evidencia una estrategia didactica que combina el
aprendizaje activo y la evaluacién formativa. Los juegos, al ser un recurso interactivo, no solo
logran captar la atencion de los estudiantes, sino que también permiten aplicar el contenido de
manera practica (FEDs3). Esto refleja un enfoque centrado en el estudiante, promoviendo la
comprension profunda y la habilidad para transferir los conocimientos a situaciones variadas. La
evaluacion postest tiene como propoésito validar la efectividad de esta estrategia didactica,
midiendo el grado de apropiacion de los conceptos y las habilidades adquiridas (FED).

En la subcategoria de formacion docente, este tipo de estrategias pone en evidencia la
importancia de una capacitacién continua que permita a los profesores diversificar sus métodos de

ensefianza, adaptandose a nuevas formas de aprendizaje como los juegos didacticos. La capacidad
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del docente para integrar juegos como herramienta de ensefianza demuestra una formacion
orientada a la innovacion pedagogica, la flexibilidad en la gestion del aula y no dejando de lado la
implementacion del tablero en la clase (FFD2).

Respecto al conocimiento, el anlisis de los resultados obtenidos en el postest sugiere que
los estudiantes no solo han comprendido las reglas de nomenclatura orgéanica, sino que también
han interiorizado los conceptos méas amplios de la clasificacion de hidrocarburos y grupos
funcionales (FC). Esto refleja una consolidacion de conocimientos esenciales para la quimica
organica. La evaluacion permite medir tanto el conocimiento tedrico como la capacidad de
aplicacion practica, lo que valida la efectividad del proceso de aprendizaje.

Por altimo, en cuanto a la relacion docente-estudiante, el uso de herramientas interactivas
como los juegos crea un ambiente mas cercano y dindmico. Este tipo de estrategias permite una
mayor interaccion entre docente y estudiante, fortaleciendo la comunicacion y el entendimiento
mutuo (FDEz3). Al comparar los resultados del pretest y postest, se puede evidenciar el impacto de
la participacién activa de los estudiantes en su propio aprendizaje, mejorando la relacion con el

docente y aumentando la motivacion y el compromiso hacia la materia.

Por otro lado, es importante mencionar que la pedagogia en la ensefianza de la quimica y
especificamente de la nomenclatura organica, es crucial para lograr una educacion efectiva y
significativa. Entender la pertinencia pedagdgica implica reconocer la habilidad del docente para
fusionar tres elementos esenciales: el pensamiento pedagdgico, el proceso didactico y su propio
perfil profesional.

Primero, el pensamiento pedagogico refleja la comprension profunda del docente sobre
como aprenden los estudiantes y como se pueden adaptar las estrategias para maximizar el
aprendizaje. En el contexto de la nomenclatura organica, el pensamiento pedagogico del profesor
debe incluir un enfoque creativo que transforme temas complejos en experiencias accesibles y
estimulantes. Este pensamiento permite que el docente identifique los retos que enfrentan los

estudiantes y disefie juegos que hagan de la nomenclatura algo comprensible y atractivo.

Segundo, el proceso didactico se refiere a la manera en que el contenido es organizado y
presentado, asi como a la elecciébn de métodos y recursos que guian el aprendizaje de los

estudiantes. En el caso de la quimica organica, una ensefianza pertinente implica convertir las
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reglas abstractas de la nomenclatura en dindmicas de juego, donde los estudiantes puedan aplicar
las normas de la IJUPAC de forma practica y repetitiva, reforzando su comprension a traves de la

interaccion y el refuerzo inmediato.

Finalmente, el perfil del docente de quimica es fundamental en esta integracion. El
licenciado en quimica no solo debe ser un experto en la disciplina, sino que también debe poseer
una capacidad para innovar y adaptar los conocimientos al nivel cognitivo y emocional de sus
estudiantes. Este perfil incluye habilidades para disefiar estrategias activas, como los juegos
didacticos, que despierten la curiosidad, el pensamiento critico y la autoconfianza en los

estudiantes.

En sintesis, la pertinencia pedagdgica en la ensefianza de la nomenclatura orgénica
mediante juegos permite que el docente se convierta en un facilitador activo del aprendizaje, que
no solo transmite conocimientos, sino que también motiva y acompafia a los estudiantes en el
proceso de apropiacion de conceptos complejos. Asi, los estudiantes encuentran sentido y valor en

el aprendizaje, y la quimica se convierte en una experiencia significativa, accesible y relevante.

11.8. Discusion de resultados

Los resultados recopilados en las diferentes categorias de grupos funcionales y compuestos
organicos reflejan la comprensién y el interés de los estudiantes en quimica organica. En particular,
el predominio del grupo funcional hidroxilo (OH), que fue reconocido por 48 estudiantes, sugiere
que este tema ha sido enfatizado en el curriculo, lo que ha facilitado una solida comprensién de
las propiedades y la relevancia de los alcoholes. Esta aplicacion de la ludificacion parece haber
sido efectivo, dado que los estudiantes muestran un interés notable en los grupos funcionales
basicos, que son fundamentales para entender la estructura y el comportamiento de una amplia

gama de compuestos.

Sin embargo, la ausencia total de estudiantes en las categorias del grupo carboxilo (COOH)
y el grupo cianuro (CN) sefiala una clara oportunidad de mejora en la ensefianza. La falta de
reconocimiento de estos grupos funcionales importantes puede limitar la capacidad de los

estudiantes para comprender completamente la quimica organica y su aplicacion en contextos
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reales. Dado que los &cidos carboxilicos desempefian un papel crucial en la biologia y la quimica,
su inclusion en el curriculo podria enriquecer el aprendizaje de los estudiantes y expandir su

conocimiento sobre los diversos grupos funcionales.

La implementacion de juegos didacticos en la ensefianza de la quimica orgénica puede ser
una estrategia eficaz para abordar estas brechas en el conocimiento. Juegos como “Ranitas
Organicas”, “Escalera Quimica” y “Ruleta Orgéanica” ofrecen enfoques interactivos que fomentan
el aprendizaje activo y la participacion de los estudiantes. Estas actividades no solo permiten a los
estudiantes practicar la nomenclatura y las propiedades de los compuestos de manera ludica, sino
que también facilitan la retencion del conocimiento a través de la experiencia practica (Deterding
et al., 2020; Surendeleg et al., 2023).

Los juegos didacticos pueden ser especialmente valiosos para motivar a los estudiantes y
generar un ambiente de aprendizaje dinamico. Al integrar elementos de competencia y
colaboracion, los estudiantes pueden sentirse mas motivados para aprender sobre temas que
podrian parecer abstractos o desafiantes, como los grupos funcionales y sus caracteristicas.
Ademas, estas actividades pueden incentivar el trabajo en equipo y la comunicacién entre los
estudiantes, promoviendo un aprendizaje mas profundo y colaborativo (Deterding, 2021; Hamari
etal., 2016).

También para la sostenibilidad de la estrategia es recomendable la utilizacion del siguiente

plan:

11.8.1. Plan de sostenibilidad para la ensefianza de la nomenclatura organica a través de

juegos didacticos
Objetivo general:

Asegurar la permanencia, eficacia y relevancia del enfoque pedagdgico basado en juegos
didacticos para la ensefianza de la nomenclatura organica, promoviendo la formacién continua de

los docentes, la innovacion metodologica y el fortalecimiento de la comunidad educativa.

Componentes del plan
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1. Formacion inicial

Obijetivo: Introducir a los docentes al uso de juegos como herramientas pedagdgicas para
ensefiar nomenclatura organica.

Estrategia: Realizar un seminario introductorio y un taller préctico de dos dias.

- Presentacion de la importancia del juego en el aprendizaje, discusion de
beneficios y exploracion de ejemplos especificos aplicados a la nomenclatura organica
(como bingo quimico, domind molecular o ruleta de compuestos).

- Actividades practicas donde los docentes disefien y prueben juegos
relacionados con la nomenclatura organica, obteniendo retroalimentacion para
perfeccionar su aplicacion en el aula.

2. Formacion continua
Objetivo: Mantener a los docentes actualizados en nuevas metodologias y recursos
didacticos.
Estrategia: Implementar un programa de capacitacion regular que incluya:
- Seminarios trimestrales sobre innovaciones en juegos educativos
aplicados a la quimica.
- Talleres practicos para desarrollar y adaptar nuevos juegos
didacticos.
- Foros para compartir experiencias y abordar desafios especificos en
la ensefianza de la nomenclatura orgénica.
3. Creacion de una comunidad de practica
Objetivo: Fomentar el intercambio de conocimientos y recursos entre educadores.
Estrategia:
- Establecer una plataforma en linea donde los docentes puedan
compartir actividades, recursos y lecciones aprendidas.
- Realizar reuniones periddicas, tanto virtuales como presenciales,
para evaluar avances y discutir mejoras.
- Incentivar la colaboracion para disefiar juegos adaptados a diversos
niveles y contextos educativos.
4. Evaluacion y retroalimentacion

Objetivo: Garantizar la mejora continua del enfoque pedagdgico.
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Estrategia:

- Disefiar instrumentos de evaluacion, como encuestas semestrales a
estudiantes y docentes, para medir el impacto de los juegos en el aprendizaje.

- Analizar resultados para identificar areas de mejora e implementar
ajustes al enfoque metodoldgico.

- Documentar buenas practicas y resultados exitosos para replicarlos
y expandirlos.

5. Participacion de la comunidad educativa

Obijetivo: Involucrar a todos los actores del proceso educativo para fortalecer el apoyo y la
motivacion hacia el aprendizaje de la quimica.

Estrategia:

- Realizar eventos de fin de afio donde los estudiantes presenten sus
aprendizajes a través de juegos, incluyendo demostraciones practicas y desafios en
nomenclatura organica.

- Fomentar la participacion activa de padres, tutores y miembros de la
comunidad en actividades escolares para generar un entorno de aprendizaje

colaborativo.

Este plan asegura que la ensefianza de la nomenclatura orgénica a traves de juegos no solo
sea efectiva y divertida, sino también sostenible en el tiempo, contribuyendo a una educacién de

calidad y accesible para todos.

11.8.2. Implicaciones practicas del estudio: ensefianza de la nomenclatura organica a través
de métodos innovadores

1. Implementacién de juegos educativos

Los hallazgos de este estudio indican que el uso de juegos didacticos puede mejorar
significativamente la comprension de las convenciones de nomenclatura organica entre los
estudiantes. Este enfoque hace que el aprendizaje sea méas dindmico, interactivo y efectivo.

Aplicacion practica:

Por ejemplo, los educadores pueden disefiar un juego de cartas en el que los estudiantes

clasifiquen sustancias quimicas segun sus nombres sistematicos, comunes y funciones quimicas.
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Alternativamente, se puede implementar un juego interactivo en linea donde los alumnos asignen
nombres correctos a diversos compuestos organicos o seleccionen estructuras quimicas que
correspondan a una nomenclatura especifica. Estas actividades permiten a los estudiantes practicar
de manera practica y entretenida, promoviendo un aprendizaje activo y significativo.

2. Uso de herramientas digitales para evaluaciones

El empleo de plataformas como Google Forms facilita la creacion de evaluaciones rapidas,
el analisis inmediato de resultados y una comprension clara del progreso de los estudiantes.

Aplicacion practica:

Tras la instruccion sobre nomenclatura organica, el docente puede disefiar un cuestionario
en Google Forms con preguntas de opcion maltiple, casos practicos y ejercicios de asociacion. Los
resultados instantdneos permiten al profesor identificar areas de dificultad y ajustar la ensefianza
en consecuencia, mientras que los estudiantes reciben retroalimentacion inmediata que les ayuda
a reflexionar sobre su aprendizaje.

3. Presentaciones interactivas con quizizz

El uso de herramientas como Quizizz fomenta un aprendizaje dindmico al combinar
elementos de competencia, retroalimentacion inmediata y un entorno interactivo. Esto incrementa
el nivel de participacion de los estudiantes y refuerza la retencion de informacion.

Aplicacion practica:

El docente puede crear un cuestionario interactivo en Quizizz sobre temas de nomenclatura
organica, como el reconocimiento de prefijos y sufijos, la asignacion de nombres a estructuras
quimicas o la identificacion de grupos funcionales. Los estudiantes participan en grupos o de
manera individual, compitiendo para responder preguntas rapidamente y ganar puntos. Este
formato no solo genera entusiasmo, sino que también promueve el aprendizaje colaborativo y
fortalece la memoria a largo plazo de los conceptos clave.

Estas estrategias practicas demuestran como las herramientas innovadoras, tanto
analogicas como digitales, pueden transformar la ensefianza de la nomenclatura organica en una
experiencia mas efectiva, motivadora y adaptable a las necesidades educativas actuales.

11.8.3. Aplicaciones del estudio en la vida real

Los resultados de este estudio ofrecen herramientas practicas que pueden ser aplicadas en

el ambito educativo para transformar la ensefianza de la nomenclatura orgénica en una experiencia

mas efectiva y accesible. Al incorporar juegos didacticos, herramientas digitales y presentaciones
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interactivas, los docentes pueden mejorar significativamente la comprension y el interés de los
estudiantes, haciendo que el aprendizaje sea mas atractivo y facil de asimilar.

1. Uso de juegos didacticos para contextos reales

Los profesores pueden implementar juegos que simulen situaciones del mundo real, como
la identificacién de compuestos quimicos presentes en productos de uso cotidiano. Esto conecta la
teoria con aplicaciones practicas, permitiendo a los estudiantes comprender la relevancia de los
conceptos quimicos en su entorno.

Ejemplo: Crear un juego en el que los alumnos “"compren™ productos quimicos en un
mercado ficticio, asignando nombres sistematicos correctos a cada compuesto antes de completar
sus compras.

2. Incorporacion de herramientas digitales en el aula

Las plataformas digitales como Google Forms y Quizizz permiten realizar evaluaciones
rapidas y atractivas que reflejan la comprension de los estudiantes en tiempo real. Esto facilita a
los docentes identificar las areas que requieren refuerzo y ajustar sus métodos de ensefianza.

Ejemplo: Después de una leccidn, los estudiantes pueden participar en un cuestionario
interactivo en Quizizz que combine competencias amistosas con retroalimentacion inmediata,
ayudandoles a reforzar su aprendizaje.

3. Presentaciones y recursos visuales dinamicos

Los docentes pueden utilizar diapositivas animadas, infografias y videos educativos para
explicar conceptos complejos de nomenclatura organica de manera visual e intuitiva.

Ejemplo: Una presentacion que combine diagramas moleculares interactivos con ejemplos
cotidianos, como el analisis de ingredientes de alimentos o productos cosméticos, para que los
estudiantes vean como se aplica la nomenclatura en su vida diaria.

Impacto General

Estas estrategias ayudan a los docentes a ensefiar de manera més efectiva al transformar
los conceptos tedricos en experiencias practicas y atractivas. Ademas, empoderan a los estudiantes
para que vean la quimica como una herramienta util y aplicable en su entorno, fomentando una
comprension mas profunda y duradera de los temas tratados. Con estas ideas, la ensefianza de la
nomenclatura organica no solo mejora el aprendizaje en el aula, sino que también contribuye a

formar ciudadanos mas conscientes del papel de la quimica en el mundo real.
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Finalmente, mientras que los datos indican un buen entendimiento de los grupos
funcionales mas basicos como el hidroxilo, es fundamental que el curriculo también incluya una
exploracion méas amplia de otros grupos funcionales, como los carboxilos y cianuros. Al incorporar
juegos didacticos en la ensefianza de la quimica orgéanica, los educadores pueden no solo
enriquecer la experiencia de aprendizaje de los estudiantes, sino también facilitar una comprension
mas completa de la materia. Este enfoque no solo prepara a los estudiantes para un rendimiento
académico exitoso, sino que también les proporciona las herramientas necesarias para aplicar su
conocimiento en situaciones practicas y relevantes en el mundo real (Deterding et al., 2020;
Surendeleg et al., 2023).
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12. Conclusiones

La participacion de los pedagogos y los aportes de los autores en esta investigacion fueron
fundamentales para el éxito y la profundidad del estudio. Los pedagogos proporcionaron una base
tedrica solida sobre los métodos educativos, permitiendo que la investigacion se centrara en
enfoques innovadores y efectivos, como los juegos didacticos, para abordar la ensefianza de la
nomenclatura quimica. Ademas, los autores citados enriquecieron el analisis al ofrecer marcos
conceptuales y teorias que respaldaron la importancia de la motivacion, el aprendizaje activo y la
colaboracion en el proceso educativo. Su trabajo permitié comprender cdmo estos enfoques
pedagogicos pueden transformar la ensefianza de temas complejos en experiencias de aprendizaje
mas accesibles y significativas. En conjunto, la contribucién de los pedagogos y los autores fue
crucial para darle un enfoque riguroso, coherente y practico a la investigacion, asegurando que los
hallazgos no solo fueran relevantes, sino también aplicables en el contexto educativo real.

La ensefianza de la Quimica debe apoyar, orientar y facilitar el proceso de aprendizaje de
los estudiantes en situaciones especificas, abordando problematicas que surgen en el ambito
educativo. En este caso, se destacan dos de estas problematicas: la desmotivacion, el bajo
rendimiento, que pueden mejorarse mediante la implementacion de diversas metodologias que
promuevan la creacion de estrategias. Estas estrategias permiten aprovechar las actividades
propuestas para reducir tales conductas. la ludificacion es un aspecto fundamental en todos los
centros educativos, lo que posibilita el uso de diferentes herramientas y enfoques flexibles para

transmitir un mensaje coherente a todos los estudiantes en el aula, sin dejar a nadie de lado.

En conjunto, la implementacion de Escalera Quimica, Ruleta Organica y Ranitas
Organicas ha demostrado ser una estrategia pedagogica eficaz para el aprendizaje de nomenclatura
organica, haciendo que los estudiantes disfruten mientras aprenden. esta estrategia arrojo una serie
de resultados favorables, los cuales se hicieron evidentes al evaluar la intervencion a través de un
cuestionario, la estrategia de nomenclatura organica se presenta como una herramienta versatil
para dar a conocer o reforzar tematicas que los estudiantes requieren, ya que no se restringe a un
solo tema especifico; mediante la utilizacion de juegos didacticos, se facilita la comprension de

conceptos teoricos.

La utilizaciéon de materiales concretos, tales como recursos audiovisuales, actividades

ludicas y herramientas tecnoldgicas, resulta fundamental para que el aprendizaje sea mas
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interactivo. Esto tiene como objetivo que los estudiantes desarrollen una comprension més
profunda de diversos conceptos relacionados con el tema. Este resultado fue observable durante
la aplicacion de la quimica en contexto con estudiantes de noveno once en la Institucion Educativa

Municipal Mercedario, especificamente en el &rea de nomenclatura organica.

El disefio didactico, al estar guiado por un pensamiento pedagdgico fundamentado, juega
un papel crucial en la efectividad del proceso educativo. La integracion de estrategias innovadoras,
como los juegos didacticos, demuestra como la ensefianza de contenidos complejos puede ser
transformada en una experiencia de aprendizaje significativa y atractiva. Este enfoque pedagdgico
no solo facilita la comprension de los conceptos, sino que también motiva a los estudiantes,
fomenta su participacion activa y promueve el desarrollo de habilidades clave, como el
pensamiento critico y la colaboracion. De esta manera, el disefio didactico bien pensado y el
pensamiento pedagdgico adecuado contribuyen a un aprendizaje méas profundo, inclusivo y

dindmico, adaptado a las necesidades y caracteristicas de los estudiantes.

El disefiar de juegos llamativos y desafiantes en el proceso educativo ayud6 a mejorar la
asimilacion de conocimientos y fomentd una mayor interaccion entre los comparieros. Esta
estrategia no solo facilité el entendimiento de nomenclatura organica, sino que también promovid
el desarrollo de competencias argumentativas, habilidades blandas como el trabajo en equipo, la
participacion activa, la comunicacion efectiva, la creatividad, el pensamiento critico y la

sociabilidad.

Los juegos didacticos ofrecen numerosas ventajas en la ensefianza de la nomenclatura
quimica, principalmente al hacer el aprendizaje mas interactivo, motivador y accesible para los
estudiantes. Fomentan la participacién activa, el trabajo en equipo y el desarrollo de habilidades
cognitivas como el pensamiento critico y la resolucion de problemas. Ademas, permiten a los
estudiantes aplicar de manera préactica los conceptos aprendidos, lo que facilita su comprensién y
retencion a largo plazo. La competencia sana y la retroalimentacion inmediata en los juegos
contribuyen a un ambiente dindmico, estimulando el interés de los estudiantes por un tema que

generalmente se considera complejo.

La implementacion de nuevas estrategias pedagogicas, como el uso de juegos, demuestra

ser una estrategia eficaz para ensefiar temas complejos y abstractos en quimica. Estas estrategias
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no solo mejoran el rendimiento académico, sino que también enriquecen la experiencia de

aprendizaje, haciendo la quimica una asignatura mas atractiva y comprensible para los estudiantes

El uso de juegos didacticos se propone como una solucién innovadora y eficaz para abordar
esta brecha de conocimiento. Actividades como “Ranitas Organicas”, “Escalera Quimica” y
“Ruleta Organica” pueden hacer que el aprendizaje sea mas atractivo y accesible para los
estudiantes, especialmente en temas que pueden parecer abstractos o dificiles de comprender. Los
juegos didacticos permiten que los estudiantes practiquen la nomenclatura, las propiedades y las
aplicaciones de diferentes grupos funcionales de una manera divertida y motivadora, facilitando
no solo la comprensidn, sino también la retencion a largo plazo de estos conceptos. Ademas, estos
juegos brindan oportunidades para desarrollar habilidades de colaboracién, comunicacion y

resolucion de problemas, promoviendo un aprendizaje méas profundo y significativo.

Por otro lado, el andlisis indica que la integracion de métodos de ensefianza diversificados
y activos podria ser particularmente beneficiosa en la ensefianza de la quimica organica, ya que
favorece una comprension mas profunda y facilita el aprendizaje de conceptos complejos. través
de la competencia sana y el trabajo en equipo que promueven los juegos didacticos, los estudiantes
pueden mejorar su motivacion y disposicion hacia temas complejos. Los elementos lidicos y
colaborativos permiten que los estudiantes se sientan mas cémodos y seguros al abordar conceptos
dificiles, lo cual podria traducirse en un interés renovado por explorar temas mas avanzados, como
el grupo carboxilo y el grupo cianuro. En este sentido, los juegos didacticos representan una
herramienta poderosa para superar la resistencia inicial de los estudiantes y para ayudarlos a

conectar con el contenido de manera mas profunda.

Sin embargo, también existen algunas limitaciones. Los juegos didacticos requieren de una
planificacién adecuada y recursos materiales, lo que puede representar un desafio en algunos
contextos educativos con limitaciones de tiempo o equipamiento. Ademas, no todos los estudiantes
responden de igual manera a este enfoque, y algunos pueden necesitar mas apoyo para integrar los
conocimientos adquiridos a traves de los juegos en su aprendizaje teorico. En este sentido, es
importante que los juegos se complementen con otras estrategias pedagdgicas para asegurar una

ensefianza integral y equilibrada.
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La ensefianza de la nomenclatura orgénica a través de juegos didacticos transforma el
aprendizaje en una experiencia mas dinamica y accesible. Este enfoque no solo facilita la
comprension de conceptos complejos, sino que despierta el interés y la curiosidad de los
estudiantes, motivandolos a ser activos en su proceso de aprendizaje. Al integrar el juego en la
educacion, no solo ensefiamos quimica, sino que fomentamos habilidades valiosas como el
pensamiento critico, la creatividad y el trabajo en equipo. Asi, los estudiantes no solo aprenden,

sino que se sienten inspirados a seguir explorando el conocimiento con pasion y dedicacion.
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13. Recomendaciones

La ensefianza de la quimica debe apoyar, orientar y guiar el proceso de aprendizaje de los
estudiantes, respondiendo a desafios especificos del entorno educativo. Entre estos desafios,
destacan dos puntos clave: el manejo de comportamientos dificiles, que puede abordarse mediante
metodologias efectivas para fomentar conductas positivas; y la inclusion como pilar en todas las
instituciones educativas, permitiendo el uso de herramientas flexibles que transmitan
conocimientos de forma accesible y equitativa para todos los estudiantes en el aula, sin excluir a
nadie.

Es fundamental que los docentes de quimica consideren en su planificacion las
necesidades, habilidades e intereses de sus alumnos, de modo que puedan enfrentar de manera
efectiva las dificultades que surgen en el aprendizaje, logrando asi clases productivas y un proceso
de ensefianza mas enriquecedor. Ademas, resulta esencial que la comunidad educativa cree
espacios de acompafiamiento, donde los estudiantes puedan dialogar y expresar cualquier
dificultad en su proceso formativo, fortaleciendo su desarrollo integral.

Se recomienda disefar estrategias didacticas con enfoques variados en la ensefianza de la
quimica, lo que enriquece la comprension del tema al permitir maltiples perspectivas y no limitarse
a una sola herramienta de ensefianza. Trabajar con metodologias de interés para los estudiantes
facilita la asimilacion del conocimiento, pues se construye desde sus saberes previos.

Asimismo, se orienta a motivar a los estudiantes a través de juegos, es clave disefar
actividades que conecten con sus intereses y fomenten una competencia saludable. Los juegos
deben promover el trabajo en equipo, ofrecer retroalimentacién inmediata y crear un ambiente
relajado y divertido. Variar los tipos de juegos y permitir que los estudiantes participen en su
disefio aumenta el compromiso. Ademas, reconocer los logros de los estudiantes dentro del juego
refuerza su confianza y motivacion, haciendo que el aprendizaje sea mas dinamico y atractivo.
Esta colaboracion facilitara el desarrollo de intervenciones educativas innovadoras, con
retroalimentacion constante y una organizacion cuidadosa de los hallazgos, beneficiando a todos

los involucrados.
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Anexo A Cronograma

Actividades

Cronograma Intervencion pedagégica en la Institucion Educativa Municipal Mercedario

2024
Ene |Feb [Mar |Abr |May [Jun [Julio  |Agosto |Septiembre|{Octubre  |Noviembre
1(2|3(4|1|2|3|4| 1| 2| 3| 4 1(2|3| 4 1 4

Propuesta de investigacion

Elaboracion del proyecto

Firma de actas de
consentimiento informado a los
estudiantes

Diagnostico de conocimientos
de los estudiantes

Analisis de resultados

Implementacion del proyecto
en los estudiantes

Anadlisis de los resultados

Redaccion del trabajo

Fuente: Elaboracion propia.
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Anexo. 2. Formato de vaceo de informacion

Fase de Analisis de Informacion Cualitativa
Grupo Poblacional: 11.1- 11.2-11.3
No. de Participantes: 70
Técnicas Aplicadas: Fotovoz
Categorias
Estrategia didactica (FED)

Conocimiento (FC)
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Anexo. 3. Matrices

Diagnostico
Foto voz

Recurrencias.

Recurrencias

Fotovoz Estrategia didactica FED: A los estudiantes no les llama la

atencion la actividad.

FED; Participacion con ayuda de
presentacion del tema. .

FED3 Explicacion precisa por parte del

docente.

Formacion docente FED; El docente no tiene el control

sobre el grupo de estudio.

FED2 Empleo constante de tablero y

presentaciones.

Conocimiento FC1 No diferencian entre alcanos,
alquenos, alquinos y grupos funcionales y no

reconocen la estructura de cada una.
FC. econoce principios quimicos.
FCs El docente sefala a los alumnos las

unidades de enfoque al comienzo de cada

leccién.
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Relacién  Docente- BB Una excesiva falta de disciplina
Estudiante en el salon de clases.

EBEJ Los estudiantes no toman nota de
explicacion dada durante la clase.

FBEY Buena relacion entre docente y
estudiante en el salon de clases

Agrupaciones
OBSERVACION ESPECTADOR 1
DIRECTA

Al inicio, los estudiantes nos dieron la bienvenida
111 en su clase de quimica. Se explicamos el propoésito de
nuestra visita ese dia y como abordariamos las siguientes

clases.

Se comenzé la presentacion de cada tema,
observando que algunos estudiantes tomaban apuntes
MiehirasNoirosNconversaban. También iniciamos con la
implementacion de un cuestionario, en el que algunos
estudiantes levantaban la mano para solicitar ayuda. Les
explicamos que se trataba de una prueba diagnoéstica para
conocer sus conocimientos previos. Notamos que algunos
estudiantes tenian una comprension muy precisa de los
temas cuestionados. En términos generales, la disciplina

promovida por el docente titular era evidente en ellos, y la
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Finalmente, les proporcionamos un codigo QR para
que lo escanearan y respondieran un cuestionario sobre los
temas tratados y la implementacién de la estrategia

didactica.

ESPECTADOR 2

Al inicio de la clase, solo unos pocos participan en

las preguntas planteadas.
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11.2 ESPECTADOR 1

ESPECTADOR 2
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Desde el inicio del dia, el ambiente en el salén es

caotico.

Algunos alumnos usan el celular para jugar y

también para hacer calculos.

Durante la clase, se toman apuntes.

11.3 ESPECTADOR 1

Al ingresar al salon, el docente nos presenta y

explica a los estudiantes la razén de nuestra visita. S€

Varios estudiantes
solicitan que hagamos un repaso del tema visto en las

clases anteriores para refrescar sus conocimientos.
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algunos estudiantes comienzan a perder la concentracion,
y el ambiente se vuelve un poco ruidoso.

manera dindmica. En este espacio al aire libre, los

estudiantes se muestran mas animados y participativos, lo
cual facilita el desarrollo de la estrategia y mejora el
ambiente de aprendizaje.

ESPECTADOR 2

A los estudiantes les entusiasma tomar notas en
clase, y menos aun participar en actividades de evaluacion.
Hay grupos de chicos y chicas que hablan mucho entre si,

lo cual a veces interrumpe el desarrollo de la sesion.

Durante la actividad, varios estudiantes estan
ansiosos por responder utilizando los apuntes que tienen en
sus cuadernos. Muchos de ellos se levantan y cambian de
lugar constantemente. Algunos no recuerdan bien las
clases anteriores que fueron dirigidas por el profesor

titular, y una buena parte tampoco toma apuntes de lo que

se esta trabajando.
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Anexo. 4. Formato de vaceo de informacion

Fase de Analisis de Informacion Cualitativa:
Grupo Poblacional: 11.1- 11.2- 11.3
No. de Participantes: 70
Técnicas Aplicadas: Encuesta
Categorias
Estrategia didactica (FED)
Formacidn docente (FFD
Conocimiento (FC)

Recurrencias y agrupaciones

Datos agrupados. Encuesta
Estrategia didactica (FED)
Pregunta 1
FED; La forma de ensefianza del docente es sobresaliente.
FEDs La estrategia educativa del docente es moderada.
Pregunta 7
FED; Participacion guiada mediante material de estudio.
FED3 Explicacion clara y detallada del docente.

Pregunta 8

FED: Interaccion apoyada en guias de aprendizaje.
FED:s EI docente brinda una explicacion concreta.

Pregunta 9

FED: La pregunta no resulta atractiva para los estudiantes.
FED; Colaboracion usando guias de referencia.

FED:3 El docente ofrece una explicacion completa y precisa.
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Pregunta 10

FED; Participacion orientada a través de recursos de estudio.

FED3 Explicacion exacta y directa por parte del docente.

Formacion docente (FFD)

Pregunta 13
FEDj El profesor carece de dominio sobre la dinamica del grupo.

FED; Utilizacion continua de la pizarra y temas sintetizados.

Conocimiento

Pregunta 1

FC1 No distinguen los tipos de hidrocarburos (alcanos, alquenos, alquinos) ni sus
estructuras, y no reconocen los grupos funcionales.

FC2 No identifican los conceptos basicos de quimica.

FCs El docente indica a los estudiantes las areas principales al inicio de cada clase.

Pregunta 2

FC1 No logran diferenciar entre las caracteristicas estructurales de alcanos, alquenos,
alquinos ni identificar los grupos funcionales.

FC2 No comprenden los fundamentos esenciales de la quimica.

FCs El profesor presenta los temas de enfoque antes de comenzar cada leccion.

Pregunta 3

FC2 No tienen claros los principios fundamentales en quimica.

FCs El docente resalta las unidades clave para los estudiantes al principio de cda clase.

Pregunta 4

FC.1 Tienen dificultades para identificar y clasificar los tipos de enlaces en alcanos,
alquenos, alquinos, asi como los grupos funcionales.

FC2 No reconocen los conceptos clave de la quimica.
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FCs El profesor sefiala los puntos centrales al inicio de cada sesion.

Pregunta 5

FC2 No logran entender los principios basicos de los procesos quimicos.

FCs El docente destaca las areas de importancia para los alumnos al comienzo de la
leccion.

Pregunta 6

FC2 No identifican los elementos esenciales de los principios quimicos.

FCs El profesor marca las unidades de interés al inicio de cada clase para guiar a los
estudiantes.

Pregunta 1

FBE] Una marcada carencia de disciplina en el aula.

FBE} Los estudiantes no registran la informacion presentada en clase.
FBE] Los estudiantes se distraen usando dispositivos electronicos en clase.
Pregunta 2

FBE] Un desorden excesivo durante la clase.

EBEZ Los alumnos no toman apuntes de las explicaciones dadas.

EBES Los alumnos pierden la concentracion debido al uso de aparatos electrénicos.
Pregunta 3

-1 Un ambiente con poca disciplina en el salén de clases

BFBE: L os estudiantes no anotan lo explicado durante la leccion.

FBE] Los estudiantes se entretienen con dispositivos durante la clase.
Pregunta 4

FBE] Una falta considerable de control en el aula.

EBEJ Los alumnos omiten tomar nota de la explicacion en clase.

EBES Los alumnos se desconcentran utilizando tecnologia en el aula.
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Anexo. 5. Test Inicial

. ¢Conoces los tipos de nomenclatura organica que existen?

1
2. ¢Cudl es el prefijo de los alquenos?
a. Eno

b

. Ano

. Ino

w O

. ¢ Los alquenos, estan formados por enlaces?

a. Simples

b. Dobles

c. Triples

4. ¢ Los alcanos estan formados por enlaces simples?

a. Si
b. No
5. ¢Qué es lo primero que debemos ubicar al momento de nombrar un compuesto

organico?
a. La cadena mas larga
b. La cadena més corta
c. Ninguna de las anteriores

6. ¢Los alquinos que tipo de enlace tienen?
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. Enlace simple

o o

. Enlace doble

. Enlace triple

~N O

. ¢ Cuél es un ejemplo de un alquino?

a. Propano C3Hs

b. Butino CsHse

c. Penteno CsHio

8. ¢Crees que, implementando juegos didacticos en el area de quimica, podrias tener una
mejor comprensién en los temas?

9. ¢En la clase de quimica han realizado algun tipo de juego?
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Anexo. 6. Test final

1. ¢Cual es el prefijo de los alquenos?
a. Eno

b. Ano

c. Ino

2. ¢Los alquenos, estan formados por enlaces?

a. Simples
b. Dobles
c. Triples

3. ¢Los alcanos estan formados por enlaces simples?

a. Si
b. No

4. ¢Qué es lo primero que debemos ubicar al momento de nombrar un compuesto

organico?
a. La cadena mas larga
b. La cadena maés corta
c. Ninguna de las anteriores
5. ¢Los alquinos que tipo de enlace tienen?
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. Enlace simple

o o

. Enlace doble

. Enlace triple

o O

. ¢ Cuél es un ejemplo de un alquino?

a. Propano C3Hs

b. Butino CsHse

c. Penteno CsHio

7. ¢Qué tipo de hidrocarburos se usa comunmente como materia prima, para la
fabricacion de plasticos y detergentes?

a. Alcanos

b. Alquinos

C. Hidrocarburos aromaticos

d. Etileno

8. ¢ Qué caracteristica es comun en todos los hidrocarburos aromaticos?

a. Tienen un enlace simple en su estructura

b. Contienen un anillo bencénico

c. Son siempre liquidos a temperatura ambiente

d. Tienen enlace triples

9. ¢(Cuél de los siguientes es un ejemplo de alcano?

a. Eteno

b. Acetileno

c. Metano

d. Benceno

10. El metanol pertenece al grupo funcional de los:
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a. Alcoholes

b. Alquinos

c. Cetonas

d. Alcanos

11. ¢ Cual de las siguientes afirmaciones sobre éteres es correcta?

a. Los éteres sin altamente reactivos

b. Los éteres tienen puntos de ebullicion mas bajos en comparacion con los alcoholes
c. Los éteres forman enlaces de hidrogeno facilmente

d. Los éteres son solubles en agua

12. ;Cuaél es el grupo funcional presente en los alcoholes?

a. OH

b. COOH

d.CN

13. ¢ Cuadl es tu opinion con respecto a la implementacion de los juegos en la tematica de

quimica?
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Anexo. 7. Carta de autorizacion por parte de la Institucion

CESMAG

NIT 300 10v

~

San Juan de Pasto, 06 de marzo 2024

Mg. Patricia Grijalba Vallejo
Rectora

Institucion Educativa Municipal Mercedario
Saludo de Paz y Bien.

La Universidad CESMAG y en su nombre el programa de licenciatura en Quimica pone a
su disposicion un grupo de estudiantes de noveno semestre, quienes desean implementar
su propuesta de investigacion la cual lleva por nombre “Ludificaciéon para el aprendizaje
de nomenclatura organica, en estudiantes de grado once en la Institucién Educativa
Municipal Mercedario”.

En calidad de directora del programa garantizo calidad, idoneidad, compromiso y don de
gente de cada uno de nuestros estudiantes maestros que desean formar parte del devenir
académico de su prestigiosa Institucion Educativa.

Le solicito el favor de concedernos dicha peticién, para asistir a las clases de quimica con
el fin de implementar dicha propuesta de investigacién. A continuacién se da a conocer
las especificaciones de practica pertinente.

Estudiante: Yesica Estefani Anama Rivera
Caédigo: X010119

Estudiante: Ana Gissell Chazatar Cuastumal
Cédigo: 121201011011

Esperando sea atendida mi solicitud y para cualquier inquietud, le anexé la siguiente
informacion.

Correo: lic.quimica@unicesmag.edu.co

Atentamente

WS oo AT We
LAUDIA JARAMILLO GUERRERO
Directora
Programa de Licenciatura en Quimica
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Anexo. 8. Consentimiento informado

INSTITUCION
EDUCATIVA No. 0347 del 26 de
.y MUNICIPAL Agosto de 2003.
MERCEDARIO
CONSENTIMIENTO
INFORMADO
PARA
ACTIVIDADES
DIDACTICAS DE
NOMENCLATURA
QUIMICA

|| BAME),

PAs TO NAR\RO

COLEGIO MERCEDARIO

Estimados padres, madres y/o tutores legales,

Yo, )

padre/madre/tutor legal de

(nombre del estudiante), autorizo la participacion de mi hijo/a en las actividades de ensefianza de
nomenclatura quimica mediante juegos didacticos organizadas por el Colegio Mercedario.

El Colegio Mercedario se esfuerza en aplicar métodos de ensefianza innovadores que
fomenten el aprendizaje activo y significativo en nuestros estudiantes. Para ello, hemos disefiado
actividades de ensefianza de nomenclatura quimica mediante juegos didacticos que promueven el

aprendizaje en un ambiente interactivo y estimulante.

Objetivo de la Actividad:
La nomenclatura quimica es fundamental en el estudio de la quimica, ya que permite que
los estudiantes comprendan y nombren diferentes compuestos quimicos de manera precisa y

estructurada. Con este objetivo, hemos preparado una serie de juegos y dinamicas didacticas, tales
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como juegos de cartas, tableros interactivos y actividades de colaboracion, que buscan fortalecer
la comprension de la nomenclatura a traves del juego y la participacion activa. Este enfoque

ayudara a los estudiantes a interiorizar estos conceptos de manera divertida y eficaz.

Aspectos de la Actividad Didactica:

Enfoque Ludico: Cada juego ha sido disefiado para adaptarse al contenido de la asignatura,
permitiendo que los estudiantes practiquen los nombres y las férmulas de diferentes compuestos

quimicos en un ambiente de colaboracion y sana competencia.

Desarrollo de Habilidades: A través de esta metodologia, los estudiantes no solo mejoraran
su comprensién de la nomenclatura quimica, sino que también fortaleceran habilidades como el

trabajo en equipo, la resolucion de problemas y el pensamiento critico.

Supervision y Seguridad: Todas las actividades se realizardn bajo la supervision del
profesorado de quimica y en un ambiente seguro y controlado. Se utilizaran Gnicamente materiales
y recursos didacticos apropiados y seguros para la edad y nivel académico de los estudiantes.

Consentimiento:

Al firmar este documento, usted autoriza que su hijo/a participe en estas actividades
didacticas como parte del programa de quimica. Acepta que esta metodologia de aprendizaje
contribuird de manera positiva al desarrollo académico de su hijo/a, facilitando la comprensién de

conceptos de nomenclatura en un entorno de aprendizaje dindmico.

Firma del Padre/Madre o Tutor/a Legal:

Nombre del Estudiante:

Fecha:
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Anexo. 9. Asentimiento informado

d “Hombres nuevos para tiempos nuevos”
W8 CESMAG

NIT. 800.109.387 - 7 Fray Guillermo de Castellana O.F.M Cap.
VIGILADA MINEDUCACION

ASENTIMIENTO INFORMADO MENOR DE EDAD

Yo, , estudiante del Institucion Educativa Municipal

Mercedario.

En forma voluntaria manifiesto que:

He recibido toda la informacion de manera clara, comprensible y suficiente sobre los
objetivos y las actividades que se llevaran a cabo en el proyecto pedagdgico titulado: "El juego
como estrategia para la ensefianza de nomenclatura organica en estudiantes de grado once
en la Institucién Educativa Municipal Mercedario”, liderado por los estudiantes maestros
Yesica Estefani Anama Rivera, Ana Gissell Chazatar Cuastumal, a quienes reconozco y
manifiesto mi disposicion a colaborar.

Se me ha explicado que se realizara un estudio enfocado en el aprendizaje del tema de
soluciones quimicas. Me informaron que, si participo, se me haran preguntas relacionadas con el
tema, se llevaran a cabo actividades, se recogeran evidencias (fotografias y videos) y se observaran
las clases.

Entiendo que tengo la libertad de hacer preguntas en cualquier momento y que mis datos
solo se utilizaran en el contexto de este estudio. Ademas, si decido no continuar, puedo retirarme
en cualquier momento. Me han explicado claramente los derechos que tengo como participante en
esta investigacion.

ANTES DE FIRMAR, TEN EN CUENTA:

Firmar este documento significa que lo has leido y que aceptas participar en esta
investigacion. Si no estas de acuerdo, no lo firmes. Recuerda que la decision de participar es tuya

y que nadie se molestara si decides no firmar o cambiar de opinion.
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Firma del participante del estudio Fecha

Firma de los investigadores Fecha
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San Juan de Pasto, 25 de noviembre del 2024

Biblioteca
REMIGIO FIORE FORTEZZA OFM. CAP.

Universidad CESMAG
Paslo

Saludo de paz y bien.

Por medio de la presente se hace entrega del Trabajo de Grado denominado: El juego
como estrategia para la ensefianza de nomenclatura organica en estudiantes de grado
once en la Inslitucion Educativa Municipal Mercedario, presentado por las autaras Yesica
Estefani Anama Rivera y Ana Gissell Chazatar Cuastumal del programa de licenciatura
en quimica al correo biblioteca trabajosdegrado@unicesmag.edu.co. Manifesto como
asesora, que su contenido, resumen, anexos y formato PDF cumple con las
especificaciones de calidad, guia de presentacién de Trabajos de Grado, establecidos
por la Universidad CESMAG, por lo tanto, se solicita el paz y salvo respectivo

Atentamente,

Asesora: Sandra F'at;%a Goémez
37081007

Programa de licenciatura en quimica
3008894417
spgomez@unicesmag.edu.co
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INFORMACION DEL (LOS) AUTOR(ES)

Mombres y apellidos del autor:
Yesica Estefar Anarma Rivera

Documento de identidad:
1 0BG 982 579

"Correo clectrénico:
yeanama 2ET9Eymeesmag edu oo

Numero de contaclo:
3117351568

Nombres y apellidos del autor:
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Mombres y apollidos del asesor:
Sandra Paincia Gamez Jojoa
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Documento de identidad:
7081007

|' Correo olectranico:

spgomezi WNICESTNG edu en ?

Momero de contacto:
008894417

Titulo del trabajo de grado: ; ;
El juego come estrategia para la enseflanza de nomenclatura orgdnica en estudiantes de grado once en

la Inspfueeion Edecativa Munrpal Mercedario

Facuitad y Programa Académico:
Facuiiag de Educacién, Programa de Licencialura en Quimica

En nuestra caldad de auloras y tiulares del derecho de autor del Trabajo de Grado sefalado en el
encaberado. conferimos a la Universidad CESMAG una licenoia no exclusiva, imitada y gratuita, parala
inclusian del trabajo de grado en el reposilorio insttucienal Por consiguiente, el alcance de I3 licencia
que se otorga a traves del presente documento, abarca las siguientes cargeteristicas:

a} Laaulonzacien se olorga desde fa fecha de suscnpeién del presente documento y durante lodo el
térming en el que los firmantes del presente documento conservemos la tilularidad de los
derechos patnmoniales de autor En el evento en el que dejemos de tener la titulandad de log
derechos patnmoniales sobre @l Trabajo de Grado. nos comprometemps a infarmar de manera
inmediata sobre dicha situacion a la Univarsidad CESMAG. Por consiguiente, hasta que no exista
comumcacian escnta de nuestra parte informando sobre dicha situacien, 1a Universidad CESMAG
5e encontrara debidamente habiltada para continuar con la publicacion del Trabajo de Grado
dentro del repositorio institucional  conocemos que esta autorizacidn podrd revocarse en
cualguer momento, siempre y cuando se eleve la solicitud per escrito para dicho fin ante la
Universidad CESMAG. En estos eventos, la Universidad CESMAG cuenta con el plazo de un
mes después de recibida |a pelicidn, para desmarcar a visualizacion del Trabajo de Grado del
repasitono insttucional .

b) Se autonza a la Unwersidad CESMAG para publicar el Trabajo de Grado en formato digital y
lemendo 20 cuenta que ung fe los medios de pubhcacién del repositorio institucional es el
intefnel, aceptamos que el Trabajo de Grado circulara con un glcance mundial

€) Aceplamos que la autorizacion que se oforga a través del presente documento se realiza a litulo
gratuito. por lo tanto, renuncigmos a recibir emolumento alguno por fa publicacidn, distribucian,
comunicaciin publica yo c%mer ofro uso gue se haga en los términos de la presente
autorizacion y de la licencia o programa a través del cual sea publicado el Trabajo de grade
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NOTA: En los eventos en los que el trabajo de grado haya sido trabajado con el apoyo © paugm::g
de una agencia, organizacidn o cualquier otra entidad diferente a la Universidad CESMAG ach
autoras garantizamos que hemos cumplido con las derechos y obligacones asumidos con dicha
entdad y como consecuencia de ello dejamoes constancia que la autorizacion que se concede a
traves del presente escrito no interfiere ni fransgrede derechos de lerceros.

Coma consecuencia de lo anterior, autorizamos la publicacion, difusién, consulta y uso del Trabajo de
Grado por parte de la Universidod CESMAG y sus usuanos asl.

« Permitimos que nuestro Trabajo de Grado haga parte del catalogo de coleccion del repositona
digital de la Universidad CESMAG por lo tanto, su contemido sera de acceso abierto donde podra

zer consultado, descargado y compartido con olras personas, siempre gue 5e reconozca su
autoria o reconocimiento con fines no comercates

En sefal de confermidad, se suscribe este documento en San Juan de Pasto a los 25 dias del mes de
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